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[¡DESCUENTO SEGURO!] 

AHÓRRATE 
5 EUROS 

EN NUESTROS JUEGOS 
RECOMENDADOS EN PÁG. 93 

\ «ORIVER PARALLEL LINES PS2 
^ «ZArTHECAMEPSZ 

•WORMSOPENWARFARE PSP 
k •0UTRUN2006PS2 

IB «KEYOFHEAVENPSP 




ITY 


i Así es el Gran Turismo 
de las motos! 


SABEDE#S 3 ? 


Resjgndémoa pja^^ 
^regun^m^^w 
^br ^affi lmvaitfflsofáBB 




» COniPRRRTIUR 


¡RRIMERAIREVIEW! 




The WarriorSr Urban Reigiir 
Final Fight Streelwlse, Cetting Up... 


iGuárdala en la caja del juego ! 


FiUlIiBOCEN 


LASiCALLES 


LO MÁS NUEVO 

• 24: The Carne • Commandos Strike Forcé 

• Pro EvolutionSoccer Management • Drakengard2 

• Driver Parallel Lines oTombRaiderLegend... 


GUÍAS PRÁCTICAl 

• CallofDutyZBigRedOne 

• ProjectZero3 





















LE^ LAjBESUNDA'JARTE DEL ME^R 
JUES© D&-A©©I©N imüTlCA MILITAR^ 


LO ©UE HAY ©UE TENER 


LIDERA UN AMPLIO RANGO DE ESCUADRAS UTILIZA TACTICAS DE COMBATE REALES 

Infantería Ligera Norteamericana, Fuerzas Especiales Emboscadas, Estrategias de Combate, Cuellos de Botella 

Norteamericanas, Fuerzas de la Coalición Internacional a Través de 12 Niveles de Combate Intenso. 


8 NIVELES/MODOS UNICOS MULTIJUGADOR 

Cooperativo y Coalición Vs Fuerzas Opositoras. 


WWW.FULLSPECTRUMWARRIOR.COM 


PROXIMAMENTE 


meant to be played^ 


POWERED BY 

<4^games|qr 


Playstation 2 


www.thq.com 


o 2005 Pandemic Studios. LLC. All Rights Resarved. Pandarme ®. the Pandarme logo® and Full Speetrum WarriorTM are trodemarVs and/or regisiered trademarks ol Pandemic Siudios. LLC and are reproduced under lieense oniy. Exelusively lleensed by THO Ine. THQ and the THO logo are tradamarKs or registerod 
irademarks ol THO Ine All Righls Resarved Microsoft Xbox. Xbox Live. the Uve logos and the Xbox logo are registered trademarks or trademarks of Microsoft Corporation in the United States and/or other countnes and are used under lieense from Microsoft. ■Playstation" and the "PS" family logo are registered 
trademarks ol Sony Computer Entertainment Ine. Online play requires internet connection. Network adapter (lor Playstation 2) and Memory Card (8MB) (Playstation 2) (each soId separately) The Online icón Is a trademark ol Sony Compuier Enteriainmeni America Inc. GameSpy and the "Powered by GameSpy’ 
design are trademarks ol GameSpy industries. Inc The rating icón is a registered trademark ol the Entertainment Software Assoclation All other trademarks. logos and copyrights are the property of their respective owners NVtOIA. the NVIDIA Logo. GeForce and The Way It s Meant to be Played* Logo are regis- 

tered trademarks andor trademarks ol NVIDIA Corporation In the United States and other countnes 






















La nueva consola de Sony está dando mucho de qué ha- 
blar, pero ¿qué se sabe realmente de PS3? 



■ NOVEDAD Commandosstrike Forcé. 

El último juego español es un shooter que mezcla acción y es- 
trategia en un desarrollo muy divertido. ¿Te gusta la guerra? 



■ AVANCES Tomb Raider. 


Si eres fan de Lara Croft no te pierdas el avance de su próxi- 
ma aventura. Te va a dejar sin palabras. 




PÁGINA 

32 


EN PORTADA 
FIFA Street 2 

No es un juego de fútbol realls 
ta, eso sí, ¡ojala todos tos parti 
dos fueran tan espectaculares 
y divertidos! 
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EDITORIAL 

CUESTIÓN 
DE TIEMPO 


T odos sabíamos que, tarde o tempra- 
no, PS2 iba a tener un hermanita. Se 
está retrasando un poco más de lo espe- 
rado, pero ya está en camino. Sony no 
habla de su nuevo retoño desde el pasa- 
do E3. y de eso hace ya casi un año. Sin 
embargo, su mutismo no ha evitado que 
el sector se llene de rumores. ¿Cuándo 
va a salir? ¿Cuánto va a costar? ¿Cómo 
van a ser los juegos? Lo que nadie duda 
es que la máquina va a ser una auténtica 
maravilla y todo el mundo apuesta por 
que se va a comer el mercado... y eso 
que no se ha visto casi nada. 

La cuestión es que de la criatura se 
habla mucho y se sabe poco. Todos 
estamos esperando al E3 de este año. a 
la feria que en mayo seguramente nos 
aclarará algunas dudas... y nos provoca- 
rá otras nuevas. 

El caso es que ya no se puede ignorar 
por más tiempo que PS3 está a la vuelta 
de la esquina (la esquina del verano o la 
esquina de las navidades). 

Estamos deseando que ese momen- 
to llegue para empezar a hacernos una 
idea real de lo que puede dar de sí la 
nueva generación. Este mes ya os avan- 
zamos algo de lo que se sabe y de lo 
que no de PS3, pero tampoco queremos 
volvernos locos con el futuro (por muy 
prometedor que sea). Y es que lo cier- 
to es que el juego, mientras tanto, sigue 
adelante. ¿Queréis saber a qué podéis 
jugar, ahora, este mes? Pues abrid 
la revista y disfrutad con los actuales 
juegazo de PS2. Lo demás, es sólo cues- 
tión de tiempo, o 


ORCTURLIDRD 04 

OREPÜRTRJES 

¿Qué se sabe de PS3? 1 8 

TouristTrophy 26 

Te mostramos cómo va a ser el Cran 
Turismo de las motos. No has visto 
nada más realista. (\ 
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PS2 YAKUZA SEGA AVENTURA DE ACCIÓN VERANO 


DATOS! 


Entra en la 
mafia japone^ 

LOS BAJOS FONDOS DE TOKIO TE m 1 

ESPERAN EN ESTA AVENTURA M ' 


El juego que os presentamos como Ryu Ca Cotoku ya tiene 
fecha en España. Y luce un nuevo y sugerente título: Yakuza, 


S obrevivir en ios bajos fondos de Tokio 
puede ser una dura experiencia, que po* 
dremos vivir en nuestra propia piel en verano 
con el lanzamiento de Yakuza. Ya os hemos 
hablado de esta aventura de acción (es el jue- 
go que en Japón se conoce como Ryu Ga Go- 
toku), que tendrá influencias de éxitos como 
GTA o Shenmue y que promete ser todo un 
bombazo en su género. Nosotros asumiremos 
el papel de Kiryu Kazuma, un ex-yakuza que, 
tras pasar 10 años en la cárcel por asesinato, 
pretende "enderezar” su vida. Pero esto no va 
a ser posible, ya que se cruzará en su camino 
una misteriosa chica llamada Haruka y un 
asunto muy turbio: la desaparición de 10 millo- 
nes de yenes. Con toda la mafia japonesa pi- 
sándonos los talones, podremos explorar libre- 
mente los barrios más "chungos” de la ciudad 


(realizando misiones principales 
y secundarías) y pelear contra fl 
todo tipo de gentuza con un in- ™ 
novador sistema de combate. En 
este sentido, podremos realizar 
golpes que ataquen a un conjunto 
de enemigos o utilizar como arma 
prácticamente todo lo que veamos 
por los detallados escenarios. Además, 
según avancemos en la aventura po- 
dremos mejorar las habilidades de 
nuestro personaje. Tiene buena pinta, 
¿verdad? Pues nosotros ya hemos po- 
dido probar la versión japonesa y esta- 
mos seguros de que encantará a los fa- 
náticos de las aventuras de acción. Eso 
sí, no llegará aquí hasta el próximo ve- 
rano, de la mano de Atari. O 





■ Yaku/a seré una aventura 
de acción en la que vamos a 
cumplir misiones principales 
y secundarlas en las oscuras 
calles de la capital nipona. 


■ !*í argumento será digno de una pell de vakuzas. . 10 millones de 
yenes han desaparecido y nos quieren colgar el “marrón"... 


■ Éxitos como GTA o Shenmue han Influido en Yakuza. Podremos 
realizar un montón de minijuegos, como esta máquina de premios. 







O SONY, PORQUE SÍ 
HA REEDITADO ICO 


Sony ha escuchado las peticiones 
de los usuarios, y ha reeditado la ge~ 
nial aventura ICO en España. Eso sí, 
si quieres probarlo más vale que co- 
rras, porque está casi agotado... 


Q orockstar 

POR LANZAR UN 
PLATINUM MEJORADO 

***** Midnight Club 3 Dub Edition Remix 
incluye un montón de novedades y 
^ ^ mejoras. Un ejemplo que deberían 

■ ■ ■ seguir muchas compañías... 

OFINALFANTASYXII, 
M.: A LA VENTA EN JAPON 

■■■■L. El 16 de marzo se pone a la venta en 
S Japón este esperadísimo RPG. Eso sí, 
■■■■r cada vez parece más seguro que en 
I H*|| Europa no lo veremos hasta bien en- 
* 1 ? f trado el 2007... Así que paciencia. 



EL FORMATO VÍDEO 
UMD PIERDE FUELLE 

Las ventas de pelis en UMD están ba 
jando. En USA se van a lanzar meno: 
película y además se venderán pac- 
ks que incluirán tanto el DVD como < 
UMD. ¿Los veremos aquí? 


LOS,RECOPILATORIOS 
DE CLASICOS DE LOS 80 

Uno hace gracia, pero tantos y tan 
^guidos ya cansan un poquito... 

LADISTR^UCIÓNDE 
ALGUNOS TITULOS 


Bien porque hay pocas unidades, 
bien porque las grandes ciudades 
acaparan todas, ciertos juegos como 
We Love Katamari, son difíciles de 
encontrar en pequeñas localidades... 
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CUITAR HERO 


MUSICAL 


PRIMAVERA 


■ La mejor lucha sera portátil. Tekken, rey de la lucha 3D en PS2 ■ La versión más completa. Además de más posibilidades de 
por la profundidad de sus combates, aspira al trono en PSP. juego, se añadirán dos nuevos luchadores, hasta llegar a los 35. 




GT4LCS EN PS2... 
¡ESTA PRIMAVERA! 


¿UNA NUEVA PSP 
CON 8 CICAS? 

Importantes diarios económicos y medios 
especializados se han hecho eco de un in- 
teresante rumor las últimas semanas. Sony 
podría estar trabajando en un nuevo mo- 
delo de PSP. presumiblemente idéntico al 
actual salvo porque incluiría 8 Gigas inter- 
nos de memoria Flash. Para que os hagáis 
una idea, las Memory Stick actuales con 
mayor capacidad tienen cuatro Gigas, así 
que Imaginaos lo que entra en una de 8... 

Si se confirma el rumor, puede que esta 
nueva PSP esté a la venta en Navidades. O 

[^LANZAMIENTO PS2 Y PSP 


Rockstar ya había confirmado que prepa- 
raba una versión para PS2 de GTA Liberty 
City Storíes, el juego que en Navidad ba- 
tió records de ventas en PSP. Pero fiables 
rumores aseguran que la compañía ame- 
ricana podría lanzar el juego en EE.UU. y 
Europa este abril al espectacular precio de 
29,95. Así que vete preparando para reco- 
rrer las calles de Liberty City y encima con 
novedades respecto a la versión de PSP 
que aún no se han revelado. O 


©RUMOR PSP 


EL MUNDIAL EN LAS 
CONSOLAS DE SONY 

Es tradición: año de Mundial, año en el que 
EA nos trae el juego con la licencia oficial. 
Copa Mundial de ia FIFA 2006 mantendrá 
las virtudes jugadles de FIFA 06, y permi- 
tirá revivir al detalle el campeonato o crear 
uno propio con sus 72 selecciones. Llegará 
a PS2 y PSP el 26 de abril. O 


PSP! 


TEKKEN DARK RESURRECTION 


LUCHA 


VERANO 


Desata tu pasión por el rock 

CUITAR HERO Y SU PERIFÉRICO-GUITARRA LLEGAN A EUROPA. 


Esta primavera jugaremos en España con Qui- 
tar Hero, el título musical de RedOctane que 
ha acaparado premios y muy buenas críticas 
en EE.UU. Quitar Hero nos convertirá en un 
guitarrista que empezará tocando en garajes 
y acabará convertido en la mayor estrella de 
rock. Para ello, tocaremos temas de 
grupos como Red Hot Chili Pep- 
pers, Black Sabbath o White Zom- 
bie, en versiones casi idénticas 
a las originales y usando una 
guitarra que sustituirá las cuer- 
das por botones. Eso sí será 
'dar caña" a nuestra PS2...0 


La mejor lucha 
en tus maíiQS^ 

U VERSIÓN MÁS COMPLETA DE 
TEKKENSEACERCAAPSP. 


Otro mito va a renacer en PSP y está vez sus creadores, Namco, preparan 
una versión que aspira a superar a ia de PS2. Tekken Dark Resurrection será 
una conversión de la recreativa del mismo nombre, que a su vez era una 
versión más completa de Tekken 5. Así, el juego de PSP incluirá dos nuevos 

luchadores, un miembro de las fuer- 

zas especiales rusas llamado Sergei 

Dragunov, y Lili, una adolescente ex- % 

perta en lucha callejera. Y recuperará . i 

a otros como Armor King para alean- 

zar la increíble cifra de 35 persona- 

jes. También incluirá nuevos escena- . 

rios hasta llegar a 19, más modos de ^ -j i " I 

juego y minijuegos, partidas Wi-Fi i 

para dos jugadores... Incluso en los . ^ 

gráficos se esperan mejoras con res- 

pecto a PS2, con efectos como cam- Jm 

bios climáticos en los escenarios. Va- _ 

mos, que este verano los fans de 
Tekken que no tengan PSP tendrán i 

que comprársela... O I 












PS2 - PSP "LEGO STAR WARS 2 " ACCIÓN " FINALES DE AÑO 





[jPACK PSP 

PSP SE VENDE 
ACOMPAÑADA 

Una consola sin juego es como un 
jardín sin flores, y por eso Sony ha 
decido hacer su PSP aún más 
atractiva vendiéndola en dos 
"packs”: PSP + Medievil o PSP + F1 
Grand Prix ("Fernando Alonso” 
para los amigos). Y todo por lo 
que hasta ahora valía la PSP en so- 
litario, 249 euros, y manteniendo 
los auriculares, la funda y la 
Memory Stick de 32 Megas... 




¿COCHES QUE 
HABLAN? 

En julio se estrena “Cars”, la nueva 
peli de animación de Pixar 
(creadores de "Toy Story”). Y PSP 
y PS2 recibirán en esa fecha el 
juego basado en la misma, que 
ofrecerá veloces carreras con 
todos los coches de la peli, 
incluido Lighting McQueen, el 
coche de carreras protagonista. 

(ÜJUEGO PSP 


©PELI Y JUEGOS 


©JUEGO PS2 

¿UN PAMPO, 
UN AVION...? 

No, es Superman, que en julio 
vuelve con la peli “Superman 
Returns” y su adaptación a 
PS2. En el juego 
volaremos libremente por 
Metrópolis y. además de 
cumplir misiones basadas en 
la película, protegeremos la ciudad 
de desastres naturales y de 
poderosos supervillanos usando 
los legendarios poderes del héroe. 


lOplay Manía 


LUCHA PARA 
CUATRO 


Hasta cuatro jugadores a la vez 
disfrutaremos a finales de año de 
los combates de Power Stone 
Collection. El juego recopilará las 
dos entregas de esta saga de 
juegos de lucha de Capcom, en la 
que todo valdrá para quedar como 
último jugador en pie, incluso 
utilizar las abundantes elementos 
interactivos de los escenarios 3D. 


©JUEGO PSP 


EN ABRIL, 
KOMBATESMIL 



Las saga de lucha uno contra uno 
más salvaje debutará en abril en 
PSP. Mortal Kombat Unchained 
será una versión del MK Deception 
de PS2 que mantendrá el "gore" 
y la gran abundancia de modos, 
incluidos la aventura Konquest 
Mode y los minijuegos de puzzles 
y ajedrez. Entre las novedades ha- 
brá 6 nuevos personajes jugables 
rescatados de entregas anteriores, 
como Kitana o Goro. 

©JUEGO PSP 

ESTRATEGIA 

CRIMINAL 

Otra franquicia que llegará en PSP 
a finales de año será The Getaway 
con Gangs ofLondon, un juego de 
estrategia por turnos en la que 
dirigiremos a una banda de 
gangsters en la capital inglesa. 



©PREMIOS 

KRATOS, EL 
REY DE 2005 

En los premios DICE Summit de 
este año, los más importante del 
sector, han triunfado dos títulos de 
PS2. God of War ha recibido siete 
premios, incluido el de mejor 
juego del año, mientras que Cuitar 
Hero ha ganado, entre otros, el 
premio a la jugabilidad. 


©MERCHANDASING 


VISTE COMO 
LOSWARRIORS 


Rockstar vende en su tienda oniine 
ww/w.rockstar.com/warehouse 
sudaderas de las bandas de The 
Warriors. Si os interesa daos prisa, 
que hay unidades 
limitadas. 




La Fuerza regresa... en piezas 



LEGO SW2 SE BASARÁ EN LA TRILOGÍA CLÁSICA 

Basándose en los episodios IV, V y VI, es decir, en las tres primerasi películas, asis- 
tiremos a los momentos clave de la trilogía en clave de humor reconstruido 
todo con piezas Lego: el rescate de Leia, el ataque a la Estrella de la 
Muerte, el enfrentamiento final con Darth Vader... O 



■ Airbone será un shooter en 
primera persona ambientado 
en la II Guerra Mundial. 


PS3 MEDAL OF HONOR AIRBORNE ACCIÓN INVIERNO 2006 


Lánzate de nuevo 
al campo de batalla 

MEDAL OF HONOR SE DESPIDE DE PS2 
Y LLECA A PS3 CON EL MISMO TITULO. 


Metidos en las botas de Boy Travers, soldado de 
primera clase de la división aérea 82, viviremos 
en forma de shooter en primera persona algu- 
nas de las batallas mas famosas de toda Europa 
durante la II Guerra Mundial, es decir, lo habitual 
en la saga. Pero ahora podremos elegir dónde 
empezar cada misióa ya que saltaremos en pa- 
racaídas sobre las líneas enemigas en el punto 

« le queramos y controlare- 
mos el aterrizaje, algo que 
aportará originalidad de 
cara a la batalla. Persona- 
jes y entornos fotorrealis- 
f tas (bastante mejorados 
en PS3), varias clases de 
armas y alguna que otra 
sorpresa asegurarán que 
A/rüone estará a la altu- 
J entregas an- 

4, ^/\/m teriores.O 


■ Reai'smo y veracidad MOH Airbone promete ser el 
mejor titulo de la saga tanto en PS2 como en PS3. 
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...los creadores de Pyro 
Studios preparan película. 

Los fundadores de Pyro Studios los crea- 
dores de la saga Commandos, están pre- 
parando su primera película de animación, 
“Planet One”, que nos contará la historia 
de unos alienígenas que se ven “invadidos” 
por una expedición de la NASA. El guión ha 
corrido a cargo de Joe Stillman, nominado 
a los Oscars por las dos pelis de “Shrek”. 

... Winning Eleven JO po- 
dría presentarse en breve. 

La versión japonesa de Pro Evolution 
Soccer 6 podría ponerse a la venta en 
Japón a finales de abril, aunque se espera 
que antes se presente el juego a la prensa. 

...el 23 de marzo^ Snake 
Eatersale en Platinum. 

Y se pondrá a la venta, incluyendo de re- 
galo, un DVD extra bautizado como “Metal 
Gear Saga Vol.l", un documental de 30 mi- 
nutos en el que Kojima y otros genios que 
han intervenido en la saga explican nume- 
rosos aspectos del juego. 

...Sega prepara un juego 
de fútbol para PS2. 

Se llamará World Soccer Climax, contará 
con más de 7000 jugadores reales, 400 
escuadras distintas y numerosos modos 
de juego. Su principal novedad será la ma- 
yor profundidad que dará a las jugadas 
uno contra uno, donde cambiará la cámara 
y dispondremos de variadas habilidades. 

...Dave Perry deja Sbiny. 

Coincidiendo con la reciente reestructura- 
ción de Atari, Dave Perry ha abandonado 
su estudio Shiny Entertainment, conocido 
en PS2 por haber realizado ambos juegos 
basados en el universo “Matrix”. Se desco- 
nocen los motivos de su salida, y si llega- 
remos a ver los juegos de Matrix previstos, 
como por ejemplo una adaptación a PSP. 


■ Espectaculares 
y cruentos 
‘'kombates” uno 
contra uno, nos 
esperan en 
Armageddon. 
Pero también 
habrá modo 
Konquest, en 
plan aventura. 


PS2 MORTAL KOMBAT: ARMAGEDDON i LUCHA OTOÑO 


Vive el último 
^^Kombate'' 


LA SAGA MK SE DESPIDE DE 

PS2 CON ARMAGEDDON 


■ Incluirá todos 
los luchadores de 
toda la saga MK. 
Será el MK con 
más personajes. 


Midway acaba de anunciar MK: Armageddon, el último / 
MK en PS2. Pero será una despedida por todo lo alto. / 
Para empezar, contará con el elenco de personajes 
más alto de la serle. Además, incluirá un editor de lu- 
chadores (estilo SCIII) y un editor de “fatalltles” con 
el que podremos crear nuestros propios movimientos 
finales. Sorprendente, ¿no? Pues lo veremos en otoño. O 




■ Tendrá un editor de 
luchadores y otro de 
"fatalities”. Promete, ¿no? 


Driver y El Padrino son especialesi 

LAS ÚLTIMAS NOVEDADES SE APUNTAN A LAS MODA DE 
LAS EDICIONES ESPECIALES CON EXTRAS. 


Cada vez son más los juegos que se lanzan en dos edicio- 
nes: normal y de lujo con extras como un DVD con 
contenido adicional, cajas de metal, ma- 
pas... Los últimos en sumarse a esta bien 
recibida moda han sido El Padrino, Driver 
Parallel Lines, Marc Ecko’s Getting Up y 
24: The Carne. Mucho ojo, algunas son ex- ^ 
elusivas de la cadena Game.O 











vamos a 
poder 


■'^TT nfir. 

o-r>oa)o 
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VUELVE EL MITICO SIR 
ARTHUR CON OTRO 
DERROCHE DE ACCIÓN 


... 7Ae Moviesen PS2? 

El esperado juego de Activision, en el que 
íbamos a controlar todos los aspectos del 
rodaje de un film, ha sido cancelado en su 
versión para consola. Otro que ha corrido 
la misma suerte ha sido Fear and Respect, 
un juego de mafiosos en la línea de GTA. 


... el lanzamiento de OkamR 

El esperado y colorista juego de Capcom, 
en el que adoptaremos el papel de un dios 
reencarnado en un lobo capaz de pintar en 
los escenarios, se ha retrasado hasta fina- 
les de primavera, principios del verano. 


■■■ los teclados para PSP? 

Logic 3, compañía que tenía en prepara- 
ción uno de estos teclados, 
acaba de anunciar 
que no llegará a ver 
la luz porque Sony 
no le ha facilitado 
toda la información 
necesaria para su co- 
rrecto funcionamiento. 

¿No será que Sony quiere 
sacar el teclado oficial antes 
que nadie? 


... Silent Hill The Movie? 

Se estrenará el 21 de abril en Estados Uni- 
dos, y por lo que hemos podido ver, será 
muy fiel al universo del juego (no faltarán 
las enfermeras, el “cabeza-pirámide” de 
SH2...). La trama mezclará elementos de 
todos los juegos, como la protagonista de 
SH3, el accidente que da pie al primer SH... 


Uno de los juegos más aclamados de 
Capcom, el inolvidable GhosVn Goblins, va 
a ser revisado para PSP. En él, volveremos 
a manejar al mítico Sir Arthur, que deberá 
volver a atravesar un montón de niveles 
llenos de monstruos para salvar a la prin- 
cesa. Los gráficos serán tridimensionales 
pero el desarrollo será en 2D y estará lleno 
de sorpresas (en algunos puntos los nive- 
les se ramificarán, o podremos volver atrás 
para recuperar algún ítem). Y cómo no, Sir 
Arthur contará con un 
\ montón de armas y 
k habilidades, que po- 

dremos mejorar. 
JT" Eso sí, hasta el 


dremc 

nW- 


“echarle 
el guan- 
te”. O 
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■ Será un derroche de acción 
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La aventura será muy parecida al juego original, pero tendrá mejores 


con gráficos 3D y desarrollo 2D. gráficos, un desarrollo aún más divertido y montones de sorpresas. 


PSP ULTIMATE GHOSTS'N GOBLINS ACCIÓN SIN CONFIRMAR 


Un clásico ^ 

se pone al día en PSP 


PLAY2MANÍA GUÍAS Y TRUCOS 


MICROMANIA 


» 4,95€ » YA A LA VENTA 



W 

W 


■ I 

Mnr 


GUÍAS 
PLATINUM 

Nuestra revista especial 
de Guías & Trucos te 
ofrece la guía completa 
del mítico GTA San 
Andreas, mapas, locái^iií 
ción de todos los objeto^ 
ocultos, secretos, trucos,. 

Además, también encontrarás guías para 
Formula One 05 y Pro Evolutlon Soccer 5... 


»3,99€ » YA A U VENTA 



UN MES LLENO 
DE HÉROES 

Analizan en profundidad 
La Batalla por la Tierra 
Media II)/ te lo 
cuentan todo de 
RaiderLegendy Star 
Wars: El Imperio en 
Guerra. Y de regalo, un 
DVD exclusivo con “Myst lli. Exile", juego com- 
pleto original, y las mejores demos del mes. 


NINTENDO ACCIÓN 



»2,99€ » YA A LA VENTA 


UN NUMERO 
DE MIEDO 

Si tienes una Nintendo 
DS, vas a flipar con los 
bombazos que trae este 
mes Nintendo Acción. 

Desde Resident Evil, co 
el que lo pasarás de mie- 
do, hasta Animal Cros- 
sing, pasando por el esperado Poké- 
mon Link. iTodos están aquí! 



HOBBY CONSOLAS 

»2,99€ »2« DE MARZO 


DRIVERPARALLEL LINES: 
ANÁLISIS Y GUÍA 

Esta esperadísima aventura de acción 
recibe un tratamiento ViP en el 
número 175 de Hobby 
Consolas: la analizan en 
profundidad y le dedican 
una guía completa, que 
acompaña a la de El Pa- 
drino en el suplemento 
extra que regalan. 
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KONAMI 



Llega PES Management, un simulador que te ofrece la posibilidad de participar en las tácticas y en las negociaciones para llevar a tu equipo al éxito 
Prepara reuniones con los jugadores y participa en los fichajes, negocia los contratos, concede entrevistas para la televisión, selecciona y organiza al 
personal del club, controla las finanzas, entrena y motiva a tu plantilla, acumula puntos de gloria que podrás gastar en una tienda muy especial. 

Descubre las sensaciones del mundo Pro Evolution Soccer y desarrolla todas tus habilidades para conseguir la victoria. 


WWW.KONAMI-EUROPE.COM/GS | UlUiUi.pBSCluboBS 


^ Playstation»^ 
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" pRóxinios “ 

UñNSSFimiENTOS 


■ Semana d el 13 al 19 de marzo 


Armored Core: Nine Breaker. 


Commandos Strike Force.l 
Driver Paralell UnesI^Hl 


Eagle Eye Golf. 
Karaoke Stage 2. 


Sonic Riders. 

TH3 Pian. 

Winx Club. 

World PokerTour 2K6. 


^^Sernana del 20 ai 26 de marzo 


24: The Game.| 
^TPadriñaflri 


Gaunlet Seven Sorrows. 


Midnight Club 3: Dub Edit. Remix. 


Pack El Señor de los Anillos. 
Pack FIFA 06 + FIFA Street. 


Pro Evolution Soccer 
MañagemeñyH|^| 


a Semana del 27 de marzo al 2 de abril 
And! Street Basketball. 

Dragón Blaze. 

Frankiin a Birthday Surprise. Full 
Spectrum Warrior 2. 

G1 Jockey 4. 

King of FIghters 2003. 

Metal Slug 5. 


lOutrun 2006 Coast 2 Coast.l 


Puzzlemaniacs. 
Sol Divide. 
Raiden 111. 


Semana del 3 al 9 de abril 
Army Men Major Malfunction. 


Final Fight: Streetwise. 


Namco Museum 50th Anniversary. 
Pac-Man World 3. 


Teenage Mutant Ninja Turties 3: 
Mutant Nghtmare 


« Semana del 13 al 19 de marzo 
Bust a Move Chost. 


Semana del 20 al 26 de marzo 
Megaman Power Up. 

Samurai Warriors: State of War. 

^ Sema na del 27 de marzo al 2 de abril 
Bob Esponja: El Vengador Amarillo. 
Exit. 


Key of Heavei 


MX vs ATV Unleashed: On the Edge. 


OutRun Coast 2 Coast.l 
Spiinter Cell Essentials] 


Street Riders. 
Worms. 


i^_S£mana del 3 al 9 de abril 


IDesde Rusia con Amor.l 


Tokobots, Daxter 


fomb Raider Legendl 


Semana del 10 al 16 de abril 

Football Manager. 
Popolocrois. 

Puyo Pop Fever. 

Sega NBA Ballers: Rebound 


Nota. Estas fechas son orientativas. 




LANZAMIENTO PS2! 


CALENDARIO 


DEL 15 DE MARZO 
AL 14 DE ABRIL 


JUEVES 16/3 


DRIVER PARALLEL UNES 
Sí te gustan los simuladores de 
mafíosos, prepárate para uno en 
el que lo importante es conducir 
como un auténtico maestro. 
WWW atari.com/driver 


VIERNES 17/3 


COMMANDOS STRIKE FORCE 
El grupo español Pyro Studios 
vuelve a la carga con Commandos, 
aunque dejan de lado la estrategia, 
para centrarse en la acción. 


SÁBADO 18/3 


LUNES 20/3 


MIDNIGHT CLUB DUB EOmON REMIX 
Lejos de conformarse con sacar en 
Platinum su genial Midnight Club 
3, TakeZ nos sorprende con una 
versión cargada de novedades. 
www.rockstargames.com 


MIÉRCOLES 22/3 


JUEVES 23/3 


EL PADRINO 

Sí quieres convertirte en miembro 
de la familia mafiosa más famosa 
de la historia del cine, ésta es tu 
oportunidad. No la desaproveches. 
www.es.eagames.com 


VIERNES 24/3 


PES MANAGEMENT 
La saga de fútbol más exitosa de 
PS2 se pasa a la estrategia, con 
un juego que nos convierte en 
entrenadores de un club de fútbol. 
www.onami-europe.com 


DOMINGO 26/3 


MARTES 28/3 


SPLINTER CELL ESSENTIALS 
Sam Fisher se estrena en PSP con 
una aventura que sigue teniendo 
en el sigilo su principal valor. 
www.ubisoft.es 


LUNES 27/3 


KEYOFHEAVEN 
Los usuarios de PSP por fin 
recibimos un juego de rol que, 
además de calidad, nos ofrece una 
historia en perfecto castellano. 
www.yourpsp.com 


VIERNES 31/3 


OUTRUN2O06COA5T2COAST 
Un clasicazo de las recreativas de 
los 80, que llega a PS2 y PSP con 
un aíre totalmente renovado. Para 
fans de los arcades. 
www.outrun2006.com 


LUNES 03/4 


DOMINGO 09/4 


MIÉRCOLES 12/4 


SÁBADO 15/4 


DOMINGO 02/4 


MIÉRCOLES 29/3 


DRAKENCARD2 
Un beat’em up de Square 
que tiene como aspecto más 
innovador el poder volar 
a lomos de un dragón. 
www.square-enix.com 


MIÉRCOLES 15/3 


ONIMUSHA DAWNOFDREAMS 
Un clásico de la acción que vuelve 
a PS2 con una secuela que supera 
en todo a la anteriores entregas. 
Los fans no se lo pueden perder. 
www.capcom-europe.com 


MIÉRCOLES 05/4 


VIERNES 07/4 


TOMB RAIDER LECEND 
Es la chica más famosa de ios 
videojuegos y se prepara para 
volver con una aventura que no 
defraudará a sus fans. 
www.tombraider.com/ 


MARTES 04/4 


FINAL FIGHT STREETWISE 
Va de clásicos que se renuevan. 
Seguro que a los fans de la lucha 
callejera les suena el título de este 
beat’em up de ios 90. 
www.capcom-europe.com 


MARTES 21/3 


Sony nos presenta una aventura 
cargada de tensión que es un 
fiel reflejo de la famosa serie de 
televisión “24”. 
www.24-thegame.com 

I ' 

P 


DESDE RUSIA CON AMOR 
Otro agente que se pasa a PSP 
es Bond. James se estrena en 
la portátil con una versión en 
miniatura de su aventura de PS2. 
www.007.ea.com 


VIERNES 14/4 


DRAGON BALL ZSHINBUDOKAI 


Los fans de Goku están de 
enhorabuena. Este juego trasladará 
a la portátil todas las virtudes de 
los Dragón BalIúB PS2 en PSP. 
www.atari.com/ 
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15 PREGUNTAS CLAVE SOBRE LA NUEVA 


SABE: No hay un precio de lanzamiento, aunque se espera 
que Sony lo anuncie en breve. Lo que sí parece seguro es que habrá 
dos versiones de la consola (una con disco duro de serie y otra sin 
él). Esd sí, desglosando la consola componente por componente, su 
precio de fabricación ronda los 800$ (con disco duro)... 

*QUÉ SE RUMOREA: Pues prácticamente de todo. La tendencia 
inicial hablaba de un precio de salida que rondaría los 350-400$, 
aunque recientemente se ha empezado a hablar de 700$ (al 
cambio algo más de 650 Euros). ¿La razón? PS3 será capaz de 
.reproducir el nuevo formato Blu-ray vídeo y los primeros repro- 
"ductores de Blu-ray vídeo llegarán a USA a finales de mayo a un 
precio cercano a los 1000$... 


jPlayManía 


smwM 


No es ningún secreto que Sony ya está trabajando 
a toda máquina en la que será la sucesora de PS2, 
pero... ¿qué es lo que realmente sabemos de su 
nueva consola? En estas páginas encontrarás res- 
puesta a todas tus dudas sobre Playstation 3... 


Q ¿ Cuándo se ya: 
a poner a ía yentaf' 

•QUÉ SE SABE: No hay fecha. El lanzamiento estaba anunciado para 
Japón en primavera, aunque Sony no niega que se pueda retrasar. 
Para el resto del mundo tampoco existe una fecha exacta. 

•QUÉ SE RUMOREA: Lanzamiento simultáneo en Japón y Estados 
Unidos en septiembre de 2006, y primer trimestre de 2007 en Euro- 
pa. Y por las informaciones que nos llegan de los planes de marke- 
ting de varias compañías, ya parece casi seguro que la consola no lle- 
gará a España hasta finales de febrero, principios de marzo... 


Playstation 3 o PS3 es la sucesora de Playstation 2. 

Es la representante de la tercera generación de las 
consolas de‘Sphy y con ella la compañía japonesa 
quiere dar un nuevo salto tecnológico, ya que la ca- 
pacidad l|cnjca de su’ pueva gpnspla estará aTa par 
de los potenh'simosbrdehadóres erhpleádos para>( 
realizar las películas de animación por ordenador 
Imagina esto aplicado a Ibsluegos... . 


A SOCTY 




MÁQUINA DE SONY ,, 










■ Playstation 3 ofrecerá un 
acabado más espectacular, 
con una linea mucho más 
"moderna" y con unas funcio 
nes para soñar despierto. 


QífeíQ uétmei ^ 

a of recerSoueyol 


KIILZONE. PS2 


• Unos juegos mucho más elaborados técnicamente, 
en los que tanto el acabado gráfico como la física de 
los objetos que veamos en los escenarios serán mu- 
cho más realistas. 

• Texturas mucho más realistas en los escenarios 
(ahora serán en alta resolución), el sonido (podrá ser 
5.1 o DTS en todos los juegos) o incluso la duración 
de los diálogos, la banda sonora o la inclusión de 
más extras (un disco Blu-ray normal tiene 28 gigas 
de capacidad, casi 7 veces más que la inmensa ma- 
yoría de los juegos de PS2 y eso sin hablar de los dis- 
cos de doble capa, que tienen 50 gigas). 

• Los principales culpables de este salto cualitativo 
son el corazón de PS3, el procesador Cell (35 veces 
más potente que el procesador de PS2, el Emotion 
Engine) y el chip gráfico RSX. 

• Además, por mucho que nos duela, de forma lenta 
y progresiva todos los desarrolladores de 
videojuegos irán saltando a la nueva generación y 
dejarán de trabajar para PS2... Eso aún será cuestión 
de años, pero en un futuro no muy lejano podrás se- 
guir jugando a tus sagas favoritas en PS3, sin olvi- 
darnos de los proyectos nuevos... 
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R Q ¿^Qué ventajas tiene el Bju=ray^ 



• El Blu-ray se está perfilando como el sucesor del DVD, es 
decir,, ún nuevo formato de vídeo doméstica 

• Tiéfie una mayor capacidad de almacenamiento que*el DVD. 

• Ofrece una calidad de imagen superior a la del DVD, 
pensada para ser disfrutada al máximo enjps nuevos 
televisores HD, o Hfgh Definition o de Áita Definición. 
En este.:sentido,JSoriy 'éstá repitiendo, los, pasos que"^ 
dfo cbmRS2 áljñtrodücir de s^riéTrn reproductor de 
vídeo DVD en el áñb 2000, cuando 'esta técnología 
empezaba a'despuntar... Sólo que ahora el Blu-ray es 
el protagonista. ‘ 

• En mayo se pondrán a la venta las primeras pelí- 
culas en este forrnato, que ya están respaldando los 
estudio como Sony Pictures, Fox ó Warner 




6 


que va a 
ser capaz PS3? 


• El chip Cell tiene 8 procesadores, que podrán dedicarse a cuestiones 
concretas, como la física de los objetos, la inteligencia artificial o inclu- 
so el sonido (que podrá ser 5.1 en tiempo real en todos los juegos). 

Al diversificarse el trabajo en procesadores específicos se consiguen 
mejores resultados en cada área. 

• El chip gráfico RSX o Reality Synthetiser, será capaz de generar gráfi- 

cos en alta definición, repletos de efectos 
visuales imposibles en PS2, como recrear 

□ de forma real la luminosidad de una cate- 

dral con vidrieras o el efecto de la luz al 
pasar por un tejido orgánico. 




Definición?! 

• El salto va a ser símjTar al 
cambió deliVHS al DVD. 

• Tanto en los juégosxpmo 
en las. pelis^ veremos unas 
imágenes más nítidas, sin 
píxelacipnes ni parpadeos 
en la pantalla. 

• Para disfrutar de esta calidad de imagen, 
hará falta un televisor “HDTV”, que alcanzan resolu- 
cjpnes mayores y que ahora mismo cuestan cejca de 
3000 euros.. 


O ¿Podrá 
actualizarse?.. 


•QUE SE SABE: Sony ha confirmado que Playstation 
3 será actualizadle para incorporar nuevas funciones. 
•QUÉ SE RUMOREA: La forma de hacerlo aún se des- 
conoce: ¿será a través de los juegos o Internet? 


Oi¿Qué1sisteinasidéialmacenamiento 


•QUÉ SE SABE: PS3 podrp salvar datos en tarjetas de memoria y un 
disco duro de 2,5 pulgadas, ^tafy como se confirmó en el E3l Dentro 
de las tarjetas, PS3 será compatible con los 3 formatos más extendí^ 
dos, como son Memory Stick (Normal y Dúo), SD y Compact Flash. 
Además, tambren-podrá alojar un disco duro extraíble de 2.5 pulgadas, 
cuya capacidad aún no ha sido confirrhada. 

•QUÉ SE RUMOREA: A través de sus puer.tos USB podremos conectar 
cualquier memoria USB (discos duros y pendrives). 


■ Los fres forn^átos de memoria 
principales de las cámaras de fotos 
serán compatibles con PS3. 
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otros, como por ejemplo, la cámara EyeToy, no serán 
de gran utilidad, ya que Sony está trabajando en una 
nueva generación de cámaras EyeToy. 

•QUÉ SE RUMOREA: Algunas compañías sacarán 
adaptadores USB que nos permitirán conectar a 
> PS3 todos los periféricos' con que tengan los 
conectores de los mandos de PSone y PS2... 
.pero igualmente aún queda muy lejos para sa- 
ber si esto es cierto. 


•QUÉ SE SABE; Sony está trabajando en un nuevo servicio, bautizado 
por/aíjora’codrio Playstation Hub. que pretende ir mucho más allá dé lo 
que hemos visto en PS2, es?deGir, del simple juego pnlin§. De hecho, el 
modelo a s'éguir va a ser'io^isto en el servicio Xbox Uve. 

•QUÉ SE RUMOREA: Este, servició abarcará nuníerosos aspectos, desde 
la descarga de demos y trailers de Juegos, e incluso música y películas 
de pajo, pasando por lá^videoconferencia o el juego Online. Y si sigue el 
mod^o de Xb^gx^ también será posible descargar otro tipo de contenidos 
de pago, como pequeños juegos creados por estudios independientes. 


•QUÉ SE SABE: En principio, no valdrán. PS3 no tiene 
ningún puerto para mandos como tal, sólo puertos 
USB, a los que se conectarán los nuevos pads (eT 
que se ha visto hasta ahora con forma de bume- 
rán y que no es el defihitivo). Los mandos de 
PS3 serán inalámbricos y traerán de serie una 
base-soporte para recargarlos. Todos los 
periféricos de PS2 que sean USB, como los 
volantes, en principio deberían funcionar... , 


•QUÉ SE SABE: Están confirmadas las funciones de 
reproducción de vídeo en formato Biu-ray y DVD, a 
las que hay que añadir todas las vistas en las 
consolas de Sony, como son la reproducción de mú- 
sica en formato digital o la visualización de fotos 
(algo que además justifica la presencia de los lecto- 
res de tarjetas). Y puede que aún queden sorpresas... 


t 


/»- 


•QUÉ SE SABE; Que. SÍ. Al menos as'í lo 
confirmó el mismísimo Ken Kutaragi. eV pa- 
dre de las consolas Pl^Station^en^mayo 
del año pasado. 

Según se anunció, PS3 será compatible con 
los juegos de las dos anteriores consolas 
Playstation, aunque tampoco se especificó, 
si fuífdonarán todos y cadajjho dél^sjjjer 
gos, o si'habrá una lista “negra", , . 


•QUÉ SE RUMOREA: Por lo que se comen- 
ta. PS3 'estará preparada de serie para ban- 
Jgal^lqs'jüegos. de PS2, aunque^para poder 
jugar,.cpn los de PSone se rumorea que 
hará falta un “emulador” o úna aplicación 
adicional. En cualqulér^áso, al desaparecer 
las^anuras^para^arjetas'de memoria, se ha- 
blare que hapnlfajta^unqsíadaptadores 
especiales para poder grabar las partidas. . 


■ tu juego 
defútBptfavQrito 
Pues 

tranquilo, que en 
PS3 podrás seguir 
jugando con 
joyas como Final 
FantasyVlly 
cientos de títulos 
de PSOne y PS2. 


•QUÉ SE RUMOREA: Se comenta con mucha insis- 
tencia que PS3 podrá tomar pantallas y vídeos de 
los juegos y almacenarlos en el disco duro, que pos- 
teriormente podremos compartir con otros usuarios 
vía Internet. Además, será posible reproducir los 
vídeos grabados de forma remota, es decir, por me- 
dio de Internet para verlos, por ejemplo, en nuestra 
PSP (de hecho es una de las novedades de la última 
actualización de la consola, Location Free Player). 


13 Q ¿Serán PS3y 

PSP compati bles?! 

ZZ -QUÉ SE SABE: PSP tendrá funciones en PS3. 

^ Las primera que se ha desvelado es que la 
z: portátil funcionará como un mando de PS3 

^ (sin especificar si lo hará sólo en los juegos o 

ZZ en los menús de PS3). Además, podremos co- 

^ néctar ambas para transferir partidas e intercambiar datos... 

H *QUÉ SE RUMOREA: En el futuro ambas máquinas compartirán hasta 

^ el mencionado Playstation Hub a la hora de jugar Online, y parece 

ZZ Que con PSP tendremos acceso remoto PS3 para poder ver los vídeos 

^ alojados en su disco duro. Además, puede que ciertos títulos de PS3 

ZZ muestren componentes de juego en la pantalla de PSP. 


\ 1 Q ¿Y aparte 
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Va a haber muchos y muy buenos. Juegos que ho sólo mereceráñ la pena, sino que algunos justificarán la adquisición de la consola el día de su lanzamiento. • 
Aún no se sabe*e jriumerp exacto;de títulos en preparación, pero los estudios más importantes ya tienen algúri fuego en desarrollo. Y es más, algunas compañías 
que han apoyado el íanzámiento de Xbox 360 tienén más juegos en preparación para PS3 que para la consola de Microsoft, Aquí está la muestra: 


Metal Cear Solid 4: Cuns Of The Patriots JAVENTURADEACCIÓNIKONAMI] 



■ La nueva aventura 
de Snake nos nieterá 
de lleno en un campo 
de batalla cambiante, 
en el que ningún sitio 
será seguro para 
escondernos... 


•QUE SE SABE: Tendremos que 
esperar hasta finales de 2007, como 
poco, para disfrutar del que para muchos 
es el juego de PS3 más impresionante. 
Con él. Konami cambiará el desarrollo de 
su mítica saga de aventuras, ya que nos 
pondrá en mitad de una guerra dónde 
ningún lugar es seguro y todo puede ser 
destruido. Por su parte, Snake lucirá un 
aspecto más envejecido, en un afán de 
mostrar la mayor capacidad de PS3 a la 
hora de calcular hasta el más mínimo de- 
talle. como las sombras de las arrugas. 


illlllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllM 
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[SHOOTERIINSOMNIAC] 



•QUÉ SE SABE: Es el primer jüego de los 
creadores de Ratchet & C/an/cen RS3 Es 
un shooter subjetivo en el que-tendremos 
que frenar una invasión alienígena dispa- 
rando contra todo tipo de bichos. »•, 



Motor Storm 


[VELOCIDAD I SONY] 


Eyendentify 


[AVENTURA I SONY] 



•QUÉ SE SABE: Es, el primer juego'cónfí- 
mado que utilizará la nueva cámara ^ 


•QUÉ SE SABE: Escuna vuelta de tuerca al 
mundo dé j^s^raines, pero mucho más 
brutal y exagprada.'En ella competirán , 
coches, buggíes y motos, én unas vertíá^ 
nosas carj;gras repletas de coches y sajtpsí 


EyeToy. En éí nos comunicarenrips, por 
rn^dio deJa cairiara, con un par de;agen- 
tesiespecTáles eqfargadas de una misión. 


Devil May Cry 4 

[ACCIÓN I CAPCOM ] 



lo V adulto a PS3; Según sus creadores el 
^uégo será má^grande en todos los senti- 
dos: escenarios más amplios, más movi- 
mientos... e igual deídifícifque siempre. 


V 


< 




juegos;déJai 


•QUÉ SE SABE: Como en el caso de Vision 6T, es 
más una declaración de intenciones que un juego 
real, aunque sirve para hacerse una Idea de cómo 
será un juego de Fórmula 1 en PS3. 
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•QUÉ SE SABE: Más que un juego es un proyecto, 
con el que los genios de Polyphony Digital han que- 
rido mostrar por dónde irá su siguiente Gran Turis- 
mo. Muy buena pinta, aunque sin fechas ni detalles. 

Residen! Evil 5 

[AVENTURADEACCIÓN I CAPCOM ] 


•QUÉ SE SABE: Ha.sldj;yjno de los^mmos^ 
juegoren- anunciarse. Será un jueg^de 
acción pro'tagoi^adoipor un /clon ÍD" de 
Chow Yun Fat, uno delos^cíóres orienta- 
;ps más cotizados Tiros, entornos des- 
tructibles, física realista, tiempo bala 


fSHQQTERIMIDWAY] 
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•QUE SE SABE: Fue el primer juego que se 
mostró en la presentación oficial de PS3. 
Será un frenético shooter, que en esta 
fiueya entrega va a alcanzar un nuevo 
nivel de excelencia gráfica, tal y 
como podéis ver en el modelado 
de los personajes (así los ve- 
remos en el juego), 
zos, la recreación del agua 
u otros detalles estarán a 
un nivel muy superior. 


^ J Este brutal shooter nos meterá en un campeonato, 
' donde todo vale, como pilotar naves, para ganar. 


•QUÉ SE SABE: Seguirá el estilo de juego de REA, 
pero como una ambientaclón más "desértica”, en la 
que tendremos que tener cuidado con el calor y no 
deshidratarnos para no ver visiones. Para el 2007. . 


Formula One rvELOciPAPi shnyi 


Killzone2 r ACCIÓN I SONY] 


•QUÉ SE SABE: Es la continuación del genial juego 
de PS2, aunque en esta entrega la capacidad para 
sumergirnos en un caótico campo de batalla reple- 
to de explosiones será aún más alucinante. 







^ Playstation 2 


Commandos Strikt Forcoc» F^o StiicJwSC. 2006. Editado por Eidos 2006. Commandos y Ckynm^ 
Todos los derecnos reservados. Xbox. Xbox Uve y los logotipos de Xbox y Xbox Live son marcas comí 
•* Sony Comp 


rce^o n marcas registradas de Pyro Studios S.L.. Eidos y el logo de Eidos son marcas registradas de SCi Entertainrrwni Group pie. 
jpjTCgistradas de Microsoft Corporation en EE.UU. y/o en otros países. “«[í," y “Playstation” son marcas comerciales tigtstradas de 
tiení Inc. Todos los derechos reservados. 
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STRIKE FORCE. a MM 


www.CommandosStrikeForce.com 







PS2 I VELOCIDAD | SONY I MAYO 


■ Te sentirás como en 
una moto real, sobre todo 
con la vísta interior, que 
proporcionan una gran 
sensación de velocidad. 


¿Te gustan las motos? Pues prepárate, 
porque el sueño de todo buen accionado a 
las dos ruedas se hará realidad muy pronto 


D esde los tiempos de 

PSone, la serie Gran Tu- 
rismo ha sido la más 
aclamada por los aficionados 
al motor. Su impecable acaba- 
do técnico, el gran abanico de 
coches reales que se incluye- 
ron en todas sus entregas y, so- 
bre todo, su obsesión por lograr 
el máximo realismo en todos 
los sentidos han hecho disfru- 
tar desde el estreno de la serie 
en 1997 a millones de apasiona- 
dos del volante. Pues bien, sus 
autores (Kazunori YamauchI y 
su estudio Polyphony Digital) 
ya tienen a punto su siguien- 
te creación. Se trata de Tourist 
Trophy, un simulador de motos 
en el que han intentado trasla- 
dar la filosofía de Gran Turismo 
a las dos ruedas. Este proyecto 
tan ambicioso ya ha visto la luz 
en Japón y nosotros no hemos 


podido resistir la tentación de 
importar una copia para así 
poder adelantaros todos los 
detalles. 


Efectivamente, Tourist Tro- 
phy va a ser "el Gran Turismo 
de las motos". En PS2 ya con- 
tamos con algunos exponentes 
del género, como los Moto GP 
(que recrean el Campeonato del 
Mundo) o los dos Riding Spirits, 
pero ninguno ofrece tantas po- 
sibilidades como Tourist Trophy. 
Si habéis jugado a algún Gran 
Turismo ya sabréis a qué nos 
estamos refiriendo: muchísimas 
competiciones y motos reales, 
realismo a tope, un apartado 
técnico sublime y un modo prin- 
cipal que pica hasta el infinito y 
con el que no pararéis de com- 
petir hasta llenar vuestro gara- 
je de las mejores motos. De he- 
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■ Tourist Trophy^^ un exigente simulador de motos que parte de una filosofía muy ambiciosa: trasla- 
dar el concepto Gran Turismo a las dos ruedas, con todo lo que eso conlleva. Y lo han conseguido. 


■ Ofrecerá mucho realismo, motos auténticas y un modo principal tan absorbente como el de GT4. 
Eso sí, aquí las motos las conseguiremos simplemente ganando carreras, sin "pasta” de por medio. 


Positlon L»p 




■ Gráficamente sera 
espectacular, con de- 
talles como los exce- 
lentes efectos de luz. 


Hay 4 licencias 
estilo Gran Turismo, 
con 10 pruebas en 
cada una. 


cho, Tourist Tropfiy mantiene un 
gran pararelismo con GT4, em- 
pezando por los modos de jue- 
go. Además de un modo Arcade 
(con el que podremos realizar 
carreras de forma rápida y sen- 
cilla, además de competir con- 
tra otro jugador) y del famoso 
Photo Mode (que nos permitirá 
“juguetear” con fotos de nues- 
tra moto en carrera), tenemos 
el modo Tourist Trophy World, 
que es donde está la “salsa” del 
juego. En él empezaremos con 
una sola moto y poco a poco ac- 
cederemos a nuevas competi- 
ciones, limitadas por la catego- 
ría de la moto y por la licencia. 
Os suena, ¿verdad? Efectiva- 
mente, aquí también pasare- 
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mos por la “autoescuela”. Son 
un total de 4 licencias con diez 
pruebas en cada una de dificul- 
tad creciente. Según vayamos 
“aprobando” podremos acce- 
der a nuevos torneos, además 
de desbloquear nuevos acceso- 
rios: cascos, monos... El objeti- 
vo será llenar nuestro garaje de 
las mejores motos, participando 
en carreras “regulares” contra 
otros tres pilotos o bien en de- 
safíos especiales contra un solo 
competidor, en los que elegi- 
remos una moto y, si ganamos, 
será nuestra. 

Hablando de las motos, en 
Tourist Trophy tendremos 180 
modelos reales para pilotar, de 
marcas tan prestigiosas como © 


Q PARECIDOS MÁS QUE RAZONABLES 

Kazunori Yamauchi y su estudio Polyphony Digital son los creadores de la saga Gran Turis- 
mo y también de Tourist Trophy, Algo que se va a notar en muchos aspectos, desde los mo- 
dos de juego y la cantidad de opciones hasta en los gráficos y la selección de circuitos. 



Su acabado gráfico 
es superior al de cualquier otro juego de coches 
y sus 50 circuitos (que se podían correr al revés) 
han puesto muy alto el listón en el género. 


Tendrá un apartado 
gráfico igual de cuidado, y para demostrarlo in- 
cluirá un “puñado” de circuitos de GT4. Aquí te- 
néis Times Square, en el circuito de Nueva York. 


I I onniics 

Cr. 100.000 


MODELO 





Este simulador inclu- 
yó un total de 701 coches reales de más de 50 
firmas como Mercedes, Toyota, Ford... Sin duda, 
una cifra impresionante y muy difícil de superar. 



Habrá cerca de 180 
motos reales, de más de 12 marcas, como Yama- 
ha, Honda, Ducati, etc. Ningún otro juego de mo- 
tos ha ofrecido tanta variedad hasta la fecha. 


OPCIONES Y MODOS DE JUEGO 



Rápidas carreras en 
el modo Arcade, un modo GT lleno de competi- 
ciones y coches para conseguir (y con 5 licen- 
cias), Photo mode..„ Prácticamente Inabarcable. 


También tiene modo 

Arcade, Photo mode y algo similar al modo GT, 
el modo Tourist Trophy World, con sus torneos, 
desafíos y licencias. Eso sí, no es tan profundo. 
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■ El modo Arcado ofrece carreras rápidas para 1 ó 2 ju- 
gadores. Eso sí. no está previsto que haya modo Online. 


©Yamaha, Honda, Kawasaki, 
Triumph o Aprilia. Por supues- 
to, habrá modelos antiguos y 
modernos, de distinta potencia, 
etc. Y los accesorios también se- 
rán reales, de fabricantes como 
Arai, Kushitani o Shoei. 

En cuanto a los circuitos, habrá 
más de 35. Muchos de ellos se- 
rán reales (como Laguna Seca o 
el de Ricardo Tormo, de Valen- 
cia) y otros están “importados” 
directamente de Gran Turismo 
4, como los de Citta di 
Aria, Seattie, Hong 
Kong o Nueva York. 

Esto último da una 
idea del gran pare- 
cido visual que guar- 
da Tourist Trophy con su 
“hermanastro” Gran Turismo 
4. Los circuitos tendrán un 
nivel de calidad ^ 

parejo y las • ^ ^ 

motos mos- 
trarán un 

modela- M 


Por su apartado gráfico, realismo y cantidad de 
opciones, será el mejor juego de motos de PS2. 


■ Las repeticiones 
serán tan espectaculares 
como las que vimos en 
el último Gran Turismo. 








junto a la sensación que dan las 
motos de “flotar” en determi- 
nados circuitos, son ios únicos 
puntos negativos de este primer 
contacto. Y son dos pegas que 
no deslucen las múltiples virtu- 
des que ofrecerá este simulador 
a los fanáticos de las dos rue- 
das. Así que ya sabes, si te gus- 
tan las motos, en mayo tienes 
una cita con Tourist Trophy. O 




¡SONALIZATUMOTO 


Ademas de las necesarias 
opciones de mecánica, po- 
Iremos editar detalles como 
el ángulo de algunas par- 
V tes de nuestro cuerpo 
■ con respecto a la moto, 
que variarán nues- 
tro centro de gra- 
vedad y con ello la 
forma de pilotar. 

P También podemos 
^ cambiar de accesorios: 
casco, guantes, botas... 




Cambia de guantes 
casco, “chupa”, pantalón y botas. Todos reales. 


1 15PS/S500rpin 
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Cómo no, 

podremos hacer distintos ajustes, al estilo GT. 


do tan cuidado como los coches 
de este último Gran Turismo. 

Pero todo este despliegue 
no tendría sentido si a la hora 
de pilotar el control no estuviera 
a la altura. Pero no será el caso 
de Tourist Trophy. Con distin- 
tos estilos de pilotaje, el control 
será realista y satisfactorio. Lo 
que no nos ha parecido tan rea- 
lista es la física de las motos en 
las colisiones... Este defecto. 


■ Erúre las 180 motos reales 
habrá 34 modelos de Honda 
y 30 de Yamaha. 


IMJ :\ l\ Lt1 I ■! Editaremos 

detalles como la inclinación de nuestro cuerpo. 
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COMPUTER HOY JUEGOS 

La revista práctica de Juegos para PC 



N“ 60 MARZO /2006 




C^puter 


íiLO MÁS NUEVOiyBpll 

• Oblivion 4R9II 

• Guild Wars Facñ^ 
. Full Spectrum VJajf 


1UE605 

CDMENIA^ 
V PUNTUADOS 


La estrategia que estabas esperando 

La Batalla por 
La Tierra Median 

Mejores que nunca CSá^ „_;iv.a 

Los Sims 2 

Abren v«£«fñr8S3i]r 

NGQOCÍOS '^“^jípcItetnS^ 

Y también pTTba'Ülos... Urgencias, ^pire Earth il 
The Art of Supremacy. Tycoon Gty New Yortc... 


EXCLUSIVA!! 




Los mejores consejos para: 

• Age of Empires III 
. Los Sims 2 Abren Negocios 


Manual y ^ 
guía rápida 

¡¡Colecciónalas 
archívalas en la ■■■■ 
caja del juegoü 


COMPARATIVA 


^ Reuters ADSL 
P inalámbricos 

iuatro modelos a examen 

00060 i L»+* 
iiiiiii[iiiiiiii 


8'1c»2A094''00242' 


Todo por la Familia 

El Padrino 



La mejor información 
y un Juego de regalo 

* Los Test más rigurosos 

* Los mejores Trucos paso a paso 

* Las Comparativas más actuales 

* La Guía de compras más completa 



DE REGALO 


Un Juegp Original de la colección "Los mejores Juegos p)ara PC" 

COMBAT FLIGHT 
SIMULATOR 

¡¡Vive apasionantes 
batallas aéreas de la 

23 Guerra Mundial!! Pilota los legendarios cazas de comba- Supera decenas de difíciles y divertidas 

te de la R.A.F. y la Luftwafe. misiones basadas en hechos reales. 

®199e Microsoft Corporation. Resonjados todos los derechos. Distribuido como CD-ROM de portada da COMPUTER HOY JUEGOS. 
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TODOS LOS MESES 

REVISTA 

JUEGO 

3 , 99 € 

YA A LA VENTA 




Los mejores lanzamientos del mes analizados a fondo 
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24: The Carne 34 

Commandos Strike Forcé 38 

Drakengard 2 56 

Driver Parallel Lines 4 4 

Dynasty Warriors 5 Xtreme Legends ...4 8 

FIFA Street 2 32 

Fight Night Round 3 52 

Final Fight Streetwise 50 

ICO 60 

Midnight Club 3 DUB Edition Remíx 5 8 

OutRun 2006 Coast 2 Coast 54 

PES Management 4 2 

Sega Classics Collection 7 2 

PSP 

Bust A Move Chost 7 2 

Desde Rusia con amor 64 

Exit „.„70 

FIFA Street 2 ....32 

Gottiieb Pinball Classic 72 

Key of Heaven 62 

Lemmings 72 

OutRun 2006 Coast 2 Coast 54 

Tokobot 68 

Worms Open Warfare ...72 

Y '^s: The Ark of Napishtim 7 2 



■ 24 The 6ame nos 
va a hacer sentir la 
misma tensión que la 
serie de televisión. 


B FÚTBOL Y AVENTURA: LOS 
PLATOS FUERTES DE LA PRIMAVERA 


S i estás esperando a que empiece el Mundial de fútbol. 

puedes ir abriendo boca con FIFA Street 2, un espectacu- 
lar arcade que casi parece una versión moderna 
de la serie “Campeones", por aquello de las 
jugadas imposibles... Claro que si hablamos 
de serles de TV, este mes no puedes dejar 
pasar 24: The Game, una aventura intensa, 
con acción, sigilo, puzzles, conducción... que 
te hará sentir el verdadero agobio del paso 
del tiempo. Si quieres algo diferente, échale 
un vistazo al nuevo Commandos, un shooter 
con tintes estratégicos, que tiene su gran virtud 
en permitirnos afrontar las misiones de muy 
diversas maneras. Y atento, que hay mucho más... 


I |í| m o C puntuar los juegos utilizamos una escala del 0 al 100. Obviamente, 

W w lllw UUIILUCIIII w 9 cuanta más alta es la cifra, mejor es el juego. Ahora te detallamos la escala. 


0-49 

49-59 

60-69 

70-79 

80-89 

90-94 

Deficiente. 

Aprobado. 

Bien. 

Notable. 

Notable Alto. 

Sobresaliente. 

Un juego que no merece 

Cumple... si el 

Juego Interesante, 

Unjuegoatener 

Un gran juego. 

Una excelente 

la pena. Mejor ni lo 

tema o el género 

aunque con defectos 

muy en cuenta por 

de lo mejor de su 

elección que 

tengas en cuenta. 

te emociona. 

importantes. 

los fans del género. 

género. 

no te defraudará. 


95-100 
Matrícula 
de Honor. 

Imprescindible. 
Tienes que tenerlo. 



Este símbolo significa 
que es un producto reco- 
mendado por la redacción 
dePlayManía. 


Este símbolo acompaña a 
productos recomendados 
por PlayManía por rela- 
ción calidad/precio... 


Códigode | El código de regulación europeo PEGI indica la edad recomendada y | pJJ EDAD " '* Tr y ^ COKTENIDO 

descriptores PbUI la descripción de los contenidos de losj'uegos mediante estos iconos; RECOMENDADA [É . DISCRIMINATORIO 
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Género 

DEPORTIVO 

Desarrollador 

EABIG 

Editor 

ELECTRONIC ARTS 

Lanzamiento 

YA LA VENTA 

Precio 
59,95 € 

Textos 

CASTELLANO 

Voces ^|í 

castellano!^ 

Jugadores 

DE1A4 iflj 

Modo Online 

Guardar partida» 
TRAS CADA PARtH 

Página web K 
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FIFA Street 2 

Las estrellas del fútbol le han cogido el gustillo a esto de ir a canchas calle- 
jeras para echar unas "pachangas". ¿Te apetece Jugar con los mejores? 


S I tus amigos te 
siguen dando 
wW "palizas” en los 
^ W partidos de FIFA 
06 y estás harto, 
FIFA Street 2 te va a con- 
vertir en un mago del ba- 
lón en apenas 10 minutos, 
poniéndote la revancha al 
alcance de la mano. 


Y es que FIFA Street 2 con- 
tinúa la línea iniciada por su 
antecesor, es decir, fútbol 
espectáculo en estado puro 
y totalmente arcade, dejan- 
do de lado la simulación en 
favor de una mayor y más 
sencilla jugabilidad. De esta 
forma, jugando en canchas 
callejeras con un sencillo 


pero efectivo control (y con 
opción de cambiar la cáma- 
ra). disputamos partidos de 4 
contra 4 en los cuales no hay 
fueras ni faltas. 

Si seguimos el modo princi- 
pal de juego, “Domina las ca- 
lles”, creamos un jugador a 
nuestro gusto y debemos su- 


perar desafíos y partidos 
contra otros jugadores para 
ir abriendo torneos hasta lle- 
gar a jugar con los grandes 
del fútbol. Y es que el juego 
cuenta con 320 estrellas del 
fútbol mundial, tales como 
Ronaldinho, Raúl, Rooney, 
Beckham, Zidane, Figo, 
Eto'o... Todos están presen- 


■ 320 astros del balón, 
como Ronaldinho, y 20 
selecciones, se dan cita 
en FIFA Street! 


LOS GALACTICOS DEL FUTBOL SE VAN A LA CALLE 




■ FIFA Street 2 se aleja del 
fútbol real para ofrecernos 
unos partidos cuatro 
contra cuatro en los que 
apenas hay reglas. 


Q CÓMO SER EL MEJOR FUTBOLISTA CALLEJERO 






9C»ntti*r OAcipur 
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CREA A TU JUGADOR. 

Gracias al potente editor, podremos 
crear al que será nuestro “crack”. 


ACEPTA EL DESAFIO. Enfréntate 
en diversos retos a otros equipos por 
todo el mundo para ganar puntos. 


SE GALÁCTICO. Con los puntos 
que ganemos subiremos de nivel y 
llegaremos a jugar contra los mejores. 








I Los regates más vistosos y espectaculares son uno de los puntos fuertes de este arcade de fútbol. 



Movimientos especiales, como chilenas, taconazos, caños, etc. son fáciles de hacer y nos darán puntos. 


Al llenar la barra de puntos podemos realizar un “Gamebreaker”. es decir, un tiro casi imparable. 


VERSION PSP: PARTIDOS DE "FUTBITO" 


La versión de la portátil sale al mismo 
tiempo que la de PS2 y no desmerece en 
nada a su "hermana mayor”. Es cierto 
que cuenta con menos modos de juego y 
es algo menos impactante (la cámara 
sólo es lateral), pero el control está muy 


bien adaptado y la jugabilidad. diver- 
sión y alucine de los partidos sigue in- 
tacta, por lo que no hay excusa para no 
echarse unos “piques” 
vía Wi-Fi con algunos 
amigos 



ESTRELI_AS EN TU MANO. La versión de PSP 
también cuenta con Puyol, Ronaldo. Cantoná... 



ES CUESTIÓN DE TÉCNICA. Caños, 
rabonas, sombreros... son Igual de fáciles. 


FIFA Street 2 se aleja de la simulación 
para ofrecer espectaculares partidos 
callejeros con un claro toque arcade. 


tes en las 20 selecciones con 
las que llegamos a medirnos, 
pero para acceder a ellas te- 
nemos que conseguir puntos 
gracias a las sencillas pero 
espectaculares jugadas que 
aprenderemos a realizar, 
como caños, sombreros, rule- 
tas... Acciones que. de paso, 
ridiculizarán al rival. Esos 
puntos además nos permiten 
mejorar nuestras habilidades 


“futboleras" y desbloquear 
nuevas canchas, retos, cami- 
setas... lo que da para bas- 
tantes horas de diversión. 

Pasando al apartado gráfico, 

ha mejorado respecto a su 


anterior versión, con anima- 
ciones fluidas y movimientos 
alucinantes, pero no todas las 
estrellas del fútbol que apa- 
recen en el juego son fácil- 
mente reconocibles más allá 
de los vídeos. Además, el 


control a veces hace cosas 
"raras”. No obstante, la gran 
cantidad de desafíos y retos 
que plantea, adornados con 
un estupendo apartado so- 
noro, hacen que los amantes 
del "deporte rey” que prefie- 
ran algo más sencillo y direc- 
to que los FIFA "de siempre”, 
encuentren en FIFA Street 2 
un título a su medida, ideal 
para jugarlo en compañía. O 









mmm 


^Cancelar ^Aceptar 


■ Camisetas, canchas, jugadores... son otros extras que también 
iremos abriendo según ganemos partidos y subamos de nivel. 



■ Los desafíos, desde partidos a minijuegos de toque de balón, están 
presentes y gracias a ellos aprendemos nuevos movimientos. 



» LO MEJOR 

Q Dominar el juego con apenas 10 minutos de 
práctica y las variadas filigranas. 


» LO PEOR 

Q EI control, a veces irregular, y el 
apartado gráfico, bastante mejorable. 



» GRÁFICOS 

Cumplen bien, pero no todas los ju- 
gadores famosos son reconocibles. 


» SONIDO 

Banda sonora muy variada y 
cañera que da “vidilla” al juego. 


» DIVERSIÓN 

Sobre todo jugando con amigos o 
“humillando” a estrellas del fútbol. 


» DURACIÓN 

Dura 4 veces más que el primer 
FIFA Street, así que hay para rato. 

HS 

Ideal si buscas fútbol di- 
recto en plan ''pachanga" y 
para echarte unos vibrantes 
"piques" con tus amigos. 
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24 The Carne 

Para Jack Bauer y su equipo de la DAT no pasa un día 
sin que algún terrorista intente volar Los Ángeles. 


D e vez en cuando, de en- 
tre tantas películas y 
series con las que nos bom- 
bardean desde Estados Uni- 
dos, destaca alguna por su 
argumento, por sus persona- 
jes, por su forma de desarro- 
llar la trama o por todo ello, 
como es el caso de “24”. Ca- 
da temporada de la serie 


(van por la quinta) nos ha 
puesto en tensión, viviendo 
24 horas en la vida de Jack 
Bauer y sus hombres de la 
UAT (Unidad Antiterrorista) 
de Los Ángeles. 

El juego sigue las pautas de 
la serie y. situándose entre 
el final de la segunda y el 


principio de la tercera tem- 
porada, vamos a tener que 
evitar en 24 horas el asesina- 
to del vicepresidente ameri- 
cano a manos de un grupo 
terrorista... 24 horas en las 
que las cosas se complicarán 
y mucho. Empezamos ma- 
nejando a Jack Bauer y a 
medida que avancemos en 


la 

trama 
contro- 
laremos a 
otros protagonis- 
tas de la serie, co- 
mo Chase, Almeida, 

Kim o Dressier. Con todos 
ellos tendremos que cum- 


Q CÓMO SUPERAR 24 HORAS DE TENSIÓN AL LÍMITE 
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ACCIÓN. Manejando a Bauer y a 
su equipo, tenemos que detener a los 
terroristas que amenazan Los Angeles. 


PERSECUCIONES. También hay 
momentos de conducción persiguiendo 
o huyendo de otros vehículos. 


VELOCIDAD MENTAL. Los 
puzzles no podían faltar: averiguar 
códigos, encontrar datos, gente... 


Género 

AVENTURA DE ACCION 

Desarrollador 

SONY 

Editor 

SONY 

Lanzamiento 
22 DE MARZO 

Precio 
49,95 € 

Textos 

CASTELLANO 

Voces 

CASTELLANO 

Jugadores 

1 

Modo Online 

NO 

Guardar partidas 
AUTOMÁTICO 

Página web 

WWW2^-THEGAME.C0M 
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• Como si de una temporada de la serie 
se tratara. Jack Bauer y su equipo de la 
UAT han de detener en 24 horas a un 
grupo terrorista en Los Angeles. 


ESTE VA A SER EL DIA MAS LARGO DE TU VIDA 







JACK 
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¡Hijo do puta* 


I La acción en tercera persona predomina en sus más de 40 niveles y 100 objetivos para cumplir. 


I Eso sí, también hay persecuciones y huidas contrarreloj en coche por las calles de Los Angeles. 


• ' i-;! - 

la ^ 



VAS A CANTAR... PERO ESTO NO ES SINGSTAR 


En ocasiones, tenemos que interrogar a varios sospechosos para sacarles información. A 
través de un minijuego, podemos optar por un tratamiento suave o más agresivo, según 
nos convenga. Convencer a los malos para que "desenbuchen" no siempre será fácil... 






Estamos en el segundo piso, zona de oficinas. 


El sigilo también es un arma que podemos usar para sorprender a los “malos”. 


Bauer ha de 
atrapar a un 
grupo terro- 
rista en 
24 horas 
llenas de 
tensiónr 
acción y 
drama. 
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UN "TOQUE" DE PERSUASIÓN. Tenemos 
4 opciones de “dureza” en nuestras preguntas. 


A CONTRARRELOJ. Tenemos muy 
poco tiempo para sacar la información. 


plir 100 objetivos, repartidos 
por los más de 40 niveles 
que componen la aventura. 

Y aunque priman sobre to- 
do los momentos de acción 
en tercera persona, avan- 
zando y abatiendo enemi- 
gos por escenarios como un 
barco, un almacén o una ba- 
se terrorista, tampoco faltan 
los puzzles tecnológicos: 
desencriptar datos de un 
ordenador, desactivar bom- 


bas... que se intercalan con 
otras situaciones como ejer- 
cer de francotirador para 
despejar una zona, proteger 
a nuestros compañeros, so- 
meter a interrogatorio a di- 
versos sospechosos... Gran 
parte de estas pruebas son 
contrarreloj, para aportar un 
grado más de "tensión” a la 
trama. Y para dotar de más 
variedad al juego, tampoco 
faltan niveles de conducción 
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jt ti^í| 

í 

r ^ 1 
1 

r. 

Zonas específicas 

despejadas: * . ★ 


y sigilo (podemos utilizarlo 
para colarnos en bases ene- 
migas o elegir liarnos a tiros 
e ir más rápido, algo que 
perjudicará nuestra puntua- 
ción final). Eso sí, en la in- 
mensa mayoría de los ca- 
sos. comenzamos teniendo 
que acudir a algún punto en 
un límite de tiempo, pasan- 
do luego a protagonizar 
persecuciones y huidas (in- 
cluso conduciendo el coche 


<D El* «iMtr.ulii r<irlULh»<. 
psc opiata 


de los terroristas) por las 
calles y autopistas de un 
Los Angeles bastante logra- 
do y reconocible. 

En cuanto ai apartado 
técnico, el juego se mueve 
de forma perfecta y además 
muestra unos personajes 
muy bien recreados (tienen 
las voces y las caras de to- 
dos los protas principales 
de la serie) y unos entornos O 




■ El sistema de puntería permite 
apuntara cualquier parte del cuerpo. 


■ Puzzles tecnológicos, como abrir puertas electrónicas, anular 
alarmas o desactivar bombas también están presentes. 


■ Podemos optar por detener a los sospechosos que encontremos 
o directamente acabar con ellos, ya que algunos no se rendirán. 
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■ Bauer, Chase, Almeída, Dressier... A lo largo de la aventura vamos a ■ La cámara se divide en ocasiones para permitirnos infiltrarnos en zonas 

poder jugar con casi todos los protagonistas de la serie. vigiladas viendo nuestros obstáculos o para mostrarnos otros lugares. 



■ Coches, camiones, 
barcos, helicópteros... 
los terroristas disponen 
de todo un arsenal que 
tendremos que eliminar. 


24 se presenta en PS2 como una 
propuesta sólida y espectacular que 
refleja fielmente la serie en que se basa, 


grandes donde, ade- 
más. casi todo es 
destruible o mani- 
puladle. Sólo falla 
en las fases de 
conducción, ya 
que la ciudad y 
la autopista su- 
fren a veces de 


popping, ofrecen poca sen- 
sación de velocidad y los 
coches parece que flotan, 
algo que resta enteros a es- 
tos niveles pero que no des- 
merece en absoluto al resto 
del juego ni al conjunto en 
general. Además, el control 
es siempre sencillo y efecti- 


vo y te bastarán 10 minutos 
para dominarlo. 

En conclusión, podemos 
decir que 24 irrumpe en 
las aventuras con fuerza, 
recreando con gran fideli- 
dad la serie en la que se ba- 
sa y que llega a durar tanto 
o más que las horas que in- 
dica su título, algo que se- 
guro hará las delicias de los 
seguidores del género y, 
en especial, de la serie. O 


O Encontrado bala\ 9 


QUE EN LATELE 


La ambientación es uno de los puntos 
fuertes del juego, tanto, que te parecerá 
estar “jugando" una temporada de 24. 




Tmmot la «woiM ri<M, pero U ariTMs ha» 
Tonv Almetíoa 

At.rMrr r»r^ -ial al mamcxi iUATI 


ARGUMENTO. La historia es de los 
mismos guionistas de la serie. 



CARAS Y VOCES. Los personajes 
tienen las mismas de los actores principales. 



COMO EN LA TELE. La acción se divide 
en pantallas para mostrar cosas distintas. 




»LO MEJOR 

La recreación de la serie: personajes, historia, 
ambientación, voces, música... todo calcadito. 

3 PEOR 

Las fases de conducción: poca sensación de 
velocidad y escenarios y vehículos mejoradles. 



Te gusUráQque... Te gustará Q 


que. 


THE PUNISHER 


88 

»GRÁFICOS 

Buena recreación de los persona- 
jes y del “look" de la serie. 

90 

»SONIDO 

Cuenta con las mismas voces 
y música que en la serie. 

9i 

» DIVERSIÓN 

Tiroteos, persecuciones, 
puzzles, sigilo... tiene de todo. 

90 

» DURACIÓN 

Sus 100 objetivos pueden llegar 
a durar 24 horas reales de juego. 

1 NOTR 

¡90 

24 es una gran aventura que 
recrea toda ia tensión de la se- 
' ríe, combinando con acierto 
acción, conducción y puzzles. 
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Q SACA A RELUCIR TODAS TUS DOTES DE ESTRATEGA 


¿/UNION DE GENEROS. Aunque 
no faltan los tiroteos, el elemento 
estratégico es la base del juego. 


^ EN EQUIPO. La cooperación 
entre los miembros del comando es 
imprescindible durante los ataques. 


ELIGES. El juego cuenta con 
un desarrollo repleto de posibilidades 
y diversos caminos alternativos. 
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■ Combinar las 
habilidades de tres 
soldados es la clave de 
este vibrante shooter 


Género 

SHOOTER TACTICO 

Desarrollador 

PYRO STUDIOS 

Editor 

ÉIDOS 

Lanzamiento 

17 DE MARZO 

Precio 
5^95 € 

Textos 

CÁStÉLLANO 

Voces 

CASTELLANO 

Jugadores 

1 

Modo Online 
HASTA 8 JUGADORES 

Guardar partidas 
EN CUALQUIER PUNTO 
Página web 

HTTP7/CSFPYROSTUDIOSCOM/ 


USA EL SIGILO, PLANEA UNA ESTRATEGIA Y... ¡ATACA! 


Commandos Strike Forcé 

Olvídate de heroicidades. Para derrotar a las astutas fuerzas nazis necesitas 
estrujarte bien el "coco" y hacer de la infiltración tu mejor arma. 


L a saga de estrategia 
Commandos, éxito In- 
ternacional de la compañía 
española Pyro Studios, visi- 
ta por segunda ocasión 
nuestra PS2, aunque esta 
vez bajo la forma de un 
shoot' em up repleto de ac- 
ción y que, junto a los con- 
sabidos tiroteos, conserva 


la esencia estratégica de la 
serie. Los protagonistas del 
juego son tres comandos de 
fuerzas especiales que lu- 
chan contra las fuerzas na- 
zis durante la II Guerra Mun- 
dial (dependiendo de la 
misión controlamos a uno o 
dos de estos soldados, po- 
diendo intercambiar su con- 


trol en cualquier momento), 
realizando todo tipo de mi- 
siones: sabotaje, defensa de 
posiciones, etc. 

Cada uno de nuestros co- 
mandos tiene diferentes ha- 
bilidades: el boina verde es 
un maestro del cuerpo a 
cuerpo y las armas pesadas; 


el francotirador puede eli- 
minar a los enemigos leja- 
nos con un certero disparo 
y el espía puede robar 
uniformes del enemi- 
go para infiltrarse 
en sus filas. El uso 
de estas habilida- 
des es vital para 
derrotar a los 


Mé-^jamo-s a tres 
soldados cada uno con 
habilidades diferentes. 
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■ Estrategia y acción se complementan a lá perfección en este shoot'em up de temática bélica. 


■ Pese a la constante acción, la estrategia y el sigilo son fundamentales para salir victoriosos. 
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»]ELEMENTO CLAVE: LA COOPERACION. 


Para salir Invictos debemos hacer que nuestro soldados cooperen. De esta manera, 
colocaremos al francotirador cubriendo al boina verde mientras cruza un descam- 
pado, al espía despistando nazis para que el francotirador puede ocultarse, etc. 



ESPALDAS CUBIERTAS. En los tiroteos, los 
soldados pueden prestarse fuego de cobertura. 


AYUDA MÉDICA. Si uno de nuestros 
soldados cae herido, podemos curarle. 


Tres son los soldados del grupo. En las misiones controlamos, como máximo, a dos de ellos. 


La fusión de 
acción y estra- 
tegia hacen de 
Commandos 
uno de los 
shooters más 
originales e 
intensos del 
momento. 



astutos nazis que, gracias a 
una lograda lA, son capaces 
de alertarse ante cualquier 
movimiento sospechoso o 
parapetarse en cualquier 
rincón. Como es habitual en 
el género, también tenemos 
a nuestro alcance un gran 
arsenal (basado en arma- 
mento de la época y con un 
comportamiento muy rea- 
lista), con el que están ase- 
gurados los más emocio- 


nantes tiroteos. Vamos, que 
hasta aquí, Commandos 
Stñke Forcé podía ser uno 
más de los muchos 
shoot'em up que pueblan 
el catálogo de PS2. 

El elemento que diferencia 
a este título de otros juegos 
del género son la estrategia 
y la infiltración, pilares so- 
bre los que se sustenta todo 
el desarrollo. Y es que si 


queremos cumplir con el 
menor riesgo posible cada 
una de las misiones, debe- 
mos actuar con sigilo y es- 
tudiar las rutinas de movi- 
miento de las patrullas nazis 
para atacar por la espalda 
en el momento más oportu- 
no. Es más, nuestros solda- 
dos cuentan con múltiples 
“trucos” para distraer al 
enemigo y eliminarlo de 
manera silenciosa: tirar mo- 


nedas para centrar la aten- 
ción del enemigo hacia un 
lugar concreto, bucear, utili- 
zar botes de gas venenoso... 
Por supuesto, debemos sa- 
car el máximo provecho de 
estas habilidades y coordi- 
nar los movimientos de 
nuestros soldados para 
crear emboscadas o huir sin 
alertar al enemigo. Todos 
estos elementos procuran 
un desarrollo repleto de © 



■ Cada comando tiene unas características únicas que debemos 
explotar al máximo: disfraz, habilidad en el cuerpo a cuerpo, etc. 


■ Las posibilidades de juego son infinitas: podemos optar por el 
sigilo total, lanzarnos al ataque o elegir un camino intermedio. 


■ Gracias al radar, podemos observar con atención las rutas de 
las patrullas nazis y atacar en el momento más apropiado. 
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■ Las situaciones son de lo más variadas. Igual tenemos que colarnos 
en un bunker, que proteger soldados o huir en una lancha motora. 


■ Planea bien tus movimientos, puesto que los astutos soldados 
alemanes se alertarán ante cualquier movimiento sospechoso. 




'0EN LA GUERRA 
TODO ES VÁLIDO 


Los "trucos” de nuestros soldados son 
variados: tirar monedas como distrac- 
ción, disparar a barriles explosivos... 




LA PUERTA INDISCRETA. Mira a 
través de las cerraduras antes de atacar. 



CON PRECAUCIÓN. Sólo una adecuada 
protección nos salva de los gases nocivos. 



COGE AIRE. Bucear es una gran opción 
para pasar desapercibido ante el enemigo. 



dos fallos técnicos restan 
diversión al conjunto. En re- 
sumen, un título completo 
en cuanto a modos de jue- 
go (además de la Campaña 
principal, cuenta con un 
buen modo Online) y con 
un original planteamiento 
que encandila por sus enor- 
mes posibilidades, pero al 
que le falta la guinda de un 
mejor apartado técnico pa- 
ra convertirse en el “bom- 
bazo” que merecía ser. O 


©posibilidades tácticas y con 
numerosas formas de resol- 
ver cada situación; dando 
de esta manera un giro radi- 
cal con respecto a todo lo 
que habíamos visto dentro 
del género 


Pero si el 
desarrollo 

es un so- 
plo de ai- 
re fresco 
por su ori- 


La cuidada ambientación y el inspirado 
doblaje nos hacen sentir en todo 
momento protagonistas de la acción. 


ginalidad, por desgracia, el 
apartado técnico no está a 
la altura: gráficamente no 
pasa de cumplidor (pobres 
texturas, ligeras ralentiza- 
ciones) y el 
control, ele- 


juegos, no es todo lo preci- 
so que debiera a la hora de 
apuntar o movernos, lo que 
unido a la dificultad gene- 
ral... Es cierto que la banda 
sonora, el doblaje y la 
ambientación son estupen- 
dos, pero no lo es 
menos que los cita- 



»LO MEJOR 

1^ Gracias a un desarrollo abierto, podemos 


resolver las misiones de diversas maneras. 


» LO PEOR 

Q Tanto el apartado visual como el control 
podían haber sufrido una mejora sustancial. 






» GRÁFICOS 

Simplemente cumplidores, ya 
que, en conjunto, son mejorables. 

»SONIDO 

Épicas composiciones musicales 
y efectos de sonido que cautivan. 

» DIVERSIÓN 

Aunque la idea es magnífica, los 
fallos técnicos restan emoción. 

» DURACIÓN 

El modo Online y la dificultad de 
ciertas misiones dan para mucho. 


Pese a estar limitado técni- 
camente, CSFes un título 
original que sorprende por 
sus posibilidades tácticas. 
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KELLY SLATER’S. 

PRO SURFER 



Y también disponibles: 

Tony Hawks Pro SkaterS, Anthology, Lemony Snicket, 
Pitfall. The lost Expeditíon, Tony Hawks Pro Skater 4, 
Spiderman Platinum 
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Playstation 2 



Y también disponibles: 

X Men 2: La Venganza de Lobezno, Minority Report, X Men Next Dimensión, 
El Espantatiburones, X Men Legends, Tony Hawk’s Underground Platinum 
Shrek 2 Platinum, Tony Hawk’s Underground 2. 
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LLEGA A LOS JUEGOS DE MANAGER 


PES Management 

Si Pro Evolutiones sinónimo de fútbol, aquí llega su com- 
plemento que te hará disfrutar... pero desde el banquillo. 


L OS creadores del genial 
PES te ponen al frente 
de tu club en PES Manage- 
ment Como en cualquier 
simulador de manager, po- 
dremos dirigir los entrena- 
mientos. hacer fichajes, 
contratar personal para el 
club, elaborar tácticas, etc. 
Ya durante los partidos, 


podremos observar las 
evoluciones de nuestro 
equipo y hacer cambios. 

El apartado técnico, por 

su parte, es idéntico al de 
PES5, algo digno de agra- 
decer ya que resulta mu- 
cho más vistoso que otros 
juegos de este género. 


Eso sí, le faltan algunas op- 
ciones de gestión del club, 
aunque se puede “conectar” 
a PES4 (sí. habéis leído bien) 
y usar sus datos (equipos, 
alineaciones...). Resumiendo, 
un buen complemento para 
todos los amantes de PES 
que tengan ganas de triun- 
far en el banquillo. O 




Q ASÍ TRABAJA UN ENTRENADOR DE FÚTBOL 


Desde el banquillo podemos 
hacer los cambios que queramos. 


Podemos elegir colaboradores, 
ojear jugadores, ficharlos, etc. 


El juego ofrece 
muchas opcio- 
nes en el papel 
de entrena- 
dor. aunque 
descuida un 
poco la face- 
ta de presi- 
dente. Por ello, 
es menos com- 
pleto que otros. 



■ Visualmente es muy atractivo. Por ejemplo, las 
presentaciones de los fichajes son muy “televisivas”. 


■ Con su editor, podemos cambiar cualquier cosa que 
no nos guste: nombres, apariencia, dorsales, etc. 



»LO MEJOR 

Es el simulador de manager más vistoso y 
lU tiene opciones y detalles muy curiosos. 

»LO PEOR 

HH Le faltan algunas opciones a la hora de 
gestionar el club y durante los partidos. 


»GRÁFICOS 

El apartado gráfico es idéntico al 
de PES5. Por tanto, es muy bueno. 


»SONIDO 

También es igual al de PES5, con 
Iñaki Cano y Juan Carlos Rivero. 


»DIVERSIÓN 

Tiene recursos para enganchar, 
aunque le faltan opciones. 


»DURACIÓN 

6 ligas dan para mucho, aunque la 
“competencia” ofrece más. 

toiiiaw 

Los fans de la saga PES 
se lo pasarán en grande 
convertidos en los entrena- 
dores de su club favorito. 
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EL PRIMER PASO 
ES EL CORAJE... 


EL SEGUNDO, 
LA AVENTURA 


TU ERES EL TERCERO! 


Entra en el increíble mundo de DRAGON QÜEST, 
lleno de pueblos repletos de vida, enornrpes 
espacios abiertos por los que explorar libremente y 
traicioneras mazmorras. Mientras los monstruos 
te pisan los talones, aprende increíbles hechizos y 
habilidades que te ayudarán en tu misión de anular 
la maléfica maldición que pesa sobre el reino de 
Trodain. Maravíllate con el espectacular diseno de 
personajes llevado a cabo por el legendario Akira 
Toriyama (creador de Bola de Dragón®] e 
introdúcete en una historia donde te esperan un 
montón de recompensas y misiones secundarias. 


¡Descubre el camino de DRAGON QUEST! 


La aventura comienza en abril 

Visita www.drag^onquest.eu.com 
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Género 

AVFNTIJRA 


Lanzamiento 

17 DE MARZO 

Precio 
59,95 € 

Textos 

CASTELLANO 

Voces 

CASTELLANO 

Jugadores 

1 

Modo Online 

NO 

Guardar partidas 
TRAS CADA MISIÓN 

Página web 
WWWATARICOM/DRIVER 


■ En las calles de 
Nueva York vivimos 
emocionantes misiones 
al volante o a pie. 





Q ASI SE AJUSTAN CUENTAS ENTRE CRIMINALES 


EN 


DOS EPOCAS. Jugamos en 
1970 y en la actualidad. Cambiamos de 
una época a otra a nuestro antojo. 


ACCION SOBRE RUEDAS 

Motos, coches, camiones... sí tiene 
ruedas, lo pilotas en este juego. 






S^^ESTIRA LAS PIERNAS. A 

veces bajamos del coche y disparamos 
a los malos. Es un 10% del juego. 
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VENGANZA A 200 KILÓMETROS POR HORA 


■ Oilco’’ Kabó 
en la cárcel en tos 
70. Ahora busca 
venganza. 


Driver Parallel Lines 


El mejor conductor del hampa ha pasado 28 años en la cárcel. Y ahora los cul 
pables no van a encontrar un vehículo lo bastante veloz para escapar de él. 


E n los tiempos de PSone, 
la saga Driver fue pio- 
nera de las "aventuras de 
mafiosos". Pero su debut en 
PS2, Driver 3, nos dejó un sa- 
bor agridulce, mezclando 
brillantes fases de conduc- 
ción con otras mediocres a 
pie. Un error que Parallel Li- 
nes quiere enmendar apos- 


tando por un predominio 
casi total de las misiones 
al volante y añadiendo una 
sorprendente historia que 
se desarrolla en dos épocas. 

Nueva York, 1978. Un jo- 
ven apodado "el Chico” tra- 
baja como conductor en el 
mundo del hampa... hasta 


que su banda le traiciona. 
En 2006, el Chico sale de la 
cárcel buscando venganza. 
Con esta interesante trama, 
Parallel Lines nos permite 
alternar en cualquier mo- 
mento la acción entre 1978 
y 2006 y seguir paralela- 
mente las dos partes de la 
historia. En las dos épocas 


recorremos 
libremente Nueva 
York, a pie y condu- 
ciendo una gran va- 
riedad de vehículos 
terrestres, ficti- 
cios pero inspi- 
rados en 
mode- 
los 






■ Usando todo tipo de armas de fuego resolvemos las misiones a pie, mucho menos abundantes. 


■ Las misiones de conducción se disfrutan por su variedad y por el genial control de los vehículos. 



l ' 1 





■ Recorremos un Nueva York muy realista, con un logrado diseño de cada calle o callejón. 



LA CLAVE ESTA EN TU GARAJE 


Que Parallel Lines está centrado en la conducción se nota en que podemos guardar 
en nuestro garaje cualquier vehículo del juego. Después, con el dinero que gana- 
mos en las misiones secundarias, mejoramos sus aspecto y prestaciones. 


"RECOLECTA" COCHES. Y elige entre varias 
carrocerías, mejora el motor, ponles nitro... 


USALOS A TU MODO. Condúcelos 
en las misiones principales o secundarias. 




Las más origina- 
les y variadas mi- 
siones de conduc- 
ción predominan 
en el desarrollo 
de esta nueva 
"aventura de 
mafiosos". 


reales: coches y motos de 
las dos épocas, grúas, auto- 
buses, camiones... En ellos 
resolvemos la gran mayoría 
de las misiones, que van 
desde las tradicionales per- 
secuciones a tareas tan ori- 
ginales como saltar en moto 
por los tejados, provocar 
una fuga de la cárcel usan- 
do una excavadora o boico- 
tear una carrera para conse- 
guir que gane un rival. Este 


preciso control arcade. Pero 
eso no significa que el juego 
sea fácil. Y es que, como si 
de una dudad real se trata- 
rá, en el Nueva York de Pa- 
rallel Lines nos encontramos 
el tráfico más denso de este 
tipo de juegos y una policía 
que nos perseguirá sin tre- 
gua si nos ve cometer cual- 
quier infracción. Estos dos 
elementos dificultan consi- 
derablemente las misiones. 


hasta el punto de que mu- 
chas veces fallamos por un 
inoportuno choque con un 
vehículo o por intentar to- 
mar caminos alternativos 
para eludir a la policía. Y los 
jugadores menos expertos 
pueden llegar a frustrarse 
ante la necesidad de repetir 
muchas veces una misión. 

Pero, al mismo tiempo, con 
estos ingredientes las per- 
secuciones sorprenden por © 


I A pie, manejamos armas de fuego como 
pistolas, escopetas o ametralladoras. 


■ Y también disparamos desde los vehículos. Es una buena 
manera de frenar a un fugitivo demasiado veloz... 


■ Los impactos deforman las carrocerías de manera tan 
espectacular como realista. Llegamos hasta a perder piezas. 
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prodigio de variedad al vo- 
lante se completa con mo- 
mentos en los que hay que 
bajarse del vehículo y librar 
sosos tiroteos contra ene- 
migos de escasa I.A. Son las 
misiones más flojas, pero al 
menos sólo ocupan el 10% 
del desarrollo. 


Afortunadamente, pilo- 
tar todos ios vehículos 

es una delicia gracias a un 




» 



[3GANATELAVIDA 

CONDUCIENDO * 


Al margen de las misiones principales, 
hay tareas secundarias en la que ganar 
"pasta” para invertir en nuestro garaje. 


■ El genial control aporta una experiencia de conducción distinta con 
cada vehículo. Las motos son veloces, pero difíciles de controlar... 


■ La policía nos acosa sin tregua en cuanto nos ve cometer la menor 
infracción. Para librarse de ellos hay que huir y cambiar de coche. 


¿A DÓNDE LE LLEVO? 


No podían 
faltar las típicas misiones de taxista. 


CUMPLE "ENCARGUITOS" Persigue 
a morosos, ayuda a huir a atracadores... 


■ Los coches son 
ficticios, pero con un 
acabado formidable. 


COMPITE DE VERDAD. También 
disputamos carreras urbanas o en circuitos. 


BíTfen (robop, chico, nqw* ho^^uch^oiós que hocoi 


Jugamos en el Nueva York más realis- 
ta: la poli nos pisa los talones y el abun 
dante tráfico nos pone difícil escapar. 


©SU realismo, y cada misión 
es impredecible y pueda re- 
sultar distinta cada vez que 
la juguemos. Así la emoción 
se dispara y el juego nos 
depara momentos realmen- 
te intensos que, eso sí, dis- 
frutarán más los jugadores 
más diestros. 

A la sensación de realis- 
mo que transmite el desa- 
rrollo contribuye también el 
logrado aspecto de la ciu- 


dad. Desde los rascacielos 
de Manhattan a las barria- 
das de Queens o las zonas 
industriales de Nueva Jer- 
sey, el diseño de Nueva 
York destila realismo. Y 
además, según la época en 
la que juguemos, veremos 
cambios arquitectónicos, 


vehículos antiguos o actua- 
les y hasta escucharemos 
diferentes canciones en la 
radio de los coches: temas 
de artistas como Suicide, 
David Bowie o Blondie en 
los 70, o de Grand Master 
Flash en el presente. El pun- 
to negro son los personajes 


y los diseños de algunos in- 
teriores, gráficamente muy 
simples, pero que al fin y al 
cabo sólo protagonizan una 
pequeña parte del desarro- 
llo. Así que, si te crees ca- 
paz de todo al volante y es- 
tás dispuesto a pagar el 
precio de una elevada difi- 
cultad. Driver Paraílel Uves 
es un juego que debes pro- 
bar. Verás cómo sus inten- 
sas experiencias te dejarán 
muy satisfecho. O 



»LO MEJOR 

O La realista sensación de jugar en calles lle- 
nas de tráfico y con intensa presión policial. 

»LO PEOR 

Q Los menos expertos pueden atascarse en 
algunas misiones y llegar a frustrarse. 


Te gustará Q que... Te gustará^ que... 



84 

» GRÁFICOS 

Realismo en coches y ciudad, pero 
diseño de personajes mediocre. 

81 

» SONIDO 

Calidad en todo: doblaje al caste- 
llano, efectos y banda sonora. 

S6 

» DIVERSIÓN 

Si te gustan los retos, disfrutarás 
con la intensidad de sus misiones. 

89 

» DURACIÓN 

Más de 35 horas, contando las 
variadas tareas secundarias. 


Driver PL ofrece las misio- 
1 nes ai volante más emocio- 
nantes Cy difíciles] del gé- 


1 ñero. Ideal para expertos. 

ii 
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Playstation 2 


¿Serías capaz de tomar la decisión correcta en plena batalla? 

Tanto SOCOM 3 como FIRETEAM BRAVO pondrán a prueba tu habilidad 
para dirigir desde el infierno a un batallón de las Fuerzas Especiales. 

SOCOM 3 te permite jugar ondine hasta con 32 jugadores y FIRETEAM BRAVO 
hasta con 1 6 vía wi-fi. Además por primera vez podrás comunicarte por voz 
en tu PSP, a través del nuevo headset incluido con FIRETEAM BRAVO. 

Desarrollado en colaboración con el U.S. Naval Special Warfare. 

www.socom-hq.com 







» 
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Editor 
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Modo Online 
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AL FINALIZAR NIVEL 
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■ Acción desbordante y multitudindrias 
batallas es lo que ofrece este beafem up 
de genuina amblentación oriental. 


Pl CíCíSfCi(ÍO!-i 
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ACCION SIN CUENTO... CHINO 



■ Contamos con mas de SO 
luchadores, cada uno con 
sus armas características. 


Warriors 5 


Xtreme 

Legends 


La Antigua China vuelve a llenarse de multitudinarias 
batallas con esta nueva entrega de Dynasty Warriors. 


U n "clásico” de los 
beat'em up de PS2, 
Dynasty Warriors, regresa 
con una mejorada edición 
de la quinta entrega, en la 
que se incluyen nuevos lu- 
chadores y modos de jue- 
go. El más novedoso es 
“Destiny”, en el que debe- 
mos convertir a un simple 


soldado en héroe. Le crea- 
mos con un potente editor 
y luego... a dar “palos”. 

Las multitudinarias ba- 
tallas que nos aguardan 
siguen ofreciendo un estilo 
de juego sencillo (todo se 
limita a golpear a centena- 
res de enemigos con un 


par de combos de ataque). 
Sin embargo, esta simpleza 
acaba tornándose en mo- 
notonía tras unas cuantas 
horas de juego, por lo que 
sólo los más fervientes se- 
guidores de la saga queda- 
rán plenamente satisfechos 
con esta nueva vuelta de 
tuerca en la saga. O 


Q DE SOLDADO RASO A HÉROE DE LEYENDA 


DW5XL ofrece es- ; 
pectaculares bata- 
llas, así como mo- 
dos de juego más 
profundos, como 
DestFny. en el que 
creamos a un solda- 
do, debemos com- 
' prar armas, ganar 
batallas, aprender 
nuevos combos... 


ftUtK 




CREA A TU GUERRERO 

El juego trae de serle un editor 
para crear nuevos guerreros. 


DE COMPRAS. Podemos 
mejorar el poder de nuestro 
guerrero mejorando sus armas. 


■ Cada héroe cuenta con armas propias, desde lanzas 
a espadas, con las que ejecutar combos y especiales. 



■ Hay disponibles muchos modos de juego (Desafíos, 
Legends, etc.) y partidas para dos jugadores. 



»LO MEJOR 

La apabullante cantidad de luchadores dis- 
im ponibles y los numerosos modos de juego. 

»LO PEOR 

HH No presenta novedades destacables con 
respecto a anteriores entregas. 


»GRÁFICOS 

Omnipresente “niebla” por la gran 
cantidad de enemigos en pantalla. 


»SONIDO 

Buenos efectos de sonido y pega- 
dizas melodías en las batallas. 


» DIVERSIÓN 

Pese a su desbordante acción, 
se hace bastante repetitivo. 


»DURACIÓN 

Sus muchas opciones garantizan 
acción para una buena temporada. 


Una nueva vuelta de tuerca 
' en esta divertida saga, aun- 
que no aporta nada nuevo. 
Si buscas acción sin más... 

80 
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Q ACCíSBRIOS Bl ÜÁUOAO 

BABA ÍHmEHIMIlHTB Bl CAIIBAB 


MONITOR LOO OIGITAL 8» 

• Pantalla exclusiva para PStwo*. 

• Amplio ángulo de visión de 160 grados que ofrece una imagen clara 
sea cual sea la posición de! usuario. 

• Altavoces estereofónicos integrados con sonido Surround SRS. 

• Adaptador de entrada AV múltiple que permite la conexión de una fuente AV 
externa al monitor, 

• 2 entradas para auriculares estéreo que le permitirán jugar partidas multijugador 
sin molestias. 

• El menú digital en pantalla le permite modificar las opciones del monitor para 
adaptarlas a su señal de entrada y al entorno. 

• Sintonizador TV opcional. 




CONTROLADOR 
INALÁMBRICO XS 


• Controlador analógico Inalámbrico compacto 2,4 GHz. 

• Botones totalmente analógicos / digitales y dos joysticks analógicos. 

• Hasta 100 horas de duración de las pilas, 

• Funciona hasta una altura de 15 metros. 

• Empuñaduras de goma para una mayor comodidad al jugar. 

• Incluye 3 pilas Energizer "AAA". 

• Medidas: 10,3 x 12,5 cm. 



VOLANTE ^ WILLIAMS 

• Auténtica répiica del volante oficial del equipo Williams de Fórmula 1. 

• Volante de mariposa al estilo Grand Prix. 

• Empuñadura de goma antideslizante que proporciona control y comodidad. 

• Palanca de cambios independiente Shift-Tronic™. 

• Resistente acelerador analógico y pedal de freno. 

• Para Playstation '2 y PStwo*. 

• También disponible el volante Williams F1 Forcé Feedback, 


• Ligera y resistente carcasa de poiicarbonato. 

• Fácil acceso a los botones laterales 
mientras la PSP^“ se encuentra dentro 
de su estuche protector. 

• Cierre a presión totalmente seguro. 


PSP TECH PACK 

• Movie Charge Stand’^'^: Soporte PSP™ iluminado 
con ángulo de visión de 20 grados. Carga y 
visualiza tu PSP™ en posición vertical. 

• Estuche de transporte blando: Transporta, 
protege y guarda tu PSP™ y tus discos UMD™. 

• Cable USB DataCharge™: Recarga tu PSP™ 
desde cualquier conexión PC USB o cualquier 
consola PlayStation®2. 

• Adaptador de coche: Alimenta y recarga tu PSP™ 
en marcha. 

• Adaptador spiitter para altavoces y auricuiares: 
Comparte el sonido de tu PSP™. 

• Protectores de pantalla extraíbles: Protege la 
pantalla de tu PSP™ de los arañazos. 

• 2 fundas UMD^“: Protege tus juegos y películas. 







^OVTECH es una marca comercial deTake-Two Interactive Software Inc. ESTE PRODUCTO NO ESTÁ DISEÑADO, FABRICADO, PATROCINADO O APROBADO POR SONY COMPUTER ENTERTAINMENT INC. 
PStwo es un marca comercial registrada de Sony Computer Entetainment Inc. Las especificaciones y apariencia externa están sujetas a modificaciones sin previo aviso. A Take2 Company 
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FINALFICHTSTREETWISE 


Final Fight Streetwise 


h( 


Toda la ciudad está contra ti, pero cuando se trata de salvar la vida de tu 
hermano no importa el número de enemigos, sólo la fuerza de tus puños. 


H ubo un tiempo 
(a finales de los 
ochenta y principios 
de los noventa) en que 
los “beat’em up calle- 
jeros” hacían furor en 
todas partes. Sagas 
como Double Dragón, 
Streets ofRage o el mismo 
Final Fight nos han dejado 


muchas horas de diversión. 
Y ahora que el género está 
otra vez de moda. Capcom 
no ha dejado pasar la oca- 
sión de revisar uno de sus 
títulos con más solera. 

Repartir “estopa” por 
las calles de Metro City si- 
gue siendo la base de este 


nuevo Final Fight, pero cla- 
ro, los tiempos cambian y 
este desarrollo tiene poco 
que ver con el clásico. 

Para empezar, cambia el 
protagonista. En FF Street- 
wise manejamos a Kyle, el 
hermano de Cody (uno de 
los protagonistas del origi- 
nal) y nuestro cometido se- 


rá precisamente encontrar a 
Cody pateándonos los cua- 
tro distritos de la ciudad. 

En nuestro camino peleare- 
mos contra todo tipo de 
gentuza usando un comple- 
to sistema de combate, que 
abarca muchas posibilida- 
des: aprender nuevos com- 
bos, potenciar nuestros gol- 


Q CÓMO SOBREVIVIR EN LOS BAJOS FONDOS DE METRO CITY 


A GOLPES . Nos abrimos paso a 
puñetazos, que se pueden potenciar 
con “tensión”, una barra de energía. 


USA ARMAS. Desde cuchillos, 
sillas o bates hasta pistolas, escopetas o 
katanas. Todo vale contra esta gentuza. 


MINIJUEGOS. El desarrollo 
ofrece minijuegos como dardos, 
pulsos, peleas, pisotear cucarachas. 










■ En Rndi fíght Streetwise 
pelearemos para encontrar a 
nuestro hermano Cody, 
recorriendo con libertad los 
cuatro distritos de la ciudad. 


PELEAS CALLEJERAS CON SABOR A CLÁSICO 


■ Kyle es «I “prola' 
de este beat'em up 
callejero con ciertos 
toques de aventura. 


nía 







■ El sistema de combate es muy completo y podemos comprar nuevos combos. El control es bueno. ■ Pero no todo es pelear “a lo loco”. Muchas misiones tienen objetivos como proteger aliados. 



EImODOSALTERNATIVOS para 1 ó 2 JUGADORE ^j 

Además de la modalidad principal, Final Fight Streetwise incluye dos modos de jue- 
go para "repartir palos” junto a un amigo: el clásico Final Fight de recreativa y el 
modo Arcade. También ofrece extras como personajes ocultos o vídeos musicales. 



MODO ARCADE. Un beat'em up protagonizado FINAL FIGHT ORIGINAL. Se ha 
por personajes de la saga como Cody o Haggar. incluido el FF original. Todo un detalle. 


■ No faltan los enemigos finales, algunos verdaderos clásicos como Andore del Final F/ght original. 


FF Streetwise oírece mucha acción, 
pero también toques "aventureros", 
libertad de movimientos, minijuegos... 


pes con la barra de 
"tensión”, usar armas, reci- 
bir la ayuda de aliados por 
tiempo limitado... Pero no 
todo es combatir, ya que el 
desarrollo es muy abierto y 
nos permite recorrer la ciu- 
dad cumpliendo misiones 
secundarias que nos harán 
ganar “pasta”. Y tampoco 
faltan los minijuegos ni pe- 
queños puzzles. Como veis, 


FF Streetwise está más cer- 
ca de ser una aventura de 
acción que un beat’em up... 

En cuanto al apartado 
técnico, su remozado 
"look" 3D cumple bastante, 


aunque sin alardes, ya que 
algunas animaciones son 
mejoradles, los enemigos 
son poco variados y se echa 
en falta más nivel de detalle 
en general. Donde no falla 
es en la banda sonora, con 


grupos tan potentes como 
Fear Factory o Slipknot. 

Si a todo esto le sumamos 
una duración considerable 
de la aventura principal, 
buenos extras y modos de 
juego alternativos para uno 
o dos jugadores (entre los 
que está el Final Fight origi- 
nal), tenemos un juego de 
acción notable que gustará 
a los fans del género. O 



■ En el desarrollo abundan los minijuegos, algo digno de agradecer 
pues logran que el juego sea más variado. Eso sí, algunos se repiten. 



■ Realizando misiones secundarias ganaremos "pasta” para comprar 
nuevos movimientos, mejoras, objetos, armas y hasta canciones. 


»LO MEJOR 

Q Su variado desarrollo, que mezcla beat’em 
up con libertad de acción, minijuegos... 

»LO PEOR 

Q Su apartado gráfico, sin ser mediocre, es 
bastante mejorable en líneas generales. 


Te gustará^ que. 


THE WARRIORS 



» GRAFICOS 

No está mal, pero falta más deta- 
lle y algunas animaciones flojean.. 


84 


» SONIDO 

Bandas de metal y hip hop ponen 
autenticidad en la banda sonora. 


81 


» DIVERSIÓN 

Si te gusta mucho este género, se- 
guro que te lo pasarás muy bien. 


» DURACION 

El modo principal dura bastante, y 
tiene modos para dos jugadores. 



Un juego de acción que va 
más allá del beat'em up clá- 
sico para ofrecer una expe- 
riencia variada y divertida. 
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■ FNR3 ofrece los 
combates más reales y un 
cartel de púgiles que van 
de Ali a Oscar de La Hoya. 
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TU PONES LOS PUÑOS... ELLOS EL RING Y LA CARA 





Fight NIght Round 3 


Holyfieid, Ali, Oscar de la Hoya y otros astros del 
boxeo te están pidiendo pelea... ¿Se la vas a negar? 


ras dos más 
que notables 
entregas, la saga 
Fight Night regre- 
sa a PS2 cargada 
de cambios y no- 
vedades para al- 
zarse con el título 
de mejor simulador de 
boxeo de consola, en el 


que destacan sobre todo el 
modelado de los púgiles y 
sus animaciones. 

El control, como en la 
última entrega, vuelve a 
recurrir a los dos sticks pa- 
ra realizar todos los movi- 
mientos (jabs, ganchos...), 
un sistema que, pese a no 


convencer por completo, 
no funciona mal. Lo que sí 
nos ha desesperado un po- 
co son los lentos movi- 
mientos de los púgiles, ya 
que en el boxeo real los 
guantazos “vuelan”. Qui- 
tando esto, un juego que 
encantará a los fans de es- 
te deporte. O 




Q LANZATE A LA CONQUISTA DEL CAMPEONATO 


^ ■ Podemos revivir duelos 
I míticos entre boxeadores 
¡ de todos los tiempos. 


iF-iayManía 


Aparte de ofrecer los 
combates más reales, 
FNR3 ofrece varia- 
das opciones, como 
pruebas de entre- 
namiento, peleas 
sin límite de tiempo 
hasta que el cuerpo 
aguante, un editor 
de púgiles, un largo 
modo Garrerá«. 


CL. QV.IAE:<.J IV1M3 KC1M1-. 

Con púgiles y técnicas de boxeo 
reales (golpes, fintas...). 


Ofrece peleas Online, mínijuegos 
de entrenamiento, editores... 


■ "Reparar” la cara de nuestro púgil es uno de los 
minijuegos nuevos que disfrutaremos entre asaltos. 



■ Lo mejor del juego son sus impactantes gráficos, ya 
que logran que los combates sean una delicia visual. 



»LO MEJOR 

Gráficamente es impresionante y sus varia- 
Hll dos modos de juego dan para bastante. 

» LO PEOR 

HH Los púgiles lanzan bastante lentos los 
E9 golpes, lo que lo hace un tanto irreal... 


» GRÁFICOS 

Impresionantes modelados de los 
púgiles, en especial los rostros. 


»SONiDO 

Efectos contundentes apoyados 
por un repetitivo hip-hop. 

o 

3 

» DIVERSIÓN 

La mejorable lA de los rivales y las 
lentas animaciones restan enteros. 

38 

» DURACIÓN 

Su modo Carrera da para bastan- 
te, sin contar el Online y el resto. 


Un gran juego de boxeo, 
que impresiona técnicamen- 
te, aunque sus combates 
resultan algo "lentillos". .. 







- 
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SEGA. SEGA loflo and Sonic Riders are eUher reqístaretl IrademarKs or trademarks of SEGA Europe LM. O SEGA Europe Ltd 2006. Alt rights reserved. ‘ and -Playstation- are regislered IrademarKs oí Sony Computer Entertainment Inc. 
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■ OutRun 2006 es un 
arcade de velocidad muy 
asequible y con desafíos 
bastante variados. 
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UN MÍTICO ARCADE DE CARRERAS QUE SE RENUEVA 
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OutRun 2006 Coast 2 Coast 


Pilotar un Ferrari con una rubia al lado es un sueño al alcance de muy pocos... 
Eso sí, siempre podemos "consolarnos" con este arcade de velocidad. 


RETOS VARIADOS. En muchas carreras 
hay que cumplir retos específicos, como pasar por 
estos aros. Todo sea por Impresionar a tu chica... 


E fectivamente, conducir 
un Ferrari con una rubia 
al lado fue un sueño hecho 
realidad para todos los que 
disfrutamos de la recreativa 
de 1986 OutRun y de las 
versiones y secuelas que sa- 
lieron después para distin- 
tas plataformas. Un sueño 
que Sega quiere que repita- 
mos hoy en PS2 y PSP con 
OutRun 2006 Coast 2 Coast, 
un sencillo arcade de veloci- 
dad pensado para ofrecer 
diversión di- 
recta y sin 


minado por delante de un 
rival o aprovechar el rebufo 
de otros coches el máximo 
tiempo posible. Todos estos 
desafíos aportan variedad, 
pero lo más divertido de es- 
te OutRun son las carreras 
en las que debemos satisfa- 
cer los caprichos de nuestra 
acompañante. En una mis- 
ma carrera nos pedirá varias 
cosas sucesivamente: 
que hagamos 
derrapes, que 


QPISAAFONDOE 

IMPRESIONA A TU CHIC 


complicaciones desde la 
primera partida. 




Ferrari favorito y prepa- 
raos para participar en vi 
brantes competiciones p( 
un total de 30 escenarios 
distintos. En todos ellos s 
mantiene la misma tónicc 
carreras con trá 
fico y la 
obliga- 


ción de alcanzar el punto de 
control dentro del tiempo 
fijado. La gracia está en que, 
dependiendo del modo de 
juego, nos irán imponiendo 
una serie de tareas: desde 
una típica carrera o una eli- 
minatoria a lo Burnout hasta 
retos más originales, como 
aguantar un tiempo deter- 


VIBRANTES CARRERAS. Las carreras son 
con tráfico y hasta 11 rivales en pista. Hay que llegar 
a los puntos de control dentro del tiempo fijado. 


■ Hay en toUI 30 
modelos de Ferrari 
para desbloquear y 
luego pilotar. 









■ Los escenarios son muy variados: urbanos (en ciudades como París), “campestres”, exóticos... 



& mñ 


€ 0 ® 


BUEN APARTADO GRÁFICO. La sensación de 
velocidad es buena y todo se mueve con soltura. 


MISMAS OPCIONES QUE EN PS2. 

Escenarios, modos de juego, multijugador. 


ITyer^ón psp: un ferrarTo^elíolsillo 


La versión para PSP es muy parecida a la 
de PS2 en todos los sentidos: gráficos, 
modos de juego, opciones, escenarios e 
incluso coches. Pero para poder pilotarlos 
todos hay que tener la versión PS2 y la 
de PSP, ya que cada consola tiene conte- 


nidos exclusivos que podemos disfrutar 
en la otra si las conectamos vía USB. Si 
quieres disfrutar de sencillas carreras ar- 
cada en cualquier lugar, 

OutRun 2006 es una op- 
ción recomendable. 


OutRun 2006 es un sencillo arcade de 
carreras que entretiene desde la prime- 
ra partida gracias a sus variados retos. 


adelantemos a otros coches, 
que no choquemos, que pa- 
semos por debajo de aros... 
En fin, todo sea por ganar- 
nos el amor de la chica y 
que no nos deje plantados 
al llegar a meta... 

El premio por superar todos 
estos desafíos es “pasta”, 
con la que podemos com- 
prar nuevos escenarios, 
canciones, colores para 


nuestros coches y, cómo no, 
varios modelos de Ferrari 
(en total hay 30). 

Hablando ya del aparta- 
do técnico, los variados 
escenarios cumplen con co- 


rrección, con buenos deta- 
lles como efectos de luz, re- 
flejos o niebla volumétrica. 
Sin embargo, el modelado 
de los coches está a años 
luz de otros juegos. Al me- 
nos, la sensación de veloci- 


dad es buena y las carreras 
son fluidas, salvo alguna ra- 
lentízación aislada. 

Una banda sonora muy fiel 
al original y carreras Online 
para 6 jugadores son otras 
bazas de un arcade que. 
aunque no es espectacular 
y puede pecar de "simplón”, 
divertirá a los que quieran 
echarse unas carreras sin 
muchas complicaciones. O 



■ Nuestra chica nos propondrá retos en carrera, algunos tan originales 
como botar un enorme balón de playa. Tiene cada “caprichito”... 



■ El control es sencillo pero muy preciso, algo vital porque factores 
como saber derrapar o aprovechar el rebufo pueden ser claves. 



»LO MEJOR 

Q Diversión directa y sin complicaciones 
gracias a sus variados desafíos. 


»LO PEOR 

Q Técnicamente no sorprende y puede pecar 
de ser algo "simplón” a estas alturas... 





» GRÁFICOS 

Buena sensación de velocidad, 
aunque tiene detalles mejorables. , 



»SONIDO 

Ofrece música del OutRun original. 
Suele ser bastante “machacona”. 


» DIVERSIÓN 

Gracias a su variedad y a su control, 
entretiene desde la primera carrera. 


»DURACIÓN 

Notable, gracias a sus 3 modos de 
juego y opciones multijugador. 



Un arcade de carreras pen- 
sado para divertir sin com- 
plicaciones. Encantará a los 
1 nostálgicos. 
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■ Drakengard 2 ofrete Intensos y 
multitudinarios combates, mezclados 
con duelos aéreos, pequeños puzzles 
y alguna zona de plataformas. 


ACCIÓN SIN TREGUA POR TIERRA Y AIRE 
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Drakengard 2 

Las fuerzas del Mal acechan y sólo tu habilidad con las 
armas y un poderoso dragón pueden impedir su triunfo. 


gredientes, como puzzles, 
zonas de plataformas y 
una mayor variedad de ar- 
mas y artefactos mágicos. 

Pero la novedad más 
interesante será la posi- 
bilidad de alternar el con- 
trol entre varios héroes es- 
pecializados en distintas 


áreas (ataques a distancia, 
magia.,.) con los que derro- 
taremos a cientos de ene- 
migos como trolls o gigan- 
tes...). El remate lo ponen 
los espectaculares comba- 
tes aéreos a lomos del dra- 
gón, que culminan un de- 
sarrollo más variado que el 
del juego original. O 


VOLANDO VOY. Podemos 
hacer poderosos ataques a ras de 
suelo con Legna, nuestro dragón. 


Q SI LA COSA SE COMPLICA... PIDE AYUDA. 


Como en el primer 
tenemos 
que cumplir misiones 
que, en la práctica, se 
reducen a avanzar y 
acabar con cientos de 
enemigos... aunque por 
suerte ahora contamos 
con ayuda de otros per- 
sonajes y Legna, nuestro 
fiel y poderoso dragón. 


/AIMVIUC^ IVIM3IVVJ3. 

Repartimos estopa contra cientos 
de bichos con varios personajes. 


D rakengard, fusionó 
multitudinarios com- 
bates terrestres al estilo 
Dynasty Warriors con 
batallas aéreas a lomos 
de un dragón, un con- 
cepto al que 
su secuela 
va a añadir 
nuevos in- 


■ Podemos manejar a distintos personajes, cada uno 
especializado en un tipo de ataque distinto. 



■ Además de las batallas terrestres, no faltan variados 
enfrentamientos aéreos donde controlamos un dragón. 



» LO MEJOR 

La variedad de situaciones y ataques, así 
Hll como la espectacularídad de los combates. 

» LO PEOR 

HH La pésima gestión de la cámara, juega ma- 
E9 las pasadas en momentos comprometidos. 

73 

» GRÁFICOS 

Gran cantidad de enemigos en 
pantalla, lo que provoca “niebla”. 

82 

» SONIDO 

Una sensacional banda sonora y 
cumplidores efectos de sonido. 

77 

» DIVERSIÓN 

Aunque a veces resulta repetitivo, 
ofrece acción de la buena. 

83 

» DURACIÓN 

Pese a contar sólo con un modo 
Historia, ofrece muchas misiones. 


Un variado beat'em up, que 
divierte gracias su fusión de 
combates, toques de rol y 
originales batallas aéreas. 
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VELOCIDAD EXTREMA CON NUEVOS ALICIENTES 


» LO MEJOR 

O las novedades que ofrece, que redondean 
todavía más el excelente producto original. 

» LO PEOR 

I Ya puestos, podían haber incluido alguna 
' novedad más (por pedir, que no quede). 


» GRÁFICOS 

Gran sensación de velocidad y ciu- 
dades y vehículos bien detallados. 


» SONIDO 

Las 25 nuevas canciones mejoran 
aún más el abanico original. 


» DIVERSION 

Sus emocionantes retos lograrán 
que no podáis parar de jugar. 


■ Entre los añadidos que aporta Remix encontramos 
una nueva ciudad (Tokio), 24 vehículos más, canciones... 


■ Por supuesto, Remix ofrece todo lo bueno de AfCJ, 
incluyendo sus alucinantes opciones de tuning. 


» DURACIÓN 

La nueva ciudad y los nuevos 
coches le otorgan más duración. 

Por sus añadidos y su gran 
precio, este Remix es una 
compra casi obligada para 
todos los fans del "tuning". 


A TODA MECHA. Elige tu 
coche favorito (o moto), tunéalo a 
tu gusto (por fuera y por dentro) 
y compite en intensas carreras 
nocturnas por cuatro ciudades. 


se suman a los retos de las 
3 urbes que ya tenía el ori- 
ginal (Atlanta, San Diego y 
Detroit). También han in- 
cluido 24 nuevos vehículos 
reales que vienen a sumar- 
se a los 60 conocidos. 

Además, Remix es 100% 
compatible con MC3, 

permitiendo que los que 
tengan un título puedan ju- 


gar en red con los que ten- 
gan el otro o. simplemente, 
importar entre ambos sus 
coches favoritos. 

Así pues, si en su momento 
te perdiste las carreras 
nocturnas más emocionan- 
tes entre alucinantes vehí- 
culos reales y "tuneados" a 
tu antojo, ahora tienes una 
oportunidad de oro para 
disfrutarlas. O 
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C onservando sus emo- 
cionantes carreras 
nocturnas con libertad 
para elegir el mejor camino 
y todas sus opciones de 
tuning. Midnight Club 3 lle- 
ga a Platinum con un Re- 
mix que incluye jugosos 
añadidos y novedades. 

Para empezar, incluye una 
nueva ciudad, Tokio, con 
sus torneos y desafíos, que 


■ Hay 84 vehículos 
reales, 24 más que 
en Midnight Club J. 


gracia está en que para llegar a 
los “checkpoints” podemos elegir 
el camino y usar atajos, saltos... 


Midnight Club 3 




□ CARRERAS 

VERTIGINOSAS 


Dub Edition 
Remix 

Uno de los mejores juegos de velocidad y tuning llega a 
Platinum con todo lo bueno del original y jugosos extras. 
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■ Juntos de la mano, los protagonistas 
deberán recorrer una enorme e inhóspita 
fortaleza en busca de la salida. 
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LA ESPERADA REEDICION DE UNA OBRA MAESTRA DE PS2 



■ El “cornudo* protagonista se 
enfrenta a un reto: escapar de un 
enorme castillo y salvar la vWa de 
una extraña y pálida joven. 


Dos jóvenes con sendas maldiciones, 
encerrados en una fortaleza, luchan 
por huir de su destino. ¿Les ayudarás? 


•ony final- 
Jmente ha 
reeditado en España 
ICO. e! primer juego para 
PS2 dé los creadores del 
genial Shadow Of The Co- 
lossus. Para aquellos que 
no lo sepan, este título es 
una obra maestra que. 
pese a ser una aventura in- 
olvidable y con una sensi- 
bilidad exquisita, pasó in- 
advertido en los primeros 
compases de vida de PS2. 


En ella asumimos el papel 
de un joven maldito (al 
nacer con cuernos), que 
es confinado en un castillo 
inexpugnable para que 
muera solo en su interior... 

Allí conocerá a otra jo- 
ven maldita, llamada 
Yorda. con la que intentará 
escapar sorteando todo ti- 
po de puzzles y saltos, así 
como peleando contra 
unas misteriosas sombras 


que intentan llevarse a 
Yorda de su lado. De este 
modo, el juego mezcla pía 
taformas y acción, y en to 
do momento ambos prota 
gonistas deben interactua 
Y todo con una puesta en 
escena que, pese al tiempi 
que ha pasado, sigue sien- 
do soberbia. Los únicos 
“peros” son el control y 
que esta delicia dura poco 
alrededor de 9 horas... eso 
sí. inolvidables. O 


Q CUANDO COOPERAR ES VITAL PARA ESCAPAR 


Para escapar del casti- 
llo con la Joven Yorda, 
tendremos que saltar, 
pelear y recorrer 
unos entornos reple- 
tos de dificultades y 
obstáculos... aun- 
que lo más impor- 
tante es cuidar de 
Yorda en todo 
momento. 


COOPERAaÓN. Para huir 
del castillo tendrás que ayudar a 
Yorda a saltar, trepar™ 


EVITA A LAS SOMBRAS. 

También lucharás contra sombras 
que quieren llevarse a Yorda. 


■ El protagonista puede trepar, nadar y realizar otras 
acciones, como coger de la mano a Yorda o pelear. 



■ Puzzles, interruptores y otras dificultades propias de 
las aventuras nos obligarán a pensar antes de actuar. 


» LO MEJOR 

O Ambientaclón, mecánica de juego, la sensibi- 
lidad que desprende... casi todo es sublime. 

» LO PEOR 

Q EI control en ocasiones puntuales puede 
desesperar... y se hace demasiado corto. 


» GRÁFICOS 

Destacan los amplios entornos na- 
turales. Animaciones mejorables. 


» SONIDO 

Espectacular sonido ambiente y 
voces y efectos muy trabajados. 


» DIVERSIÓN 

Es una experiencia de juego muy, 
muy Intensa... mientras dura. 


» DURACIÓN 

Un jugador hábil puede completar 
la aventura en menos de 9 horas. 



Un juego que no debes de- 
jar de probar, ya que es una 
de las mejores y más emo- 
tivas aventuras de PS2. 
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■ Shinby y Su< Un 
son (fot f iqtertos 
en art«5 mtrcüits y 
protagonizan esta 
mágica aventura. 


Chici 

Cb pueblo, «até ear oru4<to 
- Q«* |« de*-~^^rto tifio ouy útil 


(P. VlAJElDEt. HÉROE. Shinb 
viaja por el pais de Ouka (Inspirado ei 
la antigua China), visitando ciudades 
pueblos, conociendo personajes... 


SIGUE EL CAMINO DE LAS ARTES MARCIALES 


Key of Heaveh 

El "Chi" es la energía que habita en todas las cosas. Y sólo dominando todos 
— * sus secretos llegarás a ser el mejor espadachín... y a salvar el mundo. 


P elículas como “Tigre 
y Dragón" o "Hero” 
han mostrado toda la ma- 
gia y belleza de las legen- 
darias historias de aventu- 
ras chinas. Y de las mismas 
fuentes bebe Key of Hea- 
ven, un divertido juego de 
rol de acción cuyo principal 
atractivo es un sistema de 


lucha en tiempo real, basa- 
do en el dominio de las ar- 
tes marciales que tienen su 
origen el Tai Chi. 

Shinbu, un joven exper- 
to en artes marciales, 

protagoniza la aventura. Y 
su misión es impedir que el 
clan guerrero Kirin someta 


el continente de Ouka, má- 
gica tierra inspirada en la 
China medieval. Para ello, 
viajamos visitando ciuda- 
des y pueblos en los que 
nos pertrechamos con todo 
tipo de objetos. Y entre 
ciudad y ciudad recorre- 
mos bellos escenarios en- 
frentándonos a combates 


con la mecánica propia de 
un “beat’em up”: avanza- 
mos en tiempo real y a 
nuestro paso surgen gru- 
pos de enemigos (guerre- 
ros y monstruos de todo ti- 
po) a los que combatimos 
con nuestra espada. Preci- 
samente, la enorme varie- 
dad de ataques es el gran 


□ AFILA TU ESPADA Y PREPARA TU ESPÍRITU 
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MEJORA TU PODER, 

Aprendemos ataques mágicos de 
cinco tipos que mejoran con el uso. 
Son claves en los combates más dur 




LA LOCHA COMO ARTE. Para 
detener al malvado clan Ouka libramos 
combates en tiempo real que ponen a 
prueba nuestro dominio de la espada. 


■ Armados con una 
espada, en este juego 
de rol libramos Intensas 
luchas en tiempo real. 
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^TU ESPADA ES UNA 
PARTE DE TU CUERPO 


El sistema de combate se basa en el 
aprendizaje de ataques con los que for- 
mamos "combos” de hasta seis golpes. 


■ La historia se desarrolla en Ouka, un país inspirado en la estética de ■ Grandes grupos de enemigos nos salen al paso, y para acabar con 

la antigua China que es amenazado por el peligroso clan Kirin. ellos peleamos en tiempo real al más puro estilo de un “beat’em up”. 





RECOCE SABIDURÍA. Recolectamos 
los “kenpu”, tablillas de bambú que dejan 
algunos enemigos al ser derrotados. 



150 ATAQUES. Hay más de 150 
“kenpus”, cada uno con un movimiento 
distinto, y los mezclamos en “combos”. 



CREA TU ESTILO. Podemos ejecutar 
“combos” predeterminados, y también 
crear nuevos mezclando "kenpus”. 




Con una estética inspirada en la China 
tradicional, Key ofHeaven ofrece 
elegantes combates en tiempo real. 


atractivo del juego: hay 
más de 150 técnicas dife- 
rentes, que combinamos en 
“combos" de hasta seis 
golpes. Por desgracia, esto 
no se traduce en un control 
que exija habilidad, ya que 
para ejecutar un “combo” 
basta con “machacar” el 
botón Círculo, mientras que 
con R1 podemos cambiar el 
“combo” seleccionado. Este 
control tan simple y un de- 
sarrollo lineal, sin tareas se- 
cundarias, hace que a Key 


of Heaven le falte variedad. 
Pero, aún así, la posibilidad 
de aprender nuevos ata- 
ques engancha y se une a 
la otra gran virtud del jue- 
go: su ambientación. 

El acabado técnico de 
Key of Heaven derrocha 
elegancia. Los escenarios. 


en su gran mayoría parajes 
naturales, son sencillos pe- 
ro están diseñados con 
gran estilo y belleza. Y los 
personajes presentan un 
estilizado aspecto y, sobre 
todo, sorprenden con unas 
animaciones realistas, ele- 
gantes y muy fluidas, que 
hacen de los combates un 


bello espectáculo. Una pe- 
na que acabar el juego ape- 
nas lleve unas 20 horas y 
después sólo quede la op- 
ción de librar combates 
uno contra uno e intercam- 
biar “combos” por co- 
nexión Wi-Fi. Pero mientras 
dura, Key of Heaven nos 
sumerge en una hermosa 
historia llena de tradición 
oriental y de combates de 
sorprendente belleza, de la 
que no querremos salir has- 
ta contemplar su final. O 



■ Las artes marciales chinas son la fuente de todos los movimientos ■ Personajes controlados por la CPU nos acompañan en algunas 

del juego. Y todos se recrean con fluidas y realistas animaciones. peleas. No les damos órdenes, pero su ayuda nos facilita las cosas. 



» LO MEJOR 

Q La ambientación, inspirada en las leyendas 
chinas, y la belleza de ios combates. 

» LO PEOR 

Q Las luchas son muy “machaca botones” 
y al desarrollo le falta variedad. 


Te gustará . . que... Te gustará^ que... 



» GRÁFICOS 

Simples pero elegantes, destacan- 
do las perfectas animaciones. 

85 

» SONIDO 

Buen doblaje (en inglés) y atracti- 
vas melodías orientales. 

81 

» DIVERSIÓN 

Es poco variado, pero el constante 
aprendizaje de ataques engancha. 

77 

» DURACIÓN 

20 horas saben a poco y no ofrece 
alicientes para rejugarlo. 


1 Engancha por su mezcla de 
rol, acción y estética orien- 
tal, aunque sea menos pro- 


fundo que otros RPG. 
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■ 007 se enfrenta a la 
organización Octopus en 
una aventura de acción 
basada en una de las 
primeras películas del espía 


rnoM 

lUISSSim 


007 
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MI NOMBRE ES P, PSP, Y TENGO LICENCIA PARA MATAR 



7: Desde Rusia con amor 


Basado en una aventura clásica del agente 007, el juego 
nos ofrece acción y tiroteos mezclados... no agitados. 


S iguiendo la trama del 
film, Bond ha de reunir- 
se con una agente rusa que 
tiene en su poder el Lektor, 
una artefacto tecnológico 
que ansian los villanos de la 
organización Octopus. Con- 
vertidos en el agente britá- 
nico, visitamos Estambul y 
otros escenarios en una 


aventura de acción en terce- 
ra persona donde todo se 
reduce a disparar y encon- 
trar el modo de avanzar. 

Y como está pasando en 
muchas adaptaciones de 

PS2 a PSP, el principal pro- 
blema es que ofrece sólo 
una parte de la versión de 


PS2, pasando de 18 misiones 
a sólo 8, eliminando todas 
las fases de conducción (en 
coche o lancha) y simplifi- 
cando al máximo cada nivel. 
Así pues, sólo podemos re- 
comendarlo a los fans más 
acérrimos de Bond, ya que 
en PS2 es muy superior en 
todos los aspectos. O 


Q LAS ARMAS DEL MEJOR ESPÍA 


Hjjr 007 no superaría 
ninguna misión si 
no fuera un As en el 
uso de las armas y no 
contara con los gad- 
gets de Q, entre los 
que no faltan un cintu- 
rón para hacer rappel 
o un helicóptero en 
miniatura con cámara, 
entre otros ingenios. 



PEQUEÑAS AYUDAS. 

Los gadgets de Q, como un 
"mlnihellcóptero”, nos ayudarán 
a cumplir ciertos objetivos. 


MEX)RA TU DESTREZA. 

Cuanto más usamos las armas 
más rápido podemos potenciarlas 
y hacerlas más fetales. 



■ El arsenal de Bond es variado: pistolas, escopetas, 
ametralladoras, láseres, bazookas, granadas... 





»LO MEJOR 

Convertirse en el agente 007 tiene 
HJI su encanto y más compitiendo vía Wi-Fi. 

»LO PEOR 

HH El recorte respecto a PS2 y sus fallos 
ES técnicos y de control. Inexplicable. 


» GRÁFICOS 

Hay poca variedad de enemigos y 
los escenarios son muy mejorables. 


»SONIDO 

Tiene fallos, como que la música 
se corte en mitad de una misión. 


» DIVERSIÓN 

Es muy monótono, ya que todo se 
reduce a avanzar y disparar. 


» DURACIÓN 

No más de 6 horas, aunque te que- 
darán los desafíos y el modo Wi-Fi. 


007 se queda sin licencia 
1 para "divertir" en PSP de- 
^ bido a sus recortes y fallos 
¡ técnicos. Una lástima... 
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.Bijat» al móvil las maforaa fraaaa da tua f^rsonajaa favorltoa y úsalas 
como tonos da llamada o mansaja.^ ¡¡¡TÚ MÓVIL HABLARÁllI 


y.r 77786 " 

Tjl Que pasa 
CM neeeeeeeeeengl 
"ÍBMl El Nena > 

WP S . ■ fsomcTos'. ^ 

77251 Mansa f aa oa J^t o a o a Sms 

77472 Quaaoyaltalafonocogmmat Ovartkio 
77479 Risa baba Divertido 

77896 Coge al telefono que me Mavanpfaeogltano 
79093 ForzaAtfedOél At Madrid 

79262 Un tíganho no tendrás Bmoñas 

78491 Franco desda la tumba Franco 

77339 Tienes un mensafenuevooooooo Divertido 
77419 Por dhs trata de cogerlo LulsMoya 
77281 CogeloqueestucameBo Torrente 

77325 Nos hacemos unas pididas Torrente 

77257 Matxjlo cabera webo Manolo cabera webo 

77258 Coge a! ¡nko telefono cabrotrl 

78694 BLuisma TonoSñfS 

78102 Bnang Subidón stMdóní 

77441 Es tujefe pera tocarte los huevos Barragan 
77593 Chaval coge el telefono Tomará 

77639 Ir pata nada es tontería^ Cruzyraya 
77650 Cerco policial Gracioso 

77762 ComoeUuismanoaeerrtara Luisma (Alda) 


tM(^a Itsmsds o msnssjs.^ ¡j¡TÚ MÓVIL HABLARÁllI 
77894 Richard coge el taláfono que vierte el payo 
77256 Uuuqueeseto? Mensafe nuevo gitana 


MuüIImííímíííM 


8 77386 Que poderío tango en etcoñoC de Meirenaá 
77435 Osea te cqio el telefono Stmerp^ 

em 77786 Que pasa neeeeeeeeeertgi ElNeng 

t risa Carcqfada Hombre riendo 

77119 Bebegradoso 

77121 Es tujefe no hadas Frase 

'^,78870 Gol del Madrid Manolo Lama 

79033 Las drogas son malas BkOsma 

79067 BLuisma Serte un orgaatrto BLxSema 
78869 Gol del Bar^ iBtnohLatm 

*^\77483 OaSkia imitando Formula 1 Divertido 
■^¡77334 GrHodeTarran Tarxan 

\mt 77437 Cogehdeunaputaver Barragan 

.m í 79314 Pa^cógemeh! Hermanas Carniorta 

« 79321 Como me tocas hs colones CaScoetecb 
79261 Me quieren robar mi ^ Bmoñas 

77895 Esta sonando el rttonoTTHtvIlpayol Brótano 
78187 Eslahoradeunbrirariaslo Presentador 


IfElimrCI l^ll 

ÉIMÍTA ; ÍB 


23509Mad2s 

^USeCáttias 

U4 3979Gib«8 

¡'2S08»h 

^289SQa9ones 

^44757ff» 


^B^rBar(a - La lal^FcBan»lona 79326 Llanto de un bebe 
^854;R. Madrid - ^^^^7 cerdo niiMUM 

;f||Sg£J25®í® 

K90.94 AíeB, AI)eli. AIMco de Madrid 

[78849 Baja-FofzaBaro t " ‘ 79331 Efecto 

178858,R.8etís- Mustio BÁbMusIm 79332 Efecto míaS 


78789 Jópate menuda zorra 
77763 Quepasanen? N 

77287 Coge el telefono que esta sonando 
77091 RAdeThrtSer 


79089 


Atencrón al cliente (10-17 hj 




veroaiíperDWanisucii 


Mascotas 


LLAMA AL 806 52 60 87 


83754 Kingdom Hearts 
83731 metal Oear Solld 2 
82172 Barcelona TÍU 

83658 Star Wars lIu 

83738 Metal Gear Solld IJI] 

82652 Fiesta Pagana 
84283 TIdustheme 
84440 El señor de los anillos 
84697 CS! Las Vegas 
84759 Gladiator 
84976 American Idlot 
84937 Klll Bill - Silbido 
85504 Soldadho marinero 
85606 Vals de Amelle 
85944 Eras tu 
85529 el Último mohicano 
85503 So payaso 
85895 Anuncio Siemens 
85285 Adagio for atrings 

84268 Embrujadas 

84269 Evas on me 
83708 Resident EvU 
84436 Cerrtenarfo Real Madrid 
84290 ToZanarkand 
83188 Rea! Madrid 
80239 Final Courrtdown 
80153 IWlllSurvIve 
80174 Expedíante X 
80194 Dirty Dancing Time ofLífe 82123 Athletic De Bilbao 

83739 Final Fantasy 


MUBfiS 


88232 My ñaméis 

88228 Sí la ves 

88229 Can'tresist 
88231 Slng for the moment 

88169 B profe 

88170 Don 

88139 Goodbye my lover 
88141 Olma algo bonito 

88144 Naughtyglri 

88146 Break ntght wíth eolour 

88147 First day of my Ufe 

80217 Satisfaction popim 
80726 Nowomannocry 
85307 Welcoma to my rífe 
85329 Don'tphunkwHhmyheari 
85975 Hungup 
85489 LonMy 

80472 Every breath you take 

84943 Accídentally fn love • Shrek 2 

85970 Tripping 

87986 Myhumpa 

84248 Losing my religión 

85836 Angeís 

87985 Wakeup 

88145 Don'teha 
80251 Angele 


rtasy 

83733 Resident EvU 2 
84068 Duhast 
85541 You're beautiful 
85220 Himno de la leghn 
84202 Telefono antiguo 
85514 Te regalo 
84067 BExorcIsta 
83808 Himno de España 
80017 Misión Imposible 
82124 Adetlco t^Madridi 


84094 Himno de riego iMMMK 
82190 Batís 

84362 Champlons League 

84488 Lamarsellesa 
84896 A las barricadas 
84494 La Internacional 

84489 Bs segadora 

84490 Asturias patria querida 
84487 We are the champlons 
84987 Real Zaragoza 
84855 Amunt Valentía 
84492 Himno de Galicia 
84932 Real Sociedad 
83258 Sevilla F.C. 

83477 Himno de Valencia 
84793 Aporellos 

86041 Love generadon 
.80093 Equador 
85288 Four to the tioor 
84226 Cafe del mar 


84231 

85508 

84560 

84207 

84233 

83834 
83838 

83883 
84064 
80023 
80044 
80096 
80108 
80143 
80729 
83648 
84660 
84940 
84966 
84999 
85219 
84936 
84724 
85894 
80025 
80498 
85441 
80074 
80125 
84437 
80065 
84692 
83901 
83687 
84206 
88171 
80131 
80238 
80082 
80048 
80014 
85889 
85083 
80091 
80043 
84066 
80285 
85545 
85528 
85974 
85607 

83835 
80195 
80704 
80428 
83837 
83866 
84729 
84656 
85551 
86055 
87286 
85461 
84262 
84433 
84859 
83645 

83884 
83864 

83836 
84085 


Bar coyote 
Peatón de gavilanes 
Curro Jiménez 
B Padrino 

La historia tnterminble 
La abeja maya 
Negrito del Calaceo 
Frególe Rock 

Darth Vedar Marcha imperial 
Austin Powers ___ 

Ptí^ctíon CME 
BennyHIII y TV 
La Pantera rosa " " ^ 

Conan the Barbarían 

La familia Munster ^ 

SWAT - Hombres de Harrelson 

Sexo en Nueva York 

U‘ Serle TV 

CSIMIemI 

Volkswagen Golf 

KIIIBUI 

El bueno, el malo y el feo 

Popcom - Anuncio Olio 

The Simpsons 

B fantasma de la opera 

Verano azul 

El equipo A 

Mortal Kombat 

Shin Chan 

Friends 

Rasca y pica 

Zorba el griego 

This is halloween 

Moon rtver 

Anuncio Audi A4-! got Ufe 

Buffy Cazsvamplros 

indiana Jones 

La Pantera Rosa 

B coche fantástico 

James Bond 

Solo tu encuentras leña 

Aquí no hay quien viva 

2<kh Century Fox 

The Terminstor 

Psicosis 

Charlie’s Angela 

Amarte asi - ^Jolito 

You nevar can tell Fkfan) 

Hospital central 

El pajaro loco 

Star Wars 

Angel 

Eduardo Manostijeras 

Blade runner 

Cocacola 

Bajo del mar 

Lo que el viento se llevo 

Superman 

Torrente 3 

La mascara del Zorro 
Anuncio lotería navidad 
Everythlng bums (Los 4 Fsrr0 
Regreso al futuro 
Nos vamos a la cama 
Vacachnes en el mar 
B Superagente 86 
B príncipe de Bel alr 
As times goes by 
Heldl 

El aprendiz de brujo 


83766 

83737 

83705 

83745 

83753 

83750 

83756 

83732 

83700 

83728 

83719 

83699 

83761 

83765 

83776 

82935 

85290 

84218 

83849 

82886 

85302 

85351 

85416 

85539 

85317 

87301 

88010 

88018 

85119 

85316 

85342 

85899 

85265 

84997 

85887 

88143 

85378 

82247 

85578 

85947 

85896 

82364 

85425 

85495 

88168 

85069 

84916 

84642 

85304 

85544 

88011 

86042 

85871 

85941 

84310 
84320 

84328 

84329 

84330 
84280 
84347 

84311 
84295 
84349 
84354 
84306 
84309 
84291 
84293 


Final 
Dragi 
Zelda 
ñnal 
Tetrís 
Super Mario Brothers 
Sonic The Hedgehog 
Mortal Kombat 
Crash Bandicoot Warped 
Crono Trigger 
Super Mario World 
Crash team ratíng 
PacLand 

Ghouls and goblins 
fíne! Fantasy 

Noches de bohemia 
La camisa negra 
MI corazón 
Molinos de viento 
NI mis, ni menos ^ 

Le tortura ecñ|gg|rJC 

Zapatillas 

Pokttoapoko 

Con solo una sonrisa 

Nada fue un error 

Yo te traigo ñores 

Marta, Sabas, (MUa y loa damta 

Rutinas 

Buaeaia un hembra qua ta quhn 

Ven bailah 

Devuélveme la vida 

Volverá 

Estoespád 

Vallo le pena 

Antes que ver el sol 

Querida enemiga 

¡Qué pasa nengi 

Cannable 

Maglc Alonso 

Vacaciones 

No 

Chiquilla 

Días de verano 

Te haría una casita 

MI mundo sin ti 

Antes muerta que sencilla 

Lento 

Angel malherido 
A mi na mis 
No me crees 
Sin tu amor 
Habíame del sur 
Es mejor bailar 
Que mas da 

Jenova MMGA 

Aeris 

X2 

MazIngerZ 

1/3 no Junjou na kanjou 
Eiemlty 

gr'"' 

HllarI 

Intro 

Heart of the sword 
SakurabatHe 
Openlng 
Toblra o akete 
Openlng 


[SiíSd©©^ 

^cádigoai 


OTC Lrr.. íml íj*; s¡k 3vm ms m*.. ei.'n «fíj «320. 

















ei¥íi H meisaje cu 


Tragacocos 
Oelttxe 
i66i 


Pon Royak 2 
Ancknt Empfros H 
MedkvalCombk-ageofglory 
My Uobife Pocket Peopte 
Qoestfor Amanee a 
Sacred 

MIgfitandIiagic 

DatingyUermne 

QuestforABwKe 

El rekw de ha cietos ^ 

1442 Hundir la flota 
StomGmner 1011 Siberhn Strike 

Brothers in Arma 141 S Soktario Real 

Rayman 3 1456 PruttPuyo 2 

SpMer Cell Chaos Theory ^^01 Elfitego de tarot 
Ummah Spiderman ^ Esperanza Gracia 

DucatiExIreme 1251 Bamm 

TombRatder2usi,e>»ai^ 1263 Invaders 

r i-i 

Battie for Titán 
Xmm2 
SpIintarCeH 

$r.ySra.3mlth 
Top Guñ 2 
PlamtZero 
TrueCrime 
SpaceRodcs 

Jordán Uncovered 
SMp Poker I j 

IQrigofSexCity \ 

Torrente X 
StrtpPvkerU ] 

SexBomb | 

Kamasutrts | 

Pocker2004 
Chicks with Bricks 


1562 

1863 

1424 

1574 

1851 

1560 

1320 

1841 

1850 

1860 


Uegtbnutva 
ymoómrbmda 
vmsiándetctísico 
arad9Ó§htaO' 
eonodOoporMoK. 
PnpánttponfM 
nunira pntagoniftMl 
VfeoffpiMOdO ftMfft, 


1455 

1425 

1018 

1416 

1237 

1230 

1566 

1709 

1332 

1215 

1084 


lBuht¡he> QtíJOi 

^coánu 


«Mtteomo 1281 


1565 

1267 

2098 

2095 

1270 

1542 

1953 

1092 

1508 


T 1432 AtaríLegendsV3 
[j 1446 Ahorcado 
1 2035 Oca 
r| 1433 Simón 
’Y 2079 Shangai 
¿ 1505 GemJam 
3; 1350 Rubiks BuBds 


lawgwMi^ 


^Cltéásmasier 
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■ Los Tokobots nos 
siguen y los usamos 
para golpear, saltar. 



PUEDES CONFIAR EN TUS AMIGOS DE METAL 


■ Bolt investiga el 
origen de los 
Tokobots y los 
propios robots le 
ayudan a explorar. 


Saltar, pelear o explorar son tareas duras... ¿por qué 
no dejar que un grupo de robots las hagan por ti? 


E n esta original aventu- 
ra tomamos el papel 
de Bolt, un joven que ex- 
plora antiguas ruinas pe- 
leando con enemigos, sal- 
tando, trepando... La 
novedad es que estas ac- 
ciones las realizan por él 
los Tokobots. un grupo de 
pequeños robots que nos 


siguen en todo momento, 
y que con un control muy 
sencillo manejamos como 
si fueran un solo personaje. 

Acompañados por esta 
curiosa tropa, nos en- 
frentamos a un desarrollo 
con mucho ritmo, en el que 
igual saltamos que pelea- 


mos o resolvemos puzzles. 
La pena es que es lineal y 
facilito (sólo algún proble- 
ma de cámara aumenta la 
dificultad), lo que unido a 
su simpática estética pue- 
de hacerlo parecer infantil. 
Pero no te dejes engañar: 
Tokobot es entretenido, 
sea cual sea tu edad. O 




□ MAQUINAS EFECTIVAS... ÍY TAN MONAS! 


L \ I Un mínimo 
mji de seis 
H Tokobots 
H nos siguen 
en fita, a los 
lados o ro' 
deándonos. 
Wr Pulsando un 
” botón, cam- 
biamos la for- 
mación. 


EN FORMACIÓN. Según 
la formación, realizamos ataques 
diferentes: girar como una hélice, 
saltar y caer sobre el enemigo... 


MiNi 


TRANSFORMERS. 


A lo largo del juego los Tokobots 
aprenden a convertirse en grúas, 
catapultas, robots gigantes... 



■ Los combates con jefes finales abundan en el variado 
desarrollo. Hay que descubrir sus debilidades. 




»LO MEJOR 

Su desarrollo combina con acierto puzzles, 
HJI acción, saltos, exploración... 

» LO PEOR 

mi Algún problema de cámara y que en gene- 
E9 ral sea facilito y dure más bien poco. 

76 

»GRÁFICOS 

La simpática estética no compen- 
sa la gran sencillez gráfica. 

80 

»SONIDO 

Algunas melodías son bastante 
divertidas. Lo demás cumple. 

83 

» DIVERSIÓN 

Un desarrollo variado y con ritmo 
garantiza ei entretenimiento. 

79 

1 

» DURACIÓN 

Dura menos de 10 horas y no 
ofrece alicientes para rejugarlo. 


1 

Una original aventura que 
sabe mezclar acción, saltos 
y puzzles. Lástima que sea 
facilillo y más bien corto. 










Ponte en el papel de la Reina Aliura^^ei^lea" todas sus oscuras habilidades en 
sistemas de trampas para vengante d^^3os aquellos que te traicionaron. 


^ Playstation E 


www.tecnnogames.com 


taa’K GAMlíB 
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El 


■ Rescatar personas B 
en cada nivel es el V 


objetivo del juego. . J 

: ^1 


ESCÁPATE 100 VECES». SI PUEDES 


Si alguien está en peligro ¿llama a Superman? No, llama 
a Mr. Esc, un experto capaz de salir de cualquier situación. 





U n escapista profesio- 
nal. gente en peligro y 
100 niveles para superar. 
Así se podría resumir el ar- 
gumento de este curioso 
juego, aunque en el fondo 
tiene algo más de "chicha”. 
El objetivo siempre es 
llevar a la gente atra- 
pada hasta la salida 
del nivel, y cada 


100 que componen el jue- 
go presenta sus propias di- 
ficultades: puertas cerra- 
das. zonas electrificadas, 
llenas de fuego, humo... 

Esto nos obliga a estru- 
jarnos el cerebro para 
averiguar cómo sacarles 
del nivel, aunque también 
contamos con la ayuda de 
la gente que salvamos para 
que pulsen interruptores, 
se cuelen por zonas inac- 


cesibles para Mr. Esc, ayu- 
den a mover objetos o car- 
guen con otras personas... 
El curioso planteamiento 
de Exitse apoya también 
en un correcto apartado 
gráfico, aunque su punto 
fuerte es. sin duda, la "en- 
diablada” dificultad de ca- 
da nivel, ya que resolver 
sus puzzles puede llegar a 
desesperar. Y si quieres 
más. se pueden descargar 
niveles por Internet. O 




Q LAS HABILIDADES DE UN MAESTRO ESCAPISTA. 


DAR ÓRDENES. Podemos 
pedir a los supervivientes que nos 
ayuden activando interruptores, 
moviendo objetos... 


'ara rescatar a la gen- 
te atrapada en cada 
nivel, Mr. Esc puede 
recoger objetos 
como llaves, picos, 
linternas, cuerdas, 
extintores... y dar 
órdenes a otros 


personajes para 
que le ayuden 
en el rescate. 


linternas, extintores, cuerdas, 
escales, cajas... todo es útil para 
abrirnos camino en los niveles. 



■ Hay 100 niveles distintos en el juego, aunque desde 
Internet podemos descargar desafíos nuevos. 


1 Uí 


»LO MEJOR 

El tener que estrujarnos el “coco” para salir 
de cada uno de los 100 niveles del juego. 

»LO PEOR 

HH Precisamente eso, que a veces es tan difícil 
y K9 que llega a desesperar bastante. 

12 ^ 

1 

»CRÁFICOS 

En 2D y bastante sencillos, 
aunque cumplen bastante bien. 

72 

»SONIDO 

La música y los efectos no están 
mal, pero las voces están en inglés. 

71 


»DIVERSIÓN 

A partir del nivel 15 la dificultad 
crece... y llega a desesperar. 

8S 

1 

»DURACIÓN 

100 niveles "diabólicos” más 
descargas por Internet... 

[ NOTFI 

77 

r* - 

Si te gustan los puzzles te va 
a enganchar, pero sí no son 
1 lo tuyo o te quedas atasca- 
1 do... pásate al Sudoku. 


1 

















¿QUE HAV Más iWMpNUESTRA 
VIDA EN LA TIERRI^L 

LA PUERTA DE LA ETERNIDAD 

TE ESTÁ ESPERANDO... 

'Una (¡ran aventura estratégica con más 60 Horas de juego. 

* ^^umerosos personajes y una trama atractiva, SaCva oí 

mundo def avance de [a iMiasma. ^ 

* Lanza múCtipCes ataques mortales comStnandb (as ^ ^ 
HaSiCidades de (os distintos personajes, 






■ PS2 ■ ROL DE ACCIÓN ■ KONAMi ■ ABRIL ■ 49,95 € 

■ CASTELLANO BIJUGAPOR ■s.cs,konami-wropupm/came.dp?idc«me=ioo 

Y's: The Ark of Napishtim 




En el número 80 analiza- 
mos la versión de PS2 
de Y’s, un RPG que nos 
pone en la piel del ca- 
ballero Adol, que es 
transportado a tie- 
rra de elfos a través de 
un vortex en mitad del 
océano. A partir de ahí 
se embarcará en una 
larga aventura en la 
que no falta la explo- 
ración ni los combates 
en tiempo real (como 
en los juegos de acción). 
Las armas y hechizos, 
los personajes con los 
que conversar... El 
juego es idéntico a 
la versión de PS2, 
aunque en PSP hay 
minijuegos exclu- 
sivos. Eso sí, ahora 
hay más tiempos 
de carga... O 


V Rrji?:mRS... 



GRÁFICOS ><SONIDO 



«DIVERSIÓN 


¡DURACIÓN 


Un juego de rol largo y va- 
riado, que tiene en su gran 
traducción y sus peleas de 
acción sus mejores bazas. 


I PSP ■ ESTRATEGIA-HABILIDAD ■ YA DISPONIBLE ■ 49,95 € 
CASTELLANO il 1-4 JUGADORES ■ tmq.com/cameásp?1230148024 


WormsOpen 

Warfare 


Desde los tiempos de PSone he- 
mos disfrutado de estas alocadas 
luchas por turnos entre equipos 
de gusanos, usando el arsenal 
más disparatado de la historia. 
Ahora debutan en PSP conser- 
vando todas sus señas de iden- 
tidad y añadiendo 30 hilarantes 
armas, la posibilidad de competir 
4 bandos en unos entornos que 
podemos arrasar, piques Wi-Fi y 
nuevos desafíos. La guinda a un 
gran juego pensado para disfru- 
tar en compañía. O 



■ Bazookas, Hadokens, metralletas... todo vale para 
acabar con los gusanos rivales en este divertido juego. 



DIVERSIÓN 


DURACIÓN 


Un divertido juego que mez- 
cla habilidad, estrategia y 
humor y que ofrece memo- 
rables piqi^s multijugador. 


■ PSP ■HABILIDAP/PUZZLE «ya disponible ■ 49,95 € ■CASTELLANO 

■ t-2 JUGADORES ■WWVH.YOURPSWOM 


Lemmings 


Otro puzzle mítico que salta a 
PSP, en el que debemos ayudar 
a una escapar de pequeños es- 
cenarios a una legión de "suici- 
das” Lemmings, (se caracterizan 
por avanzar sin miedo hacia de- 
lante). Para ello nosotros move- 
remos un puntero y selecciona- 
remos "oficios” para cada uno de 
ellos: excavadores, paracaidistas 
o que hagan de tope para frenar 
el avance de sus congéneres. En 
total, casi 150 puzzles repartidos 
en 4 niveles de dificultad, que son 
una delicia gracias a su gran con- 
trol y la pantalla de PSP. O 



■ Debemos ayudar a los Lemmings a encontrar la sali- 
da y para ello tendrán que cavar, construir.... 

GRÁFICOS 

¡SONIDO 

» DIVERSIÓN 

¡DURACIÓN 


■ 

Los Lemmings tienen el 
don de divertir a los más 
pacientes con sus retos, 
pero si no es tu caso... 



■ PSP ■ HABILIDAD ■ PROEIN ■ 17 DE MARZO ■ 49,95 € 

■ CASTELUNO ■1-2JUG. Íl WWW^PROEIN.COM 


Q Bust A Move Ghost 


■ PSP ■ PROEIN ■ HABILIDAD ■ YA DISPONIBLE « 44,95 € 

«PS2 ■ ATARI «VARIOS ■ VA DISPONIBLE «34,95€ F i 

«CASTELLANO «l-BJUC. • WWW.PRQilN.CqM 

«CASTELLANO «1-2JUG. «WWW.ES.ATARI.CpM L 


Q Gottiieb Pinball Classics 


El clásico juego de las “pompas" se renueva con origina- 
les modos de juego, a cual más curioso, como el propio 
"Ghost” que da título al juego (en el que las pompas no 
se adhieren hasta que no rebotan en la parte superior de 
la pantalla). Completan la oferta una nueva selección de 
puzzles que, sin revolucionar, divierten de lo lindo. O 


Un juego que 
"engancha" 
con su senci- 
llez y diver- 
sión, a poco 
que te gusten 
los puzzles. 





o Sega Classics Collection 


Algunas las mesas de pinball más emblemáticas de los 
años 80, en concreto 15 de la casa Gottiieb, protagonizan 
este título ideal para los nostálgicos que en su día se de- 
jaron las monedas de 5 duros en los pinballs reales. Cada 
mesa ofrece 5 vistas disponibles y retos que, una vez supe- 
rados, desbloquearán otros tableros. Divertido sin más. O 


Un juego lar- 
go, variado 
y divertido... 
siempre que 
los pinballs 
sean una de 
tus aficiones. 





Sega ha recopilado algunos de sus mayores clásicos de 
los 80 y 90, pero puestos al día, con gráficos 3D. Entre 
los mitos se encuentran 8 títulos de la talla de OutRun. 
Space Harrier. Golden Axe, Columns o Virtua Racing... 
aunque lo cierto es que el acabado de algunos de ellos 
no es todo lo bueno que cabría esperar. O 
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Movistar emoción vtdeojuegos 
JuegosXMarcas Gameloft 


Movistar emoción . 
videojuegos^ Gameloft 




^Próximamente: 

I j i-iív ''rn'iNj rc- 


lel 


Disponible para PC, Playstation 2 , ^ 

Xbox and Camecube. 

www.princeofpersiagame.com ubisopt 


juego de puzzle! ^ 



^ Sólo m 

t *1 >5€ i 


JUEGA MAS 
X MENOS!! 


2005 

na ijoojB m 


Ahora los mejores juegos del 2005 a 1 .5€ choostmeobm y ¡muchos mas! 

Entra y juega más en emocion>JuegosxMarcas>Gameloft>iiJIUEGAMAS X MENOS!! 


.. .. ^5 ■ 

REAL IFOOTB AIL 


IWW0h>¡ 

P!NBWUL»Q i, , > 


wiilíáy 1/ 




Rainbowsix' 

LOCKÜOWN 


^THc Mobilc Cante 


Para descargar un juego envía un SMS al 5525* con el texto JUEGO PL36 
y sigue las instrucciones. Ej. JUEGO PL36 al 5525. 


o llama al 806 556 555** y sigue las instrucciones. Atención: tu teléfono tiene que estar configurado para wap. 


.. Gameloft, the Gamololt h>90. Asphall: Urfean GT. 2005 Real Football, York N<«hts: Succe«« in Ihc C%. Midnight Pool lyMeval Combal Age of Glory. Midi>«dit Bo»l.na and 

Midnight Hotel om Poker aro tradomarks of (iirneloft in Iho \f% andfur other countrie» ' 19M Jordán Mochiwr. All Righis Rcseriwi Based on Prtnce o( Pciw creatod bé Jordán Mochnor, Princo ofTCreU and l^ince of 
Lf**' tradomarks of Jordán M*«hncr ^ed u)v^ hcen»e by Gamelo/t Universal Studios' Ring Kong movie ' Unniorsal Stuilüs. L-ceneed by Universal Stu*e« Litensing LLLP. A« Ntohls Be- 
•erved Brothers lo Arms Earnod in Blood is a tradomark ol Ooarbox «oltwarc and is u*ed under iiccnsc. Geerbox SoBwarc ar«l the Oearbox logo aro regeMeml trademarke of Goerhex SoftvMre LLC pJb?ai»od t». 
Gameloft under l.cense from Ubisolt EnUriainmeni. Ramdow Six, Rambow Six Lockdo^n, Bcd Slorm and the Rod Storm logo oro tradewark* of Red Stonn Entertainment Inc In the US ande» othe» counlr íes Red SJorm 
Enlenainmcnl ine is a Ubieofl Eniertanimcnt company . 2005 Paramount^^rt:fures ond Droainworks LLC All Rights RMer*ed. Mtor of iho Wbrids Mobil* Gamo publiencd by Gam**«ei A< manufactiirers sers rnot»*- 
bikcs. ñames, brands and associaled imagery feetured in Asphait Urban ar 2 aro trademarks and/or copyrighleS mater>e»s ol Ihetr i*e#ectivc oeriers. AM rights rese^ manuiaciurers. sers. mota* 


Más juegos en 



www.gameloñ.com 


ooo 






¡Sácale más partido 
a tu Playstation! 

La mejor selección de periféricos con la que aprovechar al máximo tus consolas PS2 y PSP. 



■ Por diseño 
y prestacio- 
nes es el mejor 
equipo 5.1... 
y también el 
más caro. i 


bles, certificación THX, 5 efectos de 
sonido para añadir a ciertos tipos de 
señal, nivelación de volumen por se- 
parado...en fin. todo lo que un “no 
profesional” del sonido puede de- 
sear en su equipo. Una maravilla que 
saca el máximo partido y calidad po- 
sible a todo lo que escuchemos. 

Q ACABADO Y MATERIALES. No 

es el enorme subwoofer de made- 
ra de altísima calidad, ni el mando a 
distancia, ni el bonito decodificador 
con led digital iluminado, ni siquiera 
el tamaño y diseño de los altavoces, 
sino el hecho de que los satélites tra- 
seros sean inalámbricos lo que más 
llama la atención. Sólo enchúfalos a 
la red y listos. Un detalle más en un 


mkci 


i El mejor equipo 5.1 que ha pasado por 
L nuestras manos con diferencia. Eso 
I sí, la calidad hay que pagarla... 


¡ESTO Sí QUE ES CINE EN CASA DE VERDAD! 


□ CONECTIVIDAD. Hasta 7 fuen- 
tes a la vez pueden ser conectadas. 
De ellas, 3 digitales (dos ópticas y 
una coaxial) por lo que podréis "en- 
chufarle” casi cualquier dispositivo 
de audio que tengáis en casa, inclui- 
do el PC. Eso sí, más os vale tener un 
buen puñado de cables porque ex- 
cepto el necesario para el ordena- 
dor, no viene ninguno incluido. 

Q POTENCIA. Descomunal. Sólo se 
os quedará algo corto en un salón 
"kilométrico”. El enorme subwoofer 
genera unos atronadores graves y el 
resto de las frecuencias son repro- 
ducidas de forma celestial. El alta- 
voz central reproduce los diálogos 
de forma cristalina, evitando que sus 
congéneres le roben protagonismo. 

O AMPLIFICADOR. Dolby Digital, 
Dolby Digital Pro Logic II Movie, DTS 
96/24, etc. como señales compati- 


:j RDETIIF^S 


apartado en el que el equi- 
po ya luce a un enorme nivel 
por sí mismo. Las instruccio- 
nes, además, son bastante 
claras y el montaje 
de los más sen- 
cillos que hemos 
visto. O 


TIPO EQUIPOS.! 
COMPATIBLE PS2 
COMPAÑÍA LOGITECH 
PRECIO 499 € 
TELÉFONO 91 375 33 69 




Logitech Z-5450 Digital 

¿Estás buscando un buen equipo 5.1 para disfrutar todavía más de tus juegos m 

y películas favoritas? Pues aquí te presentamos al mejor de su especie. 


DS3 14,95€ L0CIC3 911440660 



L o Auriculares y control remoto 


Unos auriculares que ofrecen lo mismo que los que 
vienen con el pack de la consola, pero en otro 
color y diseño. Permite controlar ciertas fun- 
ciones desde el “mando a distancia”, pero 
no suena igual. Las altas frecuencias se 
reproducen con menos claridad y son 
algo más incómodos que los que inclu- 
ye la consola, por las cubiertas de los 
auriculares. Eso sí, si has roto/perdido ios 
"originales”, es una interesante opción. Si 
no, no merece la pena que los cambies. O 
» valoración: regular 


ES3 I9,95€ L0GIC3 911440660 

O PSP Solution Packg 


Logic 3 nos presenta otro 
práctico pack con multitud 
de soluciones para PSP. 
Incluye una funda protectora 
de silicona, cable USB de 
carga y de datos, adaptador 
para coche, protector de 
pantalla transparente y 
cuatro cajas de plástico 
para UMD. No está mal, 
aunque no es barato. O 
VALORACIÓN: BUENA 
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Ca3 29,99 € LOGITECH 913753369 



Logitech nos presenta una 
“funda-bandolera” que se 
puede colgar de 3 formas 
distintas y en la que cabe 
bien protegida una PSP, 
tarjetas de memoria 
y UMD. Es pesada y 
algo aparatosa, pero 
resiste todo tipo de 
golpes (ofrece 2 años 
de garantía). O 


» VALORACIÓN: MUY BUENA 












OPADS 


DUALSH0CK2- 


CsONY“p29,95€ 

El pad oficial es sobresaliente en 
todos los aspectos, aunque algo caro. 


IVANCEANALQC 


fjOYTECH |¡Jl9,95€ 

Un mando de gran calidad, buenas 
prestaciones y ajustado precio. 

mCCERCAMEPAD 


THRUSTMA5TER 30 € 

Un mando inalámbrico que ofrece 
grandes prestaciones por poco dinero. 


(EyOLANTES 

CT FORCE PRQ 

IpLOGITECH 15139,95 € 

Si te gusta conducir, no dudes en 
gastarte algo más en este volante. 

ENZQ FERRARI FQRCE.GJL 

IStHRUSTMASTER 1^99,95 € 

Un gran volante con Forcé Feedback 
y calidad en todos los aspectos. 

SPEEDSTER 3 ED.F. ALONSO 
BjFANATEC|¡íra,95€ 

Esta edición de Alonso ofrece una 
relación calidad-precio muy buena. 


(DALTAVOCES 




>ClfECH5-1Z-S45Q 


m 

(Logitech 499,95 € 

El mejor equipo de sonido en todos 
los sentidos. Eso sí, es bastante caro. 

INSPÍRESJSDSSO 


CREATIVEÜ'99.95€ 

Materiales de calidad, buen diseño 
y una gran relación calidad-precio. 

: inspíren 


CREATIVE 099 € 
Excelentes cualidades (potencia 
y calidad) y a un gran precio. 


®LO MEJOR PARA PSP 


PLAYGEARBQCKET 

^LOGITECH 09,95 € 

Es la funda para PSP que más nos ha 
gustado, por diseño y prestaciones. 

DKE0DÜR04CB»BAtERÍAX? 

|2ARDÍSTELEg69,95€ 

Es un pack muy caro, sí. pero 1 

aseguramos que merece la pena. 

ALTAVGEESgBÜND SYSTEM 

•■.ÍpGljÉ3|2[79,95€ , 

Pon tu PSP a todo volumen con el í 
mejor soporte con altavoces. ■ 
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¿QUIERES DISFRUTAR DE TU PSP EN LA TELE? 


PSP TV Adaptor 


TIPO ADAPTADOR TV 

COMPATIBLE PSP 
COMPAÑÍA BLAZE 
PRECIO 89,90 € 
TELÉFONO 91 144 06 60 


Desde que salió PSP, son muchos los que buscan la forma de conectarla a la tele 
y disfrutar "a lo grande" de sus juegos y películas. Aquí tienes una propuesta. 


POTENCIA TODAVIA MAS EL SONIDO DE TU PSP 


Thrustmaster 


TIPO ALTAVOCES 
COMPATIBLE PSP 
COMPAÑÍA THRUSTMASTER 
PRECIO 49,90 € 

TELÉFONO 911440660 


2 in 1 Sound System 


Si usas tu PSP como reproductor de música y vídeo, no te pierdas estos altavoces. 


puesto) a la televisión y listo. Eso sí, 
hay que conectarle la batería de la 
PSP para que funcionen ambas cosas 
y “chupe” de ahí. 

□ EXTRAS. Dispone de una rueda 
para enfocar la imagen y otra para 
ajustar el brillo y el contraste, aunque 
no se consigue la calidad esperada. 

Se nota mucho en televisiones gran- 
des (del tipo que sean), ya que lo que 
vemos en realidad es un reflejo de la 
pantalla de PSP, con bordes y todo. 

O MATERIALES. Todo está reali- 
zado en plástico, y además el dise- 
ño es bastante “incómodo”, ya que 
para jugar hay que seguir manejando 
los controles de la PSP y, dado que el 
adaptador pesa (y mucho) más de un 
lado que del otro, a veces da la sen- 
sación de “vencerse”. O 

» REGULAR 

Buena propuesta que no termina de 
acertar debido a ia escasa calidad de 
imagen que ofrece y a su alto precio. 


» MUY BUENA 

Buen diseño, aceptable calidad de so- 
nido y un gran precio. Recomendable 
sí usas tu PSP como reproductor. 


©PISTOLAS 

PSQ99L LÁSER BLASTER _ 
BJLOGIC 3 039,95 € 

La más completa; pedal, retroceso, 
conector USB y normal, mira láser- 


;ÑÁMCo1535€ 

Una pistola de gran precisión. USB, 
pero no funciona con todos los juegos, 


BERETTA92FS- 


EJtHRUSTMASTER : 60 € 

Precisa, cómoda y compatible con TV 
de 100 Hz. Eso si, es un poco cara. 


■ El adaptador 
tapa la pantalla por 
completo una vez 
montado. 


Q INSTALACIÓN. Sólo hay que 
desplegar el soporte y “dejar caer” 
sobre él la consola. Un cable por aquí 
y otro por allá y listo. Sencillísimo. 

O DISEÑO. Los pocos controles que 
Incorpora, el diseño supercompacto 
y el hecho de que se puedan separar 
los altavoces de la base central son 
todo un acierto. No es espectacular 
pero sí bastante resultón. 

Q UTILIDAD. Sólo sirve para es- 
cuchar las películas o MP3, pues no 
es posible usar la consola para jugar 
mientras está conectada a la base. 
Funciona con pilas recargables (que 
incluye) o el adaptador a la red de la 
propia PSP. 


Q FUNCIONAMIENTO. A pesar de 
su diminuto tamaño, los altavoces 
independientes producen un sonido 
de una calidad aceptable. Más úti- 
les para películas que para escuchar 
música debido a 
su reducida po- 
tencia. O 


E3 FUNCIONES. Mediante un sencillo 
sistema de espejos, traslada la imagen 
de la pantalla de la PSP a la televisión, 
ya sea juego o película. 


□ INSTALACIÓN. Basta con 
acoplar el adaptador a la pan- 
talla de la PSP mediante 
unas sencillas patillas y 
conectar el audio y la 
toma de corriente a 
la consola. Luego, 
conectar el ca- 
ble que vie- 
ne con el 
adaptador 
al euro- 
conector 
(tam- 
bién se 
puede usar 
el cable com- 











Q Beat Down Fists of Vengeance 
Q Críme Life Gang Wars 
B Final Fight Streetwise 
6 Marc Ecko's Getting Up 
G The Warriors 
G Urban Reign 


enfrentábamos contra múltiples enemigos 
] los tiempos cambian y el género ha 
cen y quién es el nuevo rey de las calles. 





BEAT DOWN OI^NCEANCE 


CRIMELIFE GANGWARS 








ALORACION 


I Un juego de acción de discreta factura 
técnica pero con buenas ideas. Lásti- 
ma que acabe haciéndose monótono. 


Género 

ACCION 

Compañía 

CAPCOM 

Precio 

44,95 € 

Textos 

CASTELLANO 

Voces, 

INGLES 

jugadores 

1 

Modo Online 

NO 


■ Puedes ele- 
gir entre cinco 
protagonistas, 
cada uno con 
habilidades 
distintas. 


Tus jefes mafiosos te han traicionado y han pues- 
to a toda la ciudad en tu contra. Prepárate para 
ajustarle las cuentas a toda esa gentuza... 


Q APARTADO TÉCNICO. Aporta detalles originales, 
como que nuestro cuerpo se llene de moretones en tiem- 
po real a medida que "cobramos”, y la posibilidad de 
cambiarnos de ropa para que no nos reconozcan. Eso sí, 
gráficamente tiene detalles mejorables, empezando por la 
gestión de la cámara, que nos dejará bastante "vendidos”. 


Q OPCIONES Y DURACIÓN. La aven- 
tura dura unas 60 horas y ofrece muchos 
finales distintos. Lástima que el desa- 
rrollo termine haciéndose monótono 
por la escasa variedad de las mi- 
siones. Además, no se puede ju- 
gar a dobles, algo que le habría 
hecho ganar más puntos. O 


Q DESARROLLO 
Y SISTEMA DE 
COMBATE. 5 mafiosos 
son traicionados por su 
banda y deberán buscar 
venganza cumpliendo 
misiones principales y 
secundarias con libertad 
de acción. Eso sí. la ma- 
yoría se reducen a pa- 
tear los escenarios bus- 
cando "camorra”, bien 
en forma de peleas 
multitudinarias (con 
o sin aliados), bien en 
combates tipo "versus”. 
Podremos aprender nue- 
vos ataques y usar todo 
tipo de armas. Además, 
podremos intimidar a la 
gente, robarles, obligar- 
les a que se unan a nues- 
tro grupo, etc. 


■ Hay peleas multitudinarias, pero tam- 
bién combates “uno contra uno”. 


Género 

ACCION 
Compañía 
KdNAMI 
Precte 
49,95 € 

Textos 

CASTELLANO 

Voces 

INGLÉS 

Jugadores 

1 

ModoOnline 

NO 

■ Eres un duro 
pandillero que 
debe proteger 
su territorio de 
los ataques de 
otras bandas. 


Tu barrio es tu vida y por ello no consentirás que 
ninguna banda rival te falte al respeto entrando 
en tu territorio sin pedirte permiso, ¿verdad? 


■ Ademas de repartir “estopa”, hay que realizar 
tareas al margen de la ley. Mucho ojo con la poli. 


Q DESARROLLO 
Y SISTEMA DE 
COMBATE. 

Asumiendo el papel de 
un durísimo pandillero 
debemos defender 
nuestro territorio del 
ataque de las bandas ri- 
vales, además de atacar 
otros barrios y realizar 
otro tipo de tareas al 
margen de la ley. Para 
ello, usaremos sobre 
todo nuestros puños en 
las multitudinarias pe- 
leas, además de algunas 
armas. Un desarrollo 
que no decepcionará a 
los acérrimos del géne- 
ro, a pesar de que ter- 
mina siendo repetitivo y 
de que su sistema de 

combate es limitado en comparación con otros juegos. 


Q APARTADO TÉCNICO. Sin duda, es el punto más flojo 
de todo el juego. La cámara fracasa estrepi- 
tosamente y ni los modelos de los persona- 
jes ni los escenarios son precisamente 
para "lanzar cohetes”. Al menos, la banda 
sonora sí que está a la altura. 


Q OPCIONES Y DURACIÓN. A 

pesar de no tener opción de jugar 
con un amigo (algo que se agra- 
dece mucho en este tipo de jue- 
gos), Crime Life ofrece una du- 
ración considerable. Una pena 
que su desarrollo sea el más 
simple y repetitivo de todos. O 
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REGULAR 

i Sólo los incondicionales del género dis- 
i frutarán con estas peleas entre bandas 
I tan “simplonas" y poco espectaculares. 











PiQc>S*OMon B 


iOK! : 


UN BEAT^EM UP CLÁSICO QUE SE RENUEVA 


LUCHA CONTRA LA INJUSTICIA... CON CRAFFITIS 


FINAL FIGHTsnEn>.,sE 


GETTING UP 


0 APARTADO TÉCNICO. Visualmente, Final Fight 
Streetwise cumple con corrección, aunque no es 
ni mucho menos perfecto. De hecho, se echa e 
falta más detalle en general, y algunas anima 
ciones son bastante mejorables. Eso sí, la 
banda sonora es muy potente (hip hop y 
metal) con grupos como Slipknot o Soulfh 


O OPCIONES Y DURACIÓN. 

Además de la aventura principal. Final 
Fight Streetwise ofrece un modo Arcadi 
para 1 ó 2 jugadores (un beat ' em up en 
3D en el que podemos manejar a personajes clásicos de la 
saga como Cody o Haggar) y extras como el Final Fight or\ 
ginal (en su versión recreativa) o vídeos musicales. O 


F>roi»!>MJ[«fl M UY^fggW) ^ 

Pese a tener poco que ver con el clási- 
co, su variado desarrollo divertirá a los 
fanáticos de ios beat'em up callejeros. 




En una ciudad oprimida por un corrupto poder 
establecido, un joven rebelde buscará convertirse 
en una leyenda del graffiti. ¿Le echas una mano? 


□ APARTADO TÉCNICO. Muy sólido, tanto los 
detallados entornos urbanos como los modelos de 
los personajes y sus animaciones (aunque muchos 
enemigos se repiten). Además, las técnicas para rea- 
lizar graffitis están muy bien recreadas. Una banda 
sonora muy “hiphopera” y el gran trabajo del DJ 
Jotamayúscula doblando a Trane son la guinda 
para un titulo muy "auténtico”. 


UÉ Ut-UIUIHCD Y UUKALIUIN. bUS 2Ü f 

ses ofrecen muchas tareas secundarias, qu 
otorgan al desarrollo un aliciente extra. Ale 
digno de agradecer, ya que Marc Ecko 's 
Getting Up no tiene modos multijugador r 
demasiadas opciones de “replay”. O 


Género 

ÁCCÍÓN 

Comp^ñfe 

ATARI 

Precio 

59,95 € 

Textos 

CASTELLANO 

Voces 

CASTELLANO 

Jugadores 

1 

Modo Online 

NO 


■ Trane es un 
joven rebelde 
que lucha con- 
tra un sistema 
opresor con 
sus graffitis. 


□ DESARROLLO 
Y SISTEMA DE 
COMBATE. Trane 
es un joven graffitero 
que busca convertir- 
se en un leyenda de 
este arte urbano en 
una ciudad oprimida. 
Habrá que realizar un 
montón de graffitis, 
además de ser ágiles 
saltando y trepando 
para alcanzar las zo- 
nas altas y usar los 
puños y todo tipo de 
armas improvisadas 
para hacer frente a 
las bandas rivales y a 
las corruptas fuerzas 
de seguridad. El sis- 
tema de control es 
muy preciso, y reali- 
zar los combos, presas 


■ Además de pelear, tendremos que reali- 
zar multitud de graffitis en las misiones. 


o fintas para esquivar es una delicia. 


Género 

ACCION 

Compañía 

CAPCOM 

Precio 

49,95 € 

Textos 

CASTELLANO 

Voces 

CASTELUNO 

Jugadores 

1-2 

Modo Online 

ÑO 


■ Kyle es el 
“prota” de esta 
revisión del 
clásico Final 


Tu hermano Cody ha desaparecido y tú no vas a 
parar hasta encontrarle... aunque para ello ten- 
gas que poner "patas arriba" toda la ciudad. 


Q DESARROLLO 
Y SISTEMA DE 
COMBATE. En el 

papel de Kyle, debe- 
remos buscar a su 
hermano Cody (uno 
de los "protas” del FF 
original) moviéndo- 
nos con libertad por 
la ciudad y cumplien- 
do misiones principa- 
les y secundarias. La 
mayoría tienen que 
ver con repartir "esto- 
pa”, aunque también 
encontraremos to- 
ques "aventureros” y 
minijuegos. El sistema 
de combate es muy 
completo: podremos 
mejorar a Kyle, usar 
armas, potenciar gol- 
pes con la barra de ' 


■ Cumpliremos variadas misiones con gran 
libertad por los 4 distritos de Metro City. 


tensión”, pelear con aliados, etc. 




■LT.Tttil. MUY 


F 

I Un desarrollo muy variado para un 
I sólido juego que recrea como pocos 
f la cultura del graffiti y del hip hop. 








PELEAS CALLEJERAS CON SABOR A PELI DE CULTO 

IMJWJRRIORS 


LA LEY DE LA CALLE ES LA LEY DEL MAS FUERTE 

URBAN RilGN 




Nueva York, 1979. Las calles son un campo de 
batalla y sólo los Warriors podrán sobrevivir ante 
las bandas rivales que acechan en la noche... 


Q APARTADO TÉCNICO. Oscuro y “sucio” como el 
film en el que se inspira. Los amplios escenarios y el fiel 
modelado de los personajes (son idénticos a los de la 
peli) son todo un acierto. Pero no sólo la estética está a 
tono con el film. También el apartado sorioro es clave 
para forjar la magistral ambientación que tiene, incluyen- 
do música y voces de gran parte del reparto original. 


Q OPCIONES Y DURACIÓN. Sus 23 fases 
incluyen tareas principales y secundarias y se 
pueden jugar de forma cooperativa. También 
ofrece 40 retos sueltos, un modo batalla con 
minijuegos para 1 ó 2 jugadores, varios niveles 
de dificultad y un beat'em up de desarrollo 2D 
que es un guiño al clásico Double Dragón. O 


O DESARROLLO 
Y SISTEMA DE 
COMBATE. En cada 
fase manejamos a un 
Warrior y en la mayoría 
estamos acompañados 
de distintos aliados a los 
que podemos dar senci- 
llas órdenes. Además de 
este componente tácti- 
co, en algunas misiones 
hay infiltración, huidas, 
opción de robar para 
ganar “pasta”, realizar 
grafittis, etc. Pero lo que 
se impone en este varia- 
do desarrollo son las 
multitudinarias peleas 
contra las bandas riva- 
les, muy fieles a la pelí- 
cula y que resultan 
divertidísimas gracias a 
un sistema de combate 


Cénerp 

ACCION 

Compañía 

ROCKSTAR 

Precio 
59,95 € 
Textos 

CASTELLANO 

Voces 

INGLES 

Jugadores 

1-2 

Modo Online 

NO 


■ Swan es un 
lugarteniente 
de los Warriors. 
Controlamos 
a un total de 
9 pandilleros, 
según la 
fase. 


■ Basado en la película homónima, es un 
beat'em up muy variado y entretenido. 


repleto de posibilidades. 


» EXCELENTE 

Por variedad, ambientación, duración 
y capacidad de divertir, The Warriors 
es el mejor beat'em up de esta época. 
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Las bandas callejeras no dejan de pelearse entre 
ellas y tú vas a ser el encargado de poner paz... 
usando la fuerza de tus puños, claro. 


Q OPCIONES Y DURACION. 

Sus 100 misiones dan para mucho, 
a lo que hay que sumar el diverti- 
do modo multijugador, con pe- 
leas para 4 jugadores. Además, 
esconde extras como la posibi- 
lidad de desbloquear hasta 60 
luchadores distintos. O 


» MUY BIEN 


O DESARROLLO Y 
SISTEMA DE 
COMBATE. En Urban 
Reign encarnamos a 
Brad Hawk, un matón 
que es contratado por 
una mafia para que aca- 
be con las disputas en- 
tre bandas callejeras. 


Para lograrlo nos espe- ■ ofrece vistosas peleas en escenarios ce- 
ran 100 misiones en for- rrados bajo un sencillo sistema de control, 
ma de combates contra 
grupos de pandilleros 
en escenarios cerrados. 

Un desarrollo algo limi- 
tado por repetitivo, 
aunque el sencillo siste- 
ma de combate tiene 
miga: podremos apren- 
der nuevos golpes, usar 
armas, luchar junto a un 
aliado y realizar con él 

golpes conjuntos (o alternar su control), etc. 


O APARTADO TÉCNICO. Las peleas resultan visto- 
sas, gracias sobre todo a los sólidos modelos de los 
personajes y a sus trabajadas animaciones. En cambio, 
los escenarios son bastante “sosetes”. Pero sin duda 
lo peor es el apartado del sonido, con 
una banda sonora bastante machacona. 


Génerp 

ACCION 

Compañía 

NAMCO 

Precio 

59,95 € 

Textos 

CASTELLANO 

Voces, 

INGLES 

Jugadores 

1-4 

Modo Online 

NO 


■ Brad Hawk 
es el prota, 
aunque pode- 
mos pelear con 
otros 60 lucha- 
dores, incluso 
algunos de 
Tekken. 


Vistosos combates en los que pueden 
participar hasta 4 jugadores. Lástima 
que el desarrollo se vuelva repetitivo. 
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Q CONCLUSIONES 



fctesíisju^osMn los b^emup callejeros máspotentKdelmoni™io,vcadaunoofrecesuspro^^^^ 

nuestro ranking-Despoes de haber derroladoatodos los paodllletos de la clüdad,apultenéls los resultados de esta reñida pelea. 


E l primer puesto de nuestro ran- 
king es sin duda alguna para The 
Warriors. Pensamos que es el juego 
que mejor ha sabido hacer evolucionar 
el género. Gracias a su espectaculares 
peleas llenas de posibilidades, su so- 
bresaliente ambientación y su variado 
desarrollo (en el que no sólo hay ac- 
ción, sino también sigilo, minijuegos. 


saltos, componente táctico, etc.), es el 
justo ganador de la comparativa. En 
segundo lugar se sitúa Marc Ecko 's 
Getting Up, un beat'em up tan varia- 
do que es casi una aventura de acción, 
aunque no es muy largo y le faltan op- 
ciones multijugador. Por detrás, a cier- 
ta distancia, están Final Fight Street- 
wise y Urban Reign, dos títulos de 


inferior calidad con respecto a los ga- 
nadores aunque con argumentos sufi- 
cientes para entretener a los fanáticos 
del género, como pueden ser buenas 
opciones multijugador o un sistema de 
combate plagado de alternativas. 

El quinto puesto lo ocupa Beat Down 
Fists of Vengeance, un beat'em up 
que ofrece ideas muy interesantes. 


pero arruinadas por un limitado apar- 
tado técnico y un desarrollo que se 
vuelve monótono. Estos dos importan- 
tes defectos también los presenta Cri- 
me Life Gang Wars, pero a lo bestia. 
Por eso ocupa el último lugar del ran- 
king y sólo se lo podemos recomendar 
a los más incondicionales que ya hayan 
disfrutado de los otros títulos. O 
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CARACTERÍSTICAS TÉCNICAS 

SISTEMA DE COMBATE 

COMPONENTES DE JUEGO 
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B 

Beat Down Rsts 
ofVengeance 

5 

No 

Cudad 

abierta 

- 

No 

1 

- 

3 

B 

B 

MB 

B 

R 

B 

B 

B 

3 

1 

Sí 

Sí 

B 

B 

B 

R 

Alto 

Nulo 

Bajo 

Bajo 

No 

Medio 

Medio 

B 

CrimeLife 
Gang Wars 

1 

No 

Ciudad 

abierta 

- 

No 

1 

- 

MB 

B 

B 

R 

M 

R 

R 

MB 

B 

R 

3 

1 

Sí 

Sí 

R 

R 

Alto 

Nulo 

Nulo 

Bajo 

Sí 

Nulo 

Bajo 

R 

R 

Final Fight 
Streetwise 

1 

4 

Ciudad 

abierta 

-- 

2 

1 

1-2 

MB 

MB 

MB 

B 

B 

R 

B 

MB 

MB 

B 

3 

1 

Sí 

Sí 

MB 

MB 

MB 

E 

Alto 

Nulo 

Nulo 

Alto 

No 

Nulo 

Alto 

MB 

MB 

MarcEcko's 
Getting Up 

1 

No 

Niveles 

20 

No 

1 

- 

MB 

MB 

MB 

MB 

MB 

MB 

MB 

MB 

MB 

MB 

3 

2 

Sí 

Sí 

MB 

E 

Medio 

Medio 

Bajo 

Medio 

Sí 

Nulo 

Medio 

MB 

MB 

The Warriors 

9 

+ de 
100 

Niveles 

23 

4 

1-2 

1-2 

E 

E 

E 

MB 

E 

E 

E 

E 

MB 

E 

4 

2 

Sí 

Sí 

MB 

E 

E 

Alto 

Bajo 

Medio 

Medio 

Sí 

Alto 

Bajo 

E 

■ E • 

Urban Reign 

1 

60 

Niveles 

100 

1 

1 

1-4 

MB 

i 

B 

MB 

B 

i MB 

MB 

B 

R 

B 

B 

3 

1 

Sí 

Sí 

B 

E 

MB 

Alto 

Nulo 

Nulo 

Nulo 

No 

Medio 

Medio 

B 

B 
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CLAVES DE LA COMPARATIVA ^ ^ 


Las notas y abreviaturas de la tabla corres- 
ponden a las siguientes calificaciones, que 
además tienen código de color: 

Excelente CE) / Muy Bueno [MB): verde 
Bueno [B] / Regular [R): amarillo. 

Malo CM) / Muy malo [MM): rojo. 


Este sello indica el gana- 
dor de la comparativa. 
Donde lo veáis es señal 
de que es una inversión 
segura. 


Este otro sello indica el 
ganador de la compara- 
tiva en lo que se refiere a 
relación calidad y precio. 





CARACTERISTICAS GENERALES 


Datos objetivos que miden las posibi- 
lidades del juego y dan una idea de la 
duración y variedad del mismo. 
Número de protagonistas: El número 
de personajes que podemos manejar 
en los modos de juego principales. 
Más personajes controlables: Otros 
personajes disponibles en los distintos 
modos cuando los desbloqueemos. 
Tipo de desarrollo: Si nos podemos 
mover libremente por la ciudad o por 
el contrario el desarrollo es una suce- 
sión de niveles "cerrados”. 

Extras: Los "desbloqueables" que ofre- 
ce, como canciones, más personajes... 


CARACTERÍSTICAS TÉCNICAS 


Calidad de los apartados técnicos. 
Personajes: Evaluamos tanto el deta- 
lle como el diseño de los personajes. 
Escenarios: Lo mismo, pero aplicado 
a los escenarios del juego. 


SISTEMA DE COMBATE 


Evaluamos el sistema de combate. 
Armas: Si el juego ofrece la posibili- 
dad de usar armas de cualquier tipo. 
Movimientos especiales: Si en las pe- 
leas podemos hacer uso de golpes es- 
peciales, como movimientos finales, 
golpes combinados con otros persona- 
jes, ataques imparables, etc. 


COMPONENTES DE JUEGO 


Importancia en el desarrollo de cada 
uno de los componentes enumerados. 
Sigilo: En qué medida el juego nos 
permite usar técnicas para pasar des- 
apercibidos y evitar los combates. 
Minijuegos: Si el desarrollo ofrece 
minijuegos de cualquier tipo (dardos, 
pulsos, etc.) o hay que realizarlos pa- 
ra cumplir ciertas tareas (como robar, 
abrir cerraduras, hacer graffitis...) 
Componente táctico: Si en las peleas 
podemos combatir con aliados, o in- 
cluso darles sencillas órdenes. 
Evolución de personajes: Si los perso- 
najes pueden mejorar de alguna forma. 


nía 
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PROTAGONISn 

DE WDE0IUEG8 




CON UN CONTROL INMEJORABLE, 
VARIOS MODOS DE JUEGO 
Y ESPECTACULARES GRAFICOS 


BUSCA TRABAIO 


> 4 ^ 



quieres quedarte sin juego 3 ? 

no compres juegos piratas 


PRIMER PREMIO PLAY2MANÍA y GANADOR ABSOLUTO DEL CONCURSO Javier Amat - Alicante 


axel springer 




Resolvemos 
todas vuestras 


SI EscnlDenos tus cartas a Hobby Press S.A. PlayManía. 

C/ Los Vascos 17. 28040 Madrid, indicando en el sobre "Consultorio". 

@ Manda tus e-Mail a consultorio.playniania(a)hobbypress.es 


dudas 


Al equipo de PlayManía nos encanta responder a vuestras cartas: no dudéis en escribirnos. 


Historias 
de Eternia 



Hola playmaníacos. Me encan- 
tan los juegos de rol y me 
gustaría que me recomenda- 
rais alguno para PSP. He oído 
hablar de Tales of Eternia. 
¿Creéis que vale la pena? 

(S) Miguel Ángel Montes Moreno 
Aunque PSP lleva poco tiem- 
po en el mercado, ya 
empiezan a apare- 
cer juegos de rol, 
más o menos in- 
teresantes. 


un buen 
\ aunque 


Uno de 
los mejores 
es, efectivamente. 
Tales of Eternia, que 
reúne todos los in- 
gredientes de un 


buen juego de rol de acción, 
con un desarrollo fluido, gráfi- 
cos muy llamativos y una du- 
ración más que aceptable 
para un juego de este estilo. El 
único inconveniente es que 
necesitarás saber algo de in- 
glés si quieres enterarte de la 
historia: no está traducido. La 
mejor alternativa en castella- 
no es Key ofHeaven, que ana- 
lizamos en este número. 

Elección 

complicada 

Hola jugones. Cuando acaben 
los exámenes de febrero voy 
a invertir unos eurillos en 
comprarme un juego, pero 
dudo entre God of Wary 
Shadow of the Colossus. ¿Con 
cuál os quedaríais vosotros? 

(g) Elena Martínez 
Los dos. Son juegos geniales, 
aventuras sorprendentes y de 
mucha calidad. Pero si tene- 
mos en cuenta que God of 
War cuesta la mitad, 30 
euros... Cómprate ahora God 
of Wary cuando puedas, Sha- 
dow of the Colossus, una 
aventura original y bellísima. 

Es el típico juego “diferente”, 
que deja huella y que recorda- 
rás durante mucho tiempo. 


La mejor 
guerra 

¿Cuál de los juegos que sal- 
drán en septiembre es mejor, 
Commandos Strike Forcé o 
SOCOM 3: U.S. Navy SEALS? 
@ Alvaro Pérez Allegue 
¿Septiembre? De septiembre 
nada, Commandos saldrá a 
mediados de marzo y SOCOM 
3 a finales de abril. Los dos 
son juegos con buenas dosis 
de acción, sigilo y estrategia. 
Las principales diferencias es- 
tán en que Commandos se de- 
sarrolla durante la II Guerra 
Mundial y utiliza casi siempre 
la vista en primera persona. 

En cambio SOCOM 3 es en 
tercera persona, está 
ambientado en la guerra mo- 
derna y podemos dar órdenes 
a un equipo. Quizás el factor 
determinante sea el modo 
Online, donde SOCOM aventa- 
ja en a cualquier título de PS2. 



■ SOCOM 3 aventaja a cualquier otro 
juego de acción en su potente oniine. 



■ El videojuego de El Padrino es una fiel recreación de las películas. 


Ciberfamilia 

Corleone 

Soy muy aficionada a las pelí- 
culas de “El Padrino” y me 
preguntaba si el juego seguirá 
el mismo guión. 

@ Susana Diez Merino 
Ojalá todas las adaptaciones 
del cine fuesen como la que 
ha hecho EA con El Padrino. El 
tremendo cuidado con el que 
se han reproducido los acto- 
res, el respeto por la trama, la 
banda sonora original y un so- 
berbio doblaje al español ha- 
rán que te sientas como un 
miembro más de la familia 
Corleone. Sin duda, está al ni- 
vel de las películas. 


Sam Fisher 
por Snake 

Hola playmaníacos. Me he pa- 
sado todos los MGS varias ve- 
ces... ¿Qué otros juegos del 
mismo género me aconsejáis? 
@ Robert Vega 

Hasta que llegue MGS3 Sub- 
sistence, que incluye un modo 
multijugador oniine, podrías 
probar con SpI Ínter Cell: 

Chaos Theory, que sigue la 
misma línea de los MG, aun- 
que trata el tema del sigilo y 
la infiltración desde un punto 
de vista aún más realista. Es 
un juego más "cerebral” que 
Metal Gear, pero por 20 euros 
deberías probarlo. 
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PS3; ¿la mejor deja nueva generación 


Hola playmaníacos. Me gustaría saber 
si PS3 va a ser realmente superior a las 
nuevas consolas, como la 360 o la Re- 
volution de Nintendo. ¿Cuáles son sus 
especificaciones más importantes? ¿En 
qué supera a sus rivales? 

@ Jorge Vidal Gutiérrez 

Lo importante para valorar una consola 

no son los datos, la potencia de cálculo. 


el número de polígonos, ni los megaher- 
zios a los que pueda funcionar. Eso está 
muy bien para ingenieros. Lo que nos 
tiene que importar a nosotros, los juga- 
dores, son los juegos. Por suerte, parece 
que PS3 no va a tener problemas en este 
aspecto. Sin embargo, sí tienes razón en 
que hay algunas especificaciones técni- 
cas que la sitúan, a priori, por encima de 


sus rivales. La principal es que incluirá un 
lector de discos Blu-Ray, uno de los 
formatos de alta resolución que sustitui- 
rá al DVD. Además tendrá conexión ina- 
lámbrica Wi-Fi y Bluetooth para los man- 
dos (vamos, nada de cables). Se podrá 
conectar a PSP, será compatible con 
PS2, podremos ver fotos... Mira el repor- 
taje de este número y flipa. 



■ PS3 promete 
revolucionar el mercado 
aunque a la hora de la 
verdad lo que importa 
son los juegos. 
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■ Dragón Quest es la mejor alternativa a Final Fantas^y. Es más, para muchos es muy superior a los FF... 


□PREGUNTAS 

CORTAS, 

RESPUESTAS 

BREVES 



¿Para cuántos 


juegos vale la 
pistola PS099L? 
¿Ha salido alguno 
recientemente? 


@ Rubén Vela 
Ese modelo es compati- 
ble con todos los juegos 
de pistola. Desde Crisis 
Zone no ha salido nada. 


¿Saldrá otro 
Midníght Club? 

@ Lorena Olmo Luna 
No se ha anunciado nada, 
aunque la versión Platinum 
del último (DUB Edition 
Remix) incluirá una ciudad 
inédita y coches nuevos. 


¿Saldrá The 
Movies para PS2? 

@ Aidan Tomé Martín 
No, se canceló el proyecto. 


¿Han sacado algún 
juego de "parkour" 
para PS2 o PSP? 



@ Jorge Valle Hurtado 
Free Running es el único 
juego anunciado basado en 
ese fenómeno urbano. Es 
para PSP y no hay fecha. 


Alternativa a 
Final Fantasy 

Me gustaría saber qué debo 
hacer para jugar a Final 
Fantasy XI ya que no puedo 
esperar ni a KHII ni a FFXII. 
¿La versión en inglés del 
juego es compatible con 
mi consola PAL? 

@ Aarón Morán Aparicio 
La única forma de jugar a FF 
XI es con una PS2 americana 
del modelo antiguo, un adap- 
tador de red y el disco duro 
interno oficial que trae preins- 
talado el juego (no es compa- 
tible PAL). La broma te puede 
salir por un ojo de la cara y no 
creemos que valga la pena un 
gasto tan grande teniendo en 
cuenta que Dragón Quest, un 
título marca Square hasta 
ahora inédito en España, ate- 
rrizará en abril y combinará 
todos los rasgos del mejor rol. 
con más de 100 horas de in- 
tenso juego que saciarán 
con creces tu hambre de 
aventuras. 

Buscando 
a Riku 

Hola playmaníacos. 

Soy un fanático de 
los Kingdom Hearts 
y quería saber si en 
Kingdom Hearts II 
saldrá Riku, porque al 
final de KH ya no 
se sabe nada de 
él. ¿Sabéis qué 
pasó con Riku? 

@ Christopher Saimón 
El argumento del pri- 
mer KHes digno de 
un culebrón televisivo 
por la cantidad de gi- 
ros que da a lo 
largo de la his- 
toria. Riku, com- 


pañero de Sora y Kairi, tras 
sus devaneos con los villanos 
quedó encerrado en el Reino 
de los Corazones al final de la 
aventura, a esperas de que 
Sora le rescate para reencon- 
trarse con Kairi. Como nuestra 
intención no es chafaros parte 
del argumento de KH Usólo 
os diremos que Riku sí saldrá 
en el juego, algo que los fans 
de este carismático personaje 
agradecerán de buen grado. 

De la consola 
al cine 

Hola playmaníacos. Me han 
dicho que van a sacar pelis de 
Prince ofPersia, de God of 
Wary de Devil May Cry. ¿Es 
verdad? ¿Van a sacar alguna 
peli sobre algún videojuego 
durante los próximos años? 

(S) Raúl Bauzá lllán 
El mejor ejemplo del estado de 
madurez a la que han llegado 
los videojuegos es el in- 
terés mostrado en los 
últimos años por la 
industria del cine 
versionando títu- 
los tan populares 
como Tomb Rai- 
dery Resident 
Evil. Los tres tí- 
tulos que co- 
mentas han ce- 
dido sus 
derechos para 
realizar una 
película pero 
aún no hay 
fecha. El es- 
treno más 
destacadle 
en los próximos 
meses es 
“Silent Hill” de 
Sony Pictures, 
basada en la te- 
rrorífica aventura 
de Konami. 




Como máximo el de salida de 

José Luis Otero Ferrer. 

“Aunque sea una consola de nueva generación, sigue 
siendo una máquina de ocio y entretenimiento. Si Sony 
quiere vender, debe tener un precio medio, quizás 400€, 
como el precio de salida de PS2, o incluso un poco menos, 
si quiere arrasar en ventas, debido a que cuando aparezca 
PS3, Xbox 360 ya tendrá algunas ofertas”. 



Si no tienes pasta, a esperar... 

Daniel Bermejo 

“Será 300 euros o más, porque va a ser la mejor 
consola del momento. Aunque eso no favorecerá 
a los que tenemos menos pasta, que tendremos 
que esperar mucho hasta que la rebajen”. 

Su calidad marca. 

Agente 47 

“Debido a la gran calidad gráfica de PS3, yo 
creo que debería salir de 400€ a 600€ como' 
máximo, o como la PS2 cuando salió y si al cabo de 5 años 
sacan la PS3 Slim mucho mejor ;D”. 


Deberían sacar una barata. 

José Manuel Sánchez 

Creo que tendrían que hacer como con la Xbox 360: sacar ' 
una barata de 200€ y otra mas cara de 400€ para que la 
gente pueda optar poruña Playstation 3 a buen precio”. 

Deberían bcjar el precio de las consolas<^ 

Daniel Alonso García 


preí-iu ue idb consolas 






debería costar 49,95€, puesto que a ellos les cuesta 
menos de la mitad”. 


No debería pasar de los 300. 


Bin Laden García Pérez 
“Debería oscilar entre los 200 ó 300€. Sony va a j 
entender los problemas económicos de la gente y 
más si los juegos cuestan 70€. Y con el pastón 
que te gastas en la consola debería venir un juego” 



EEL. TEimFI DE.“L. flIEIS QUB. UIEINEI lEIS: 


¿Cuál crees que es mejor, PSP o Nintendo DS? 


@ Mandatuse-Maila consultorio.playmania@hobbypress.es 
indicando en el asunto “Opinión . Y no te olvides de incluir una foto tuya. 








Gatillos 

calientes 

Hola PlayManía. Me encantan 
los juegos de disparos y he 
visto unas imágenes de 
BLACK que tienen una pinta 
estupenda. ¿Qué tal está? 

@ Anselmo Rodríguez Márquez 
Es uno de los juegos más es- 
pectaculares de PS2. Y no so- 
lamente por sus gráficos y la 
magnífica ambientación, sino 
por la intensidad del juego, 
que te mantendrá engancha- 
do al mando, pegando tiros a 
cualquier cosa que aparezca 
en pantalla, sean enemigos o 
zonas del escenario que po- 
drás desintegrar a balazos. Si 
fuera algo más largo y tuviera 
un modo multijugador sería el 
juego ideal para los aficiona- 
dos a los shoot’em up. 

Fotos de 
ultratumba 

¿Da tanto miedo como 
dicen la saga Project Zero? 

@ José Andrés Rojano Besada 
El desarrollo de los Project 
Zero se aparta del 
planteamiento tradicional 
de los títulos de terror 
psicológico al dar más 
relevancia a la investigación 
que a la acción. Donde no hay 
diferencias con otros juegos 
es en la capacidad para 
ponernos la piel de gallina. Si 
“disfrutas” pasando miedo, en 
la última entrega de la saga, 



■ BLACK es un alucinante 
luego de acción que además 
de espectacular resulta 
divertido y trepidante. 


Project Zero 5, los sustos, un 
escenario de lo más tétrico y 
la agobiante Incertidumbre 
seguro que no te defraudarán. 

El error del 
Seat León 

Siento tener que corregiros, 
pero el mes paso dijisteis que 
no salía el León en ningún 
juego y sí sale, en el TOCA 
Race Driver 2: ¡y no veas 
cómo se agarra! 

@ Patrick de Wind 

Pues tiene toda la razón. 

iMil perdones por el lapsus! 


El LEGO 
contraataca 

Hola playmaníacos. He visto 
que LucasArts ha anunciado 
el nuevo LEGO Star Wars //: 
The Original Trilogy. ¿Sabéis 
algo más sobre él? 

Gonzalo Fernández 
El éxito del primer juego ha 
animado a LucasArts a publi- 
car una secuela ambientada en 
las tres primeras películas que 
verá la luz en otoño. Esta se- 
gunda parte destilará acción y 
humor a raudales, nos permiti- 
rá pilotar vehículos y contará 


con un modo "libre” donde 
personalizaremos a los más de 
50 personajes. Para los que no 
jugaron al primero: no os en- 
gañéis con su aspecto "infan- 
til”. Es uno de los juegos más 
divertidos y bien acabados de 
"La Guerra de las Galaxias”. 



■ Lego Star Wars es. pese a su infantil 
aspecto, un genial juego de acción. 


B Pi:?O03l...l=:mRS TÉOf' flOOS g¡ 


Código de acceso 
ya utilizada 

Incompatibilidad 
entre plataformas 

Hola playmaníacos. Mirando la página 
de la PSP vi que se podía jugar oniine 
pero que tenías que escribir el código 
de acceso a la red en www.yourgaming- 
name.com, pero me cíice que ese códi- 
go está ya registrado en una cuenta... 

® Gonzalo Olalla 

Tengo una PS2 con el adaptador de 
red. Quería saber si es posible jugar a 
Internet con usuarios de PC. Poseo los 
juegos Xlll y Cali of Duty 2 tanto en PC 
como en PS2, pero he sido incapaz de 
jugar con mi hermano por Internet. 

@ Alexis Villarejo Núñez 


Ese código está en un papelito rojo y 
viene con la caja del Valué Pack. Si tras 
asegurarte que lo has escrito bien te si- 
gue dando el mismo error (y tu consola 
no es de segunda mano) quiere decir 
que probablemente alguien se ha apro- 
piado "indebidamente” de ese código. 
En cualquier caso, lo mejor que puedes 
hacer es ponerte en contacto con el ser- 
vicio técnico de Playstation en el 902 
102 102 para explicarles tu situación y 
pedirles que te manden un nuevo códi- 
go o te asesoren. O 


Y no vas a poder hacerlo, por muchas 
razones que aquí sería posible enu- 
merar, pero para que te quedes 
más tranquilo, piensa que los Cali 
of Duty 2 de PS2 y PC son dife- 
rentes. Además, casi todos 
los juegos en red de 
PS2 tienen servido- 
res independien- 
tes... o 


■ Con Cali of Duty 2 no se puede jugar 
Online con jugadores de PC. 



Hola playmaníacos. ¿Cómo puedo car- 
gar la partida en Men in Black 2? Le 
doy a cargar pero no me deja y dice 
que sí hay una partida guardada. 

@ Gonzalo Feria Gómez 
Tiene toda la pinta de que la partida se 
ha corrompido. Desgraciadamente, no 
existe ninguna manera de recuperar 
los datos. Aunque este error puede 
aparecer sin ninguna razón apa- 
¡I rente, lo normal es que ocurra por 
introducir o sacar la tarjeta con el 
juego cargando, o por un corte de 
luz mientras se está grabando. Es- 
tos son errores son más fre- 
cuentes con tarjetas no oficia- 
les y con aquellas que tienen 
datos comprimidos. La cues- 
tión es que vas a tener que 
volver a empezar... O 
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□PREGUNTAS 

CORTAS, 


¿Podría salir en 
España Inuyasha 
Feudal Combatí 

@ Amaia Ozamíz Yarza 
Salió el año pasado en 
EE.UU. y no parece que 
vaya a llegar a España. La 
puesta a la venta de estos 
juegos va muy ligada al 
éxito de la serie en la tele. 

¿Cuándo van a 
sacar Cuitar Mero 
en España? 

@ Luis Miguel Calzada 
Se ha anunciado en Ingla- 
terra para abril, aunque 
en el resto de Europa aún 
no tiene distribuidor. 

¿Habrá secuela de 
Shadow of Romel 

@ Javier Agredano 
De momento no se ha di- 
cho nada. 

¿Sabéis algo de otro 
Monkey Island? 

(o) Carlos Morte Sarmiento 
Desde La Fuga de Monkey 
Island en 2001 no se ha 
vuelto a saber nada de 
esta saga de aventuras. 

Quiero comprarme 
un adaptador de 
red pero me dicen 
que está descatalo- 
gado. ¿Dónde lo 
podría encontrar? 

@ Fernando Franco Sánchez 
Como las nuevas PS2 lo 
llevan integrado ya es di- 
fícil encontrarlo. Tendrás 
que buscar. El juego 
EyeToy Chat incluye el 
adaptador y la cámara 
EyeToy por 60 euros. 
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¡MAS DE 150 JUEGOS 
ANALIZADOS Y PUNTUADOS! 


IS Escrfcenos tus cartas a Hobby Press S A PI«vManía 

C/ Los Vascos 17, 28040 Madrid, inacando en el sobre "Guía de Compras". 

@ Mandatuse-mailsa playm«nia(Shobbypms.es 


Los mejores juegos 
para tu Playstation 


Toda la información que necesitas para acertar siempre en tus compras. 
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■ NFS Most Wanted sigue siendo el juego que más ^ 
curiosidad levanta. Un mes más, el más alquilado.' 

NFS Most Wanted ■ 

ProEvolutionSoccer 

Resident Evil4 

DBZ BudokaiTen 

Matrix:PatfaoF 
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PLas DosCoioWS^ 
iLke.Q6 
fueCrime. NY 
<libsSims2 


■ True Críme New York City 
ha entrado en listas. Seguro que 
pronto escala posiciones. 



»S0NY » 49,95 € »1 JUGADOR » CASTELLANO » +16 AÑOS 

Una gran aventura que recrea toda la tensión de la sene. B 
combinando con acierto acción conducción y puzzles. H 


BATMANBEpNS 


íPrecío especíaí.lj 
»EAGAMES » 19,95 € »1 JUGADORES »CASTELUNO » +16 AÑOS 

En la mejor aventura de Batman el sigilo es fundamental 
para avanzar. Un fiel adaptación de la peli... y con batmóvil 




m , ORIVER;PARALLEL LINES 


» CASTELLANO » 59,95 € »1 JUGADOR «CASTELLANO » +16 AÑOS 

Una aventura de mafiosos que se centra casi exrlusivamen- 
te en la conducción la más realista y difícil del género 


» EA GAMES » 59,95 € » 1 JUGADOR >> CASTELLANO » +18 AÑOS 

Una perfecta recreación de la película, que nos convierte VTf 
en un mafioso al servicio de la "Familia”, estilo GTA. K£1 



FAHRENHEtT 


»ATARI )> 49,95 € »1 JUGADOR «CASTELUNO » +16 AÑOS 

Una aventura gráfica original y de absorbente desarrollo B 
que te atrapará gracias a su puesta en escena y argumento. H 



IlCodofwar 


i Precio especia^! íj 


» SONY » 29,95 € » 1 JUGADOR » CASTELUNO » +18 AÑOS 

Combina magistralmente acción, plataformas y puzzles. 

Atrapa por su apartado técnico e irresistible jugabilidad. 


¿^gfanári GTA: SAN ANDREAS 

^'^ioneF.D r 


IPrecio especial! 

«ROCKSTAR » 29,99 € »1 JUGADOR «CASTELLANO « +18 AÑOS 





É' 


Conviértete en un matón a sueldo y cumple todo tipo 
de misiones en el juego más largo y completo de PS2. 


«ACTI VISION » 59,95 € «1 JUGADOR «CASTELLANO « +16 AÑOS 

Una sensacional aventura ambientada en el Oeste en la que 
deberemos cumplir todo tipo de misiones a pie o a caballo. 


HARRY POTTER rfLCAuzwfotto 


«EA GAMES »59,95€ «1-2 JUGADORES «CASTELLANO «+7AÑOS 

Harry y sus amigos se enfrentan a una aventura con menos 
puzzles y más acción que las anteriores. Muy simple. 


HUMAN: CONTRAaS 


{Precio especial!] 
«EIDOS » 29,95 € «1 JUGADOR «CASTELLANO «16 AÑOS 

Misiones de asesino a sueldo que podemos cumplir con 
enorme libertad. Un gran juego de acción y sigilo. 


^ JAMES BON O 007 : DESDE RUSIA CON AMOR 


«EA GAMES « 59,95 € «1-4 JUGADORES «CASTELUNO «+16AÑ0S 
Una mezcla de disparos y conducción con todo el glamour 
de las películas de Bond y con un desarrollo muy divertido. 




«BUENA VISTA « 59,95 € «1-2 JUG. «CASTELUNO « +12 AÑOS 

Una aventura variada y original en la que dos jugadores jVTT 
pueden cooperar. Está fielmente basada en la película. 


r 


I i Precio especiaÍ!] 


METAL CEAR SOLIO 3 ; SHAKE EATER 


«KONAMI » 29,95 € «1 JUGADOR «CASTELUNO « +16 AÑOS 

Supervivencia y sigilo se dan la mano en una aventura que 
engancha por su sorprendente desarrollo y geniales gráficos. 


. ; ONIMUSHA DAWN OF OREAMS 


«CAPCOM « 49,95 € «1 JUGADOR «CASTELUNO » +12 AÑOS 

Acaba con hordas de demonios en el Japón feudal, manejan- ||B^ 
do a varios personajes, explorando, resolviendo puzzles... 


PRINCEOF PERSIA: US DOS CORONAS 


«UBISOFT » 59,95 € «1 JUGADOR «USTELUNO « +16 AÑOS 

La mejor aventura del príncipe. Una absorbente combina- 
ción de acción, puzzles, plataformas y sigilo. Genial. 


- PSI - OPS: THE MINDGATE CONSPIRACY 


«MIDWAY « 59,95 € «1 JUGADOR «CASTELUNO « +18 AÑOS 

Los poderes mentales del protagonista garantizan una 
aventura original, variada y llena de acción y sorpresas. 






SHAOOW OF THE COLOSSUS 


«SONY «49,95€ «IJUGADOR «USTELUNO «+12AÑ0S 

Una originalísíma aventura en la que nuestro objetivo es B 
localizar a enormes colosos y encontrar su punto débil. ■ 


SPLINTER CELL CHAOS THEOR» . 



U ÍPrecio es peciaíi] 
«UBISOFT « 29,95 € «1-4 JUGADORES «CASTELLANO « +16 AÑOS 
Infiltración y sigilo tratados desde un punto de vista muy 
realista. Ideal para espías capaces de actuar con sangre fría. 



«ACTI VISION « 59,95 € «IJUGADOR «CASTELLANO » +18 AÑOS 

Ejerce de poli (bueno o malo) en las calles de Nueva York y 
demuestra tu habilidad disparando, peleando y conduciendo. 


TEERROF? ■ 


sama 


IPrecio esp ecial!] 
«UBISOFT « 29,95 € «IJUGADOR «CASTELUNO » +18 AÑOS 

Terror en medio del océano. Bien ambientado y con un de- 
sarrollo que atrapa gracias a su mezcla de puzzles y acción. 





«MC2 « 59,95 € «1-2JUUD0RES «CASTELLANO » +12 AÑOS 

Aventura de terror que atrapa con su divertido desarrollo 
y agobiante ambientación. Y se puede jugar a dobles. 


PR 0 J€aZER 03 


«TECMO « 39,95 € «IJUGADOR «CASTELUNO^IS OS 

Con una cámara de fotos debemos acabar con fantasmas 
terroríficos En la línea de las pelis de terror japonesas 


«UPCOM « 63,95 € «IJUGADOR «USTELUNO » +18 AÑOS 





Mucha acción para una aventura plagada de situaciones 
sorprendentes e inolvidables. Espectacular y divertido. 


THE Sl^FERRC 2 : LOS LAZOS QUE NOS unen 


«MIDWAY » 59,95 € «IJUGADOR «CASTELUNO « +18 AÑOS 

Acción y terror en una agobiante aventura en la que ten- 
dremos que despachar a todo tipo de seres de ultratumba, 
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1. IDÉNTICO 
A LA SERIE. 

Personajes, ar- 
gumento, mú- 
sica, voces... 
todo igual. 


2. ACCIÓN 

TREPIDANTE. Maneja- 
mos a varios miembros de 
la UAT en fases de acción 
en tercera persona y per- 
secuciones en coche. 


3. INTERROGATORIOS 
Y PUZZLES. Además, 
tenemos que sacarle infor- 
mación á los sospechosos 
y resolver distintos puzzles 
tecnológicos en minijuegos. 



DEL 1 AL 31 DE ENERO. DATC: CEDIDOS POR 


I..OS J «fe 
■ UEIHOlOOS ■ 


■ Sfradoiv cf íh9 C^ostus Una aventura como ésta 
merecía estar entre los más vendidos. 




» EA SPORTS » A4,95 € » 1-8 JUGADORES » CASTELLANO » *3 AÑOS 

Gran juego de fútbol, tanto por opciones, competiciones, 
ligas y jugadores reales, como por su sistema de control 



»EABIG » 59,95 € » 1-4 JUGADORES «CASTELLANO )>+3AÑOS 

Ideal SI buscas fútbol directo en plan ^pachanga ’ y para 
echarte unos vibrantes "piques" con tus amigos 



ipi 

>>EA SPORTS » 59,95 € )> 1-2 JUGADORES «INGLÉS «♦IZAÑOS 

Un gran juego de bOAeo que impresiona técnicamente, ■Tül 
a aunque el desarrollo de los combates sea algo lento 


NBA2K6 


»2KGAMES » 49,95 € » 1-4 JUGADORES «INGLÉS « +3 AÑOS 

Basket muy completo y sencillo de jugar, con un gran apar- 
tado técnico y muchos modos de juegt Y actualizado. 



NBA UVE 06 


«EA SPORTS » 63,95 € «1-4 JUGADORES «CASTELLANO » +3 AÑOS 

La temporada actual de la NBA trasladada a PS2 con gran 
realismo, excelente control y muchas opciones. 1 B 


»«A STREET VOL. 3 



«EABIG » 63,95 € «1-4 JUGADORES «CASTELLANO » +3 AÑOS 
Basket callejero de dos contra dos que resulta tan 
espectacular como divertido y fácil de controlar. 


PR0EV0LUTI0NS0CCER5 


«KONAMI » 62,95 € «1-8 JUGADORES «CASTELLANO » +3 AÑOS 

Un sistema de control exigente, pero de resultados muy 
realistas: parece fútbol de verdad. Y tiene la liga española. 


ROCKYLECENOS 


i Precio especiall; 
«UBISOFT « 29,95 € «1-2 JUGADORES «CASTELLANO » +16 AÑOS 

Un espectacular arcade de boxeo que nos invita a revivir la 
carrera de < en sus películas. Asequible y espectacular. 


ROUND CAIMOS zoos 


[Tpfeclo especian’ 
«NAMCO « 29,99 € » 1-4 JUGADORES «CASTELLANO » +3 AÑOS 
16 tenistas reales y la licencia del Roland Carros para 
un juego de tenis realista, vistoso y muy divertido. 



«EABIG « 29,95 € «1-2 JUGADORES «CASTELLANO « +3 AÑOS 

Snowboard espectacular y muy divertido, que sólo está 
superado por su secuela. Claro, que éste es más barato... 




«EABIG » 59,95 € «1-2 JUGADORES «CASTELLANO » +3 AÑOS 

Snoiwboard jugable y espectacular que pone a prueba tu 
habilidad para las acrobacias. No te vas a aburrir con él. 


TICER WOODS PGA TOÜR 06 


» EA GAMES » 59,95 € » 1-4 JUGADORES « CASTELUNO » +3 AÑOS 
El mejor simulador de golf, tanto por realismo como fideli- 
dad de control y espectacularidad. Si te gusta este deporte... 




TONY HAWK'S AMERICAN WASTELAND 


«ACTIVISON »59,95€ «1-2 JUGADORES «CASTELLANO «+16AÑ0S 

La mejor saga de skate regresa con un juego que combina 
las acrobacias en monopatín y bici, con la aventura. 


i TONYHAWK'SUNOKCROUNOZ 


i 


Iprecio especi^ 
«ACTIVISON » 29.95 € «1-4 JUGADORES «CASTELLANO « +16 AÑOS 

Un desarrollo mezcla de aventura y acrobacias, pero menos HV7TÜ1 
completo que American Wastetand Eso sí. es más barato. 


iPrecio especial! [ 


r (^ ít] ü ( ^ i 

» 2K GAMES » 29,95 € » 1-4 JUGADORES » CASTELUNO » +3 AÑOS 

Genial en su apartado técnico y a la hora de jugar. Tiene 

niodo Online y un precio irresistible. ¿Te gusta el tenis? IKÍÍu 


TORINO 2006 WINTER OLYMWCS 


«2K GAMES » 49,99 € «1-4 JUGADORES «CASTELLANO » +3 AÑOS 

Una recreación muy simple de los juegos olímpicos de 
invierno. Divierte un rato, pero tiene pocas opciones. 



rr 


RCU... 


^ ^ r ^ 1 ESDU: U TERCERA EDAD 


¡Precio especial!) 

«EA GAMES » 22,95 € «1 JUGADOR «USTELLANO « +12 AÑOS 

Combates por turnos con el sabor de la Tierra Media. No es 
el mejor juego de rol, pero su ambientación te atrapará. 


¡Precio especial!! 


FINAL FANTASYX 


«SQUARE-ENIX » 19,95 € «1 JUGADOR «CASTELLANO « +3 AÑOS 

Te atrapará sin remisión en su absorbente trama, sus bellos 
escenarios... y su precio. Los combates son por turnos. 


I FINAL FANTASYX-2 


fimmmiX-2 


iPrecio especial!] 
«SQUARE-ENIX » 29,95 € «1 JUGADOR «CASTELLANO » +12 AÑOS 

Igual que Final Fantasy X. pero con una trama más ligera 
y un desarrollo y sistema de juego menos complejo. B 



KINCDOM HEARTS 


¡Precio especial!] 
«SQUARE-ENIX » 19,95 € «1 JUGADOR «CASTaLANO » +7 AÑOS 

Un juego de rol de acción con un desarrollo muy dinámico, 
plagado de sorpresas y de divertidas situaciones. 


r«ÜQ)óq)iKr% 



MAGNA CARTA 


«DIGITAL BROS « 49,99 € «1 JUGADOR «INGLÉS « +12 AÑOS 

Espectaculares y originales combates por turnos, para un 
juego de rol atractivo y complejo... aunque está en inglés, 


, SHIN MECAMt TENSEI LUCIFER'S CALI 

-iT : . 


«UBISOFT » 44,95 € «1 JUGADOR «INGLES » +12 AÑOS 

Estética manga y ambientación sobrenatural. Podrás reclutar 
a 100 demonios para unos completos combates por turnos. 



SUIKODENTACTICS 


«KONAMI » 49,99 € «1 JUGADOR «INGLÉS » +12 AÑOS 

Rol que sólo se basa en sus combates, casi guerras, en 
las que desplazamos a nuestras unidades por un tablero. 


^ YS:THEARKOFNAPISHTIM 


pPredo especfal!] 

«KONAMI » 29,95 € «1 JUGADOR «CASTEaANO » +7 AÑOS 

Un buen juego de rol de acción que combina con equilibrio 
la exploración, los combates y las mejoras de los héroes. 




T 
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Resident Evil 4. 


\E Project Zero 3. No apto para 

corazones sensibles. Si has visto alguna peli de terror 
japonesa ya te puedes imaginar cómo va la cosa... 


No es el Resident 


Evil con más sustos, pero los monstruos tienen una pinta 
tan real que no te recomendamos jugar a oscuras... 



i=:spe:rroos ■ 

"i GTA Liberty City PS2 

5 I »TAK¿rf » ABRIL I 

En cuanto na saltado la noticia habéis empeza- 
do a votarle sin parar^ Por suerte no habrá que 
esperar mucho para disfrutarlo. 



Final Fantasy XII 

J » SITUARE ENIxT » 2007 i 
P ues por mucho que lo pidáis, FFXH no se 
pondrá a la venta en nuestro país hasta 2007 , 



”s Metal Gear 
' Solid 4 

I »K0NAMl|»2007| 

Es el primer juego de PS3 
que entra en esta lista. 

No hay duda de que 
puede ser el bombazo 
de la con- 
sola 



’ BURNSUTR^PCE 


»EAGAMES » 59,95 € » 1-6 JUGADORES «CASTELLANO » +3 AÑOS 

Más carreras callejeras con tráfico, en las que los coches y WTCl 
la increíble sensación de velocidad siguen siendo sus bazas, 


COLIN RALLY ZOOS 


IPrecio especial! 
«CODEMASTERS »29,95€ »l-4 JUGADORES «CASTELLANO «+3AÑ0S 

Exquisito control, coches reales y buenos gráficos para un |HpT^ 
realista simular de rally. Transmite excelentes sensaciones. 


J aUSHmi TEAM RACINC 



«VIVENDI « 44,95 € « 1-8 JUGADORES «CASTELLANO « +7 AÑOS 

Diversión sencilla y humor para una curiosa mezcla de 
plataformas y desenfrenadas y alocadas carreras. 


BrrNUSIA: PRÍFESSIONAL RACW& 


«KONAMI « 62,95 € «1-2 JUGADORES «CASTELUNO « +3 AÑOS 

Ofrece un gran realismo a la hora de conducir, lo que es a HfTT? 
la vez su gran virtud y su defecto, ya que es muy exigente. 





FORMUUONEOS 


IPrecio especial! 
«SONY « 29,95 € «1-2 JUGADORES «CASTELUNO « +3 AÑOS 

Tiene la licencia de la temporada 2005, resulta muy divertí- l^rTTl 
do, realista y espectacular, Para fans de la Fórmula 1. 


TURISMO 4 


i Precio especial! 

«SONY « 29,95 € «1-6 JUGADORES «CASTELUNO « +3 AÑOS 

Más de 700 coches reales de todos los tipos para que pue- 

das competir durante meses en espectaculares carreras. I 


^ * JAKX 




«SONY « 49,95 € «1-6 JUGADORES «CASTELUNO « +12 AÑOS 
Un arcade de carreras con mucho humor en el que debe- 
mos acabar con los rivales. Divertido jugando con amigos. 

i Preci o 

«THQ « 29,95 € « 1-12 JUGADORES «CASTELLANO « +12 AÑOS 

Tunea más de 50 coches reales con un sinfín de piezas y 
gánate el respeto de tus rivales en todo tipo de carreras. 



ULRÜSH ; : : 

1 



M i 

imz: 

sus 

ENUClUD 


«MIDWAY « 46,95 € «1-2 JUGADORES «CASTELUNO « +12 AÑOS 

Vibrantes carreras en Los Ángeles en las que ha, que ganar 
a toda costa. Es espectacular, pero le faltan opciones. 

¡Precio especial! 

«EMPIRE « 29,95 € «1-4 JUGADORES «USTELLANO « +12 AÑOS 

Un trepidante arcade de carreras que divierte a lo grande SPXTl 
jugando 4 a la vez. Ideal si te gusta competir con amigos. 


IONIGHTQ4UwKiúMaMCML 

[ ¡Precio especial! 


a m 

PUYSOYTHEAISNSION 


«ROCKSTAR « 29,95 € «1-8 JUGADORES «CASTELLANO « +12 AÑOS 

Carreras nocturnas por tres ciudades, con libertad de moví- 
mientos, coches reales, motos y opciones de tuning. 


MOTO CP 4 


iPrecio especial! 

«NAMCO « 29,95 € «1-4 JUGADORES «USTELUNO « +3 AÑOS 

Pilotos, escuderías y circuitos reales de las tres cilindradas 
del mundial de motociclismo. El mejor juego de motos. 



«EACAMES « 63,95 € «1-2 JUGADORES «CASTELUNO « +3 AÑOS 

Carreras por la ciudad en las que el tuning y las persecucio- 
nes de la poli son protagonistas. A veces se ralentiza. 



NPSiUNDERGROUND2 




IPrecio especial!] 
«EACAMES « 22,95 € «1-2 JUGADORES «USTELUNO « +3 AÑOS 

Carreras de coches reales por la ciudad, con mucha libertad 
de acción y opciones de tuning. Espectacular y divertido 


OÜTRÜM 2006 COAST 2COAST 


«SECA « 49,95 € «1-6JUUDORESONL. «CASTELUNO « +3 AÑOS 

Un arcade de carreras basarlo en un clasico v con la misma gKC 
filosofía divertir sin complicaciones. Entretenido 


SX.A.R. CSQUAOttaMSEtffiUKMfOl 


«PLANETA « 44,95 € « 1-2 JUGADORES «CASTELUNO « +3 AÑOS 

Simulador con interesantes ideas •, todo el encanto de Alfa 
Romeo. Ofrece conducción exigente y un buen precio. 



B ¡Precio especial! 
«VIVENDI « 29,95 € «1 JUGADOR «CASTELLANO « +7 AÑOS 

Una especie de GTA a lo Simpson, donde hay que ir cum- HTÍCÍ 
pliendo misiones a pie o en coche. Muy divertido. 



TOCA RACE ORI VER 3 


«CODEMASTERS « 59,95 € «1-8JUC. «CASTELUNO « +12 AÑOS 

Un simulador de velocidad completísimo (deportivos, rally, QKW7 
camiones, monoplazas...) intenso y muy recomendable. 


WRCIVOLVED 


«SONY « 49,95 € «1-4JUUD0RES «CASTELUNO « +3 AÑOS 

El juego oficial del mundial de rallys tiene un control poco 
realista, pero resulta divertido y es muy completo. 


S«nULRC31CÍN 


L0SSh^2 


«EACAMES « 63,95 € «1-2 JUGADORES «CASTELUNO « +12 AÑOS 

El mejor simulador social vuelve a su orígenes. Crea tu pro- 
pió Sim y vive con él una vida virtual. Absorbente. 



^ ¡Precio especial! 

«EACAMES « 22,95 € «1-2 JUGADORES «CASTELUNO « +12 AÑOS 

Convierte a tu Sim en el personaje más famosos de la ciu- 
dad, vistiendo a la última, trabajando, cumpliendo objetivos... 




MAiaCER DE LIPA 2006 


«CODEMASTERS « 44,95 € «1-2JUC. «CASTELLANO « +3 AÑOS 

Conviértete en el manager de tu club preferido: ficha juga- 
dores, crea estrategias... No tiene la licencia de los clubes. 


¡Precio especial! 
«UBISOFT « 29,95 € «1 JUGADOR «USTELUNO « +16 AÑOS 

Conviértete en el creador del imperio Playboy: edita la revista, 
organiza fiestas, fotografía a las chicas... Picante, aunque simple. 


PRO EvoLunm soccer ma 


«KONAMI « 29,95 € « 1-2 JUGADORES «USTELLANO «+3AÑOS^ 

Los fans de PES >e lo pasarán en grande convertidos en el 
entrenador de su rlub favorito Es menos gestor que MDL ■ M 




















































@ Forbidden Siren. ei mismo tipo de te- 

rror japonés, con el agravante de que en muchos casos lo 
único que puedes hacer es esconderte. Ojo a la secuela. 



HOOT r=:m up 


ACE COMBAT: JEFE de escuadróñ" 


1 Precio especi^ 
»NAMCO »29,95€ »1JUGAD0R »CASTELLANO »+12AÑOS 

Un simulador de vuelo espectacular, con aviones reales 
enfrentados en trepidantes combates y variadas misiones. 


BATTLEFIELD 2: MODERN COMBAT 


»EAGAME5 »59,95€ »l-24 JUGADORES «CASTELLANO »+16AÑOS 

Lucha en una guerra ficticia de hasta 24 jugadores Online. 

Hay varios tipos de soldados, vehículos, armas reales... 




MEACAMES »63,95€ «IJUGADOR «CASTELIANO «-^ISANOS 

Un shooter técnicamente alucinante en el que prima la ac- 

ción más trepidante. ¿Lo malo? Que no sea más largo. HcJ 


CALLOFDUTY2BICREOONE 


«ACnVISION »59,95€ »1-16JUG. «CASTELLANO «+18AÑ0S 

Una genial recreación de la II Guerra Mundial que te hará 
vibrar en sus emocionantes combates. De lo mejor de PS2. 


u " • í V CALI OF DUTY: FINEST HOUR 


¡Precio esptcial! 


«ACTIVISION «29,95 € «1-16 JUG. «CASTELLANO «+16AÑ05 

Shooter que te traslada a las mejores batallas de la 
II Guerra Mundial. Está superado por su secuela. 


COMMANDOS STRIKE FORCE 


«EIDOS «59,95 € «1 JUGADOR «CASTELUNO «+16ANO! 


Un shooter bélico que nos invita a combinar las habilidades 
de tres soldados Una gran idea pero pobre técnicamente 





^ DARKWATCH 


«UBI SOFT «59,95 € «1-2 JUGADORES «CASTELUNO «+18AÑOS 

Acción en un salvaje Oeste invadido por monstruos. Es algo 
monótono, pero no cansa gracias a sus vibrantes tiroteos. I 


DELTA FORCE: BUCK HAWK DOWN 


«NOVALOGIC «49,95 € «1-2 JUG. «CASTELUNO «+16AÑOS 

Inspirado en la peli. recrea la intervención del ejército ñor- 
teamericano en Somalia. Gran ambientación y muy jugable. ■■■ 



«CODEMASTERS «49,95 € «1-8 JUG. «CASTELUNO «+12AÑOS 

Batallas aéreas de la II Guerra Mundial. Gran cantidad de 
aviones reales, un buen control y modo Online. 


KILLZONE 


¡Precio especial !] 



«SONY «19,95 € «1-12 JUGADORES «CASTELLANO «+16ANOS 

Emocionante shooter que se puede disfrutar solo u 
Online y que resulta muy divertido y espectacular. 

«EAGAMES «63,95€ «1-4 JUGADORES «CASTELLANO «+16AÑOS 

Un shooter con toques estratégicos en la II Guerra Mundial. 

Realista y muy bien ambientado. El mejor de la saga. 


MEDAL OF HONOR: FRONTLINE 


¡Precio esp ecian] 
«EAGAMES «29,95 € «1 JUGADOR />CA5TELLANO «i-lBAÑOS 

También ambientado en II Guerra Mundial, este shooter es 
trepidante, pero ha sido superado por European Assault... 


í PARA AYUDARNOS A CONFECCIONAR ESTA LISTA, MÁNDANOS 
[ TUS FAVORITOS A LA DIRECCIÓN: playmania@hohbyprcs5.cs 




DEFJAM:FICHTFOR NY 


«UGAMES «63,95 € «1-4 JUGADORES «INGLÉS «+18AÑOS 

Famosos raperos americanos se enfrentan en combates calle- Hp 
jeros usando desde artes marciales a boxeo. Espectacular. HE 


LOS CABALLEROS DE ZODIACO 


VIRTUA FIGHTER 4 • awTROtUR . 


WWESMACKD0WN!VS.RAW2006 


(DGhostVibration. Este sí que da miedo, 

mucho miedo. Pero no por los monstruos (que los hay) o 
por la ambientación (mansión oscura)... sino por malo. 


fb'JORítos g 


El mejor arcade de lucha libre que puedes encontrar en 
PS2. Es divertido, jugable y muy espectacular. 


jClASan Andri 


BiidQteii.Tenkaic 




TwjgiiitoA 


sJPrince ofPersia 
Jias Dos toFoiifls 

EvolutioiiSofle 

ilBtoGPá 


■ San Andreas sigue en lo mas alto de vuestra selec; 
ción... ÍY no deja de sumar votos! 


■ God of IVar ha entrado con 
fuerza. Y es que es una aventura 
que merece la pena descubrir. ^ 




«BANDAI «59,95 € «1-2 JUGADORES «CASTELUNO «+7AÑOS 

Retrata con acierto la inolvidable serie de televisión, aun- 
que se hacer corto a pesar de tener 24 luchadores. 


; i»i » M « f 3 M » rjiii 


«NAMCO «59,95 € «1-2 JUGADORES «CASTELUNO «+16ANOS 

Largo, divertido, asequible y. sobre todo, muy, muy espec- 
tacular. Es de lo mejor del género en todos los aspectos. 


mzE 


«NAMCO «29,95 € «1-2 JUGADORES «CASTELUNO «+12AÑOS 

El rey de los arcades de lucha vuelve con su entrega más 
completa y su alucinante y complejo sistema de control. 

¡Precio especial] 

«SEGA «29,95 € «1-2 JUGADORES «CASTELUNO «+12AÑ0S 

Un clásico de la lucha y un gran rival de Tekken. Ofrece un 
estilo de lucha realista, muchos personajes y modos de juego. 


ifiecioespecíaíl) 


DRAGON BALL Z BUDOKAI TENKAICHl 


«BANDAI «64,95 € «1-2 JUGADORES «CASTELUNO «-»12AÑOS 

Más de 60 personajes del universo Bola de Dragón en BPT? 
un juego de lucha espectacular y clavadito a la serie. 


DRAGON BALL Z: BUDOKAI III 


«BANDAI «29,95 € «1-2 JUGADORES «USTELLANO «+12AÑOS 

Una fiel recreación de la serie televisiva. Sólo Tenkaichi 
le supera, aunque es el doble de caro. 


KING OF FIGHTERS: MAXIMUM IMPAQ 


«IGNITION «49,95 € «1-2 JUGADORES «CASTELUNO «+12AÑOS 

Adaptación a las 3D de este clásico de la lucha de SNK. 

Presenta un buen número de luchadores, nuevos y viejos. 


, PROJECTSNOWBLIND 


[fSr^^recío especial!^ 


«EIDOS «29,95 € «1-16 JUGADORES «CASTELUNO «+16AÑOS 

Un soldado con poderes y armas futuristas protagoniza HP^^ 
un shooter corto pero con un potente modo Online. Htl^J 

pareció especial! ¡ 
«UGAMES «19,95 € «1-16 JUGADORES «CASTELLANO «+18AÑOS 

Un shooter imprescindible, tanto por su modo Historia 

como por sus opciones Multijugador y Online. ^H£JL| 


I Precio especian I 


«UBI SOFT «29,95 € «1-2 JUGADORES «CASTELUNO «+12ANOS 


Un shooter con aire de cómic que sorprenden por su estéti- 
ca y por su variado y divertido desarrollo. Muy original. 


l.ui:íhr 
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"■ ÜÜGBNDO R... g J 



■ El Padrino nos tiene enganchados 
todavía gracias a sus extras. 
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fe Dragón Quest: 
^ÍII>eripíoderReyMal 

0níl!lU5ha:Dawnofj)i^ 


ieetZero 


^DriMerParalij 
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¡Pon las manos oond* puotia vortas! 




ROCION 


r ’t" CHAMPIONS: RETURN TO ARM5 


» UBISOFT » 59,95 € » 1-4 JUGADORES » CASTELLANO » *12 AÑOS 
Un universo de fantasía para recorrer solos o con tres ami- 
gos más y combatiendo contra todo tipo de criaturas. 



CONFUCT: GLOBAL STORM 


» EIDOS » 59,95 € » 1-2 JUGADORES » CASTELLANO » +16 AÑOS 

Acción táctica al mando de cuatro soldados enfrentados VTT 
a misiones antiterroristas. Divertido y con buen control. 


DESTROYALLHUMAN5! 


» THQ » 59,95 € » 1 JUGADOR » CASTELUNO » +12 AÑOS 

Eres un alien que debe conquistar la Tierra usando todo 
tipo de artilugios, ovni incluido. Humor negro y diversión. 


DEVIL MAY CRY 3 . - 


» CAPCOM » 22,95 € » 1 JUGADOR » CASTELLANO » +16 AÑOS 

Un derroche de acción y espectacularidad manejando a 
un cazademonios con mucho carisma. De lo mejor de PS? 




■ii;rjLw:nT:Uiir; 

» UBISOFT » 44,95 fe )) 1 JUGADOR » CASTELUNO » +12 AÑOS 

Un vanado beat'em up que divierte por su mezcla de rol 
I combates y originales batallas aéreas La cámara falla . 




jsnESSEisiiMañ 

» KOEI » 59,95 € » 1-2 JUGADORES » INGLÉS » +12 AÑOS 

Combates multitudinarios en la China feudal. Acción I 

desbordante, algo de estrategia y buena ambientación. 



ESDU: EL RETORNO DEL REY 




iPrecio especíaüj 
» EA GAMES » 29,95 € » 1-2 JUGADORES » USTELUNO » +12 AÑOS 
Todo el encanto de “El Señor de los Anillos” en un juego 
en el que debemos deshacernos de miles de enemigos. 


FINAL FICHTtSTREEWISE 


» CAPCOM » 49,95 fe » 1-2 JUGADORES » CASTELUNO » +16 AÑOS 

Un divertido beat’em up callejero que resulta bastante va- 

nado y que divierte el doble jugando con un amigo I 


CENJI: DAWN OF THE SAMURAI 


» SONY » 49,95 € » 1 JUGADOR » CASTELUNO )) +16 AÑOS 

Acción y aventura manejando a dos héroes en el Japón H 
medieval. Técnicamente genial, aunque corto. H 


HULK: ULTIMATE DESTRUaiON 


» VIVENOI » 44,95 € » 1 JUGADOR » CASTELUNO » +12 AÑOS 

Todo el poder de Hulk en un juego de acción espectacular 
en el que todo es pegar y destruir. Divertido y largo. 


V ! KINCKONC 



» UBI SOFT » 64,95 € » 1 JUGADOR » CASTELUNO » +12 AÑOS 

Acción de la buena en primera y tercera persona. Poco va- 
liado y algo corto, pero con el encanto de King Kong. 


iPrecio especial !| 
» EIDOS » 29,95 € » 1-2 JUGADORES » USTELUNO » +3 AÑOS 

Acción y aventura basada en los mejores momentos de BTCTl 
Star Wars y construida con piezas de Lego. Muy divertido. 



MARC ECKO'SGETTINGUP 


» ATARI » 59,95 € » 1 JUGADOR » CASTELUNO » +16 AÑOS 

Acción, plataformas y graffitis, en una aventura original 
que encantará a los amantes de la cultura híp hop. 


' M... MATRIX:PATHOFNEO 


iPrecio 


» ATARI » 29,95 € » 1 JUGADOR » CASTELUNO » +16 AÑOS 

Acción a lo "Matrix” en un juego en el que controlamos a 
Neo. Fiel a las pelis y espectacular, aunque con tallitos. 





» LUUSARTS » 29,95 € » 1 JUGADOR » USTELUNO » +16 AÑOS 

Elige entre tres mercenarios y cumple misiones con libertad 
para los distintos bandos de una guerra. Divertido y variado. 


MORTAL KOMBAT: SHAOUN MONKS 


» MIDWAY » 59,95 € » 1-2 JUGADORES » USTELUNO » +18 AÑOS 

Acción, aventura y mucho gore. Pese a sus fallos técnicos UrTTl 
es muy divertido, especialmente repartiendo leña a dobles. 


, SNIPER ELITE 



MICROtDS » 49,95 € » 1-8 JUGADORES » CASTELUNO » +16 AÑOS 

Acción bélica en la II Guerra Mundial, pero en este caso 

eres un francotirador y el sigilo y la puntería son la clave. ||g¿^|| 

lío especi aTlj 

» SONY » 19,95 € » 1-16 JUGADORES » CASTELLANO » +16 AÑOS 

Lleva a tu comando a la victoria en el mejor juego de 
acción táctica de PS2, con un modo Online genial. 


iPrecio esp^cidij 


SPIDER-MAN2 


» ACTIVISION » 29,95 € » 1 JUGADOR » CASTELUNO » +12 AÑOS 

Fiel recreación de la peli que nos permite recorrer libre- 
mente la ciudad disfrutando de los poderes de Spider-Man. 



STAR WARS; BATTLEFRONT II 


» LUUSARTS » 59,95 € » 1-24 JUG. » CASTELUNO » +12 A 


Como la primera parte, pero con más unidades, naves, com- 
bates espaciales, jedis y un modo individual mucho mejor. 



THEWARRIORS 


» ROCKSTAR » 59,95 € » 1-2 JUGADORES » CASTELUNO » +18 AÑOS 

Peleas multitudinarias, sigilo, vibrantes persecuciones en 
un beat'em up muy bien ambientado, duradero y variado. 




Intensos bróteos con una buena ambientación a lo "Méjico 
lindo", mucho humor y mucha personalidad. Divertido. 


ULTIMATE SPIDER-MAN 


» ACTIVISION » 59,95 € » 1 JUUDOR » CASTELUNO » +12 AÑOS 

Muy fiel a los cómics, en esta aventura alternamos el con- 
trol de Spidey y Veneno. Encantará a los fans del héroe. 


I URBANREIGN 



» NAMCO » 59,95 € » 1-4 JUGADORES » CASTELUNO» +16 AÑOS 

Un beat’em up de los de antes: machaca con tus puños a IRl 
todo el que se te ponga por delante. Espectacular. 


» ACTIVISION » 59,95 € » 1-4 JUGADORES » CASTELUNO » +12 AÑOS 

Rol de acción en el que manejamos a una gran variedad de 
mulantes en combates multitudinarios hasta para 4 héroe*:. 



. p .a.MGSS Snake Eater 

@ iván Salcedo 


...Worms 4 Mayhem 

(2) Pablo 


No todo es perfecto. 


Estrategia y humor. 


Me encanta Metal GearSoHd 3, pero no 
es perfecto. Le falta variedad: Snake 
podría pegar otro tipo de patadas y 
puñetazos. Podría ser más largo, con 
más cantidad y tipos de enemigos. Y le 
falta una pizca más de acción. Y si pu- 
diéramos manejar vehículos... O 


a los fans se nos hace corto, pero no todo puede 
" J ser perfecto y este juego casi lo es. 


La cuarta entrega de la saga Worms me 
ha parecido buenísima. Tiene un modo 
Multijugador excelente y tanto jugando 
con amigos como jugando solo divierte 
de lo lindo. Es uno de los mejores en es- 
trategia por turnos, tiene muchas armas 
y no poco humor. O 


'] Un gran juego de estrategia, divertido, con humor 
J y muy entretenido. Os habéis pasado con él... 




Si te gusta la acción total y jugar con un amigo, 
merece la pena. 


...Darkwatch 


íq) Guillermo de la Casa 

Acción a tope 

Ofrece impresionantes tiroteos, no 
da un respiro. Además, está chulí- 
simo. Pero lo mejor de todo es ju- 
garte la aventura en compañía de 
un amigo. Te lo pasas mucho me 
jor que solo y ya por eso merece 
la pena tenerlo. O 
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ASiERIXYOBELIX XXL 2 


»ATARI » 49,95 € »1JUCAD0R » CASTELLANO » +7 AÑOS 

Un plataformas variado, divertido y con gran sentido del ■ 
humor, aunque se queda bastante corto. | 

¡Precio especial! 

»SONY » 19,95 € »1 JUGADOR » CASTELLANO » +12 AÑOS 




Una genial mezcla de saltos, disparos y trepidantes fases 
de conducción y todo con total libertad de movimiento. 


LOS INCREiBLEStU AMENAZA DEL SOCAVADOR 


»THQ » 49,95 € » 1-2 JUGADORES «CASTELLANO >>+7AÑOS 

Sencillo juego de acción que recrea muy bien los poderes 
de Frozono y Mr. Increíble, pero que dura un suspiro. 





«MAJESCO >> 44,95 € »1 JUGADOR «INGLÉS « +12 AÑOS 

Un plataformas fresco que sabe divertir gracias a su origi- 
nal planteamiento. Ideal si estás cansado de secuelas. 




«SONY « 19,95 € «1-4 JUGADORES «CASTELLANO « +3 ANOS 

Una espectacular mezcla de acción y saltos que atrapará a 
jugadores de todas las edades y que resulta muy divertido. 


i RATCHET: GLADIATOR 


«SONY « 49,95 € «1-4 JUGADORES «CASTELLANO « +3 ANOS 

Esta secuela ofrece intensísimos tiroteos, aunque es menos 
variado que los anteriores. Ideal para jugar con amigos. 

especial! 

«UBISOFT « 29,95 € «1 JUGADOR «CASTELLANO « +3 AÑOS 

Un juego con mucho humor y magia que gracias a su gran HjrCl 
control y variado desarrollo atrapará a toda la familia. 


UBRIOS 



«SONY « 59,95 € « 1-4 JUGADORES «CASTELLANO « +3 AÑOS 

Un concurso en el que hasta 4 jugadores podrán demostrar |pT?l 
su cultura musical usando los pulsadores incluidos. 

« SONY « 29,95 € « 1 JUGADOR « CASTELLANO « +3 AÑOS 

Completa mesa de mezclas virtual que permite mezclar más 
de 50 temas. Para los que quieran hacer pinitos como DJ. 


aWflH 


I Precio 


5 HADOWTHE HEOCEHOC 


¡Precio espe cial!' 
«SEGA « 19,95 € «1-2 JUGADORES «CASTELLANO « +12 AÑOS 

Una frenética mezcla de saltos y velocidad que resulta en- 
tretenida, aunque su impreciso control desespera. 


< « SONY « 39,95 € « 1 JUGADOR « CASTELLANO « +3 AÑOS 

Móntate un gimnasio en casa con EyeToy. Incluye distintos H 
tipos de ejercicios e intensidades. Para hacer deporte. g 


IPrecio especíalil 


EYETOY.-MONKEY MANIA 


«SONY « 29,95 € «1-2 JUGADORES «CASTELLANO « +3 AÑOS 

Los hilarantes monos de 4pe Escape protagonizan 50 locos 
miníjuegos, que son geniales jugando con un amigo. 


¡Precio especial!j 

«SONY « 39,95 € «1-4 JUGADORES «CASTELLANO « +3 AÑOS 
50 minijuegos capaces de animar la fiesta más aburrida. 

Mírate en la tele y usa tu cuerpo como si fuera el pad. «■I"l 



^ SLY2:LA0(X)NE50CCiMNfL6UNC0 


iPrecio especiair 
«SONY « 29,95 € «1 JUGADOR «CA5TELUNO « +3 AÑOS 


Sly y su banda de ladrones deben usar sus habilidades 
para el sigilo recorriendo sorprendentes escenarios. 



IPrecio especiallj 


«SONY « 39,95 € «1-2 JUGADORES «CASTELUNO « +7 AÑOS 

Divertida mezcla de sigilo, plataformas y acción con un 
espectacular look de dibujos animados y mucha variedad. 


íKÍ’-' SONIC HEROES 



¡ Precio . 

«SEGA « 19,95 € «1 JUGADOR «CASTELLANO « +3 AÑOS 

Podemos controlar a tres personajes y combinar sus habí- I 
lídades en un desarrollo frenético, con un control algo duro. 


• WALLACE&CROMIT:i«»iimte«i 


«KONAMI « 49,95 € «1 JUGADOR «CASTELUNO « +3 AÑOS 

Plataformas, acción y sencillos puzzles en una adaptación HVj 
de la película que encantará a los más pequeños. 


KURIKURIMIX 


especial!; 

«EMPIRE « 19,95 € «1-2 JUGADORES «USTELUNO « +3 AÑOS 

Mezcla de plataformas y puzzles donde dos jugadores 
deben cooperar para superar los retos. Muy divertido. 




«SONY « 29,95 € «1-8 JUGADORES «CASTELLANO « +3 AÑOS 

30 canciones más para este divertido karaoke. Esta edición 
del juego incluye más modos multijugador. 




•ii 


«SONY « 59,95 € «1-8 JUGADORES «CASTELLANO « +8 AÑOS 


30 canciones españolas para el "karaoke" de PS2. Muy 
divertido y con canciones y vídeos originales. 



. ^^ ^Iprecio especíaíj) 


«TAKE2 « 39,95 € «1 JUGADOR «CASTELUNO « +12 AÑOS 


Una curiosa mezcla de estrategia y acción que consiste en 
poner trampas para atrapar a los enemigos 


yW V ; VIRTUA COP: RE-BIRTH 


iPrecio espec ial!^ 

«SEGA « 19,95 € «1-2 JUGADOR «INGLES « +16 AÑOS 



Un clásico de los juegos de pistola en un pack que incluye 
los dos primeros juegos. Es antiguo, pero muy divertido. 


V/EVKATAMARI 


«NAMCO «59,95€ «1-2 JUGADORES « CASTELUNO « +3 AÑOS 
Un original reto a la habilidad y la astucia, que consiste en 
crear gigantescas bolas atrapando objetos del escenario. 


üsidaaflitmjz 



«CODEMASTERS « 44,95 € «1-4JUC. «CASTELLANO « +3 ANOS 
Un juego de estrategia por turnos en el que manejamos un 
ejército de hilarantes lombrices. Muy divertido en compañía. 


,r^,Rugby Challenge 2006 

@ Roberto Rodríguez 

Te enganchará hasta el final 

Es completísimo: tiene 5 
ligas superpotentes, un 
montón de equipos, 20 
selecciones y muchos ex- 
tras. Y un modo carrera 
larguísimo. Vamos, una 
pasada de juego. 





...Kingdom Hearts 


(g; Miguel Malo. 

¡Disney a toda mecha! 




Pensé que sería un jue- 
go cutre con eso de 
que fueses con Goofy 
y Donaid pero... iesta- 
ba 100% equivocado! Le 
he metido 56 horas y he 
quedado enamorado.© 


Genial por su convincente trama, sus peleas en tiempo real y sus 
mundos Disney perfectamente ambientados y detallados. 



PAf..^ AYUDARNOS A CONFECCIONAR ESTA SECCIÓN MANDA TUS CO».(ENTARK)S A LA DIRECCIÓN; playmania@h0bbypre5s.es 



© 
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Mónster Hunter 2 

CÁPCOMjAra^ 

Parece que a r 
los nipones les ,* 
va esto de cazar 
monstruos y 
dinosaurios.- 
y más SJ es en 
equipo jugando 
Onfme Esta 
secuela está 
arrasando. _ 

Bleach: HanatareshiYabou @ 

SONY^UKOD^Oj 

ofCerberus: FFVII 

SQUAREENIX 1 ACCION 




© 


ShinDnimusha 

||ACAPC0N^^YEN1^^ 

AVENTURA DE TERROR I 


¡Precio especial!] Z 




BLACK_ 

eagamesTshooterI 
La acción sálva^ 
je y desborcian- 
te de BLACK es 
lo que manda 
ahora mismo 
en Europa, los 
espectaculares 
coches de 
TOCA Jle pisan 
los talones. 












































PSP 




»EAGAMES »49,9Se » 1-4 JUGADORES HCASTELUNO » *3 ANOS 

Un divertido y salvaje arcade de carreras en el que además 
de ganar debemos hacer chocar a los rivales. Divertidísimo. 


COUNMCRAEI»L&r2O05 


»CODEMASTER5 » 49,95 € »1-8JUC. » CASTELLANO » +3 AÑOS 


Un gran simulador de rally con un excepcional control y 
buena calidad gráfica. Ideal para amantes de este deporte. 




»KOEI » 49,95 € » 1-2 JUGADORES » CASTELLANO » +12 AÑOS 

Peleas multitudinarias en la China feudal en las que debes 
acabar con hordas de enemigos. Divierte más con un amigo. 


EVERYBOW'SeOlF 


»S0NY » 49,95 € » 1-8 JUGADORES «CASTELLANO »+3 


Divertido y alocado juego de golf que pese a su simpático 
aspecto ofrece muchas opciones. Divierte y engancha. 



«SONY « 49,95 € «1-8 JUGADORES «CASTELUNO « +3 AÑOS 

Una recreación de la F-1 con conducción asequible y todos 
los pilotos, equipos y circuitos de la pasada temporada 



STRECT 2 


« EA BIG « 49,95 € « 1-4 JUGADORES « CASTELLANO « +3 AÑOS 

El juego perfecto para todos los que quieran disfrutar de ||pi 
fútbol espectacular, directo y sin complicaciones 


U8ERTY 

i' /MeFQ. 

-lUOD'* ' 

r ■ i»» 


^1. 

«ROCKSTAR «54,95 fe «1-6JUG. «CASTELLANO « +18 AÑOS 

Un GTA en toda regla: acción, conducción y libertad para 
moverte por donde quieras. Y con modos multijugador. 



«ROCKSTAR « 49,95 € «1-6JUG. «CASTELLANO « +12 AÑOS 

Un gran arcade de velocidad en el que cada carrera es 
emoción pura. Y además tiene opciones de tuning. 


NBAUS:^ 


«EA SPORTS « 49,95 € «1-2JUG. «CASTELLANO « +3 AÑOS 

Ningún amante del basket se lo debería perder: ti^ne una 
jugabilidad total, gran calidad de imágenes y licencia NBA. 




« EA CAMES « 54,95 € « 1-2 JUGADORES « CASTELLANO « +3 AÑOS 

Carreras ilegales y tuning en un divertido arcade que ade- 
más nos propone trepidantes persecuciones policiales. 



«UBI SOFT « 49,95 € «1 JUGADOR «CASTELLANO « +16 AÑOS 

La mejor aventura de acción para PSP en estos momentos, 
fiel al POP2 de PS2, aunque con grandes fallos técnicos. 



Z! Ili 

«KONAMI « 49,95 € «1-2 JUGADORES «CASTELLANO « +3 AÑOS 

Un simulador de fútbol genial, con un estupendo control y 

muy bueno gráficos. Como en PS2, pero sin Liga Master. I 


fSSlSSí] 


«NAMCO « 49,95 € « 1-8 JUGADORES «CASTELLANO « +3 AÑOS 

Un genial arcade de velocidad con emocionantes carreras, 
muchas competiciones y unos gráficos de infarto. 





WARSrBfiTnjEFRQIsrrZ 


«ACTIVISION « 49,95 € «1-4 JUGADORES «CASTELLANO « +12 AÑOS 

Espectaculares batallas galácticas en las que podemos pilo- 
tar naves y manejar a cualquier unidad de las películas. 



TT 






«CAPCOM « 49,95 € «1-2 JUGADORES «CASTELLANO « +12 AÑOS 

El mejor juego de lucha 2D de la historia conserva en PSP 

sus virtudes: jugabilidad. much's luchadores, duración... I 



V ■ í ‘ S i Precto especíall 
« UBI SOFT « 26,95 € « 1-4 JUGADORES « CASTELLANO « +3 AÑOS 


Un juego de coches muy original que supone un desafío a 
nuestra habilidad gracias a sus variadas pruebas. 




IZDEn^CO 


«EAGAMES « 49,95 € « 1-2 JUGADORES «CASTELUNO « +7 AÑOS 

Potter y sus amigos se enfrentan a una aventura cargada IVTT'I 
de acción y magia y con divertidos minijuegos. 


KBH3F^VEN 


«SONY « 49,95 € «2 JUGADORES «CASTELUNO « +12 AÑOS 

Un precioso juego de rol de acción que engancha por su 
estética oriental y sistema de combate. Si fuera más largo 


«UGAMES « 49,95 € « 1-4 JUGADORES «CASTELUNO « +12 AÑOS 

Toda la esencia de un simulador social, pero con un toque 
aventurero que nos invita a cumplir variados retos. 


RACEDRIVR 2 


« CODEMASTERS « 49,95 € « 1-2 JUC. « CASTELLANO « +3 AÑOS 

Simulador de velocidad variado, largo y espectacular, con 
coches reales y competiciones de todo tipo. H 


OHYBMMTS UNDERCROUNO 2 REMIX 


«ACTIVISION « 49,95 € «1-4 JUC. «CASTELUNO « +16 AÑOS 

Un genial juego de skate que nos permite recorrer libre- 
mente la ciudad haciendo acrobacias y cumpliendo retos, 


D I ffiFNni~ ifiíinniÉWMfírínáiwrn 


«ACTIVISION « 49,95 € «1-4JUG. «CASTELLANO « +16 ANOS 

Rol de acción entretenido y largo, que resulta especialmen- QK 
te divertido jugando con amigos. 



WORLD TOUR 


«SECA « 49,95 € «1-4 JUGADORES «CASTELLANO « +3 AÑOS 

Un sobresaliente simulador de tenis, muy realista, jugable 
y, sobre todo, muy divertido. Y jugando con amigos, mejor, 



MERCURY 


«IGNITION « 49,95 é «1 JUGADORES «CASTELLANO « +3 AÑOS 


7^^gIS£mJS2 




Key of Heaven 


m LA MAGIA DE LA 
ANTIGUA CHINA. Con 
su elegante apartado gráfi- 
co, el juego nos sumerge en 
un mundo lleno del encanto 
de la China tradicional. 


® ROL PARA TODOS 
LOS PÚBLICOS. Tiene 
toda la profundidad del un 
buen RPG, pero resulta acce- 
sible y fácil de manejar. Ade- 
más, está traducido. 


Un original puzzle que nos propone guiar una bola de mer- 
Para jugadores paciente: 


® EL ARTE DE LA 
ESPADA. Sus combates en 
tiempo real, basados en las 
artes marciales nacidas del 
Tai Chi, sorprenden por su 
enorme belleza. 


«ACTIVISION « 59,95 € «1-4JUG. «CASTELLANO « +12 AÑOS 

Rol de acvión protagonizado por los X-Men. Peleas np 

multitudinarias y mucha acción. Genial con amigos. 
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I faEro Evolution Soccer 5 'r: 

TJ KONAmT^ DÉroRTI VÓ f 

Por fin hayal- 
guien capaz de 
vender más que 
Liberty City et» 
un mes. Y quién 
podía ser si no 
otro de los clá- 
sicos de estas 


GTA Überty City Stories @ 
Los Sims 2 HGI 




r““á-%s 
S“ S": 


GTA Liberty City Stories 

[ROaSTÁRl AVENTURA 


De momento 
parece im- 
posible que 
nadie pueda 
desbancar a 
OTA en vuestro 
corazoncíto..- 
Sigue siendo el 
más votado con 
diferencia. 



-NBA Uve 06 

I^gamesJderjr^^ 

NFS Mos t Wanted 

Qagames^eldcida^ 


Los Sims 2 
SWBattIefront II 

SZZ- C;T:ZZ:m 


& 


S: 


s: "s :-.r %-r 


GT A ^él^ City Stories 


Nosotros ' f 
tampoco lo 
podemos evitar, 
y aún estamos 
buscando 
secretos y 
completando 
misiones secun- 
darlas. No se 
acaba nunca 


_ . iims2 

EA CAMES] SÍMUUCiSÑI 

JEIFA Street 2 



'^SO^^JUEraDE^^ 

^ J/Vorms Open Warfare 




92|PlayManía 


























































¿Cómo aprovecharte de esta oferta? 


¥ 


EN LA TIENDA: Efectúa directamente tu compra con el cupón original en cualquiera de las más de cien tiendas GAME-CentroMAIL que hay en España. 
Llama al 902 17 18 19, si quieres saber cuál es tu CAME-CentroMAIL más cercano o si necesitas información sobre tu pedido. 

POR CORREO: Envía el cupón de descuento, indicando los productos que deseas comprar, a la siguiente dirección: 

GAME-CentroMAIL. C/ Virgilio 9, Ciudad de la Imagen-Pozuelo de Alarcón. 28223 Madrid. El envío te llegará contra reembolso. 


CUPON DE PEDIDO 


Oferta no acumulable a otras promociones de GAME-CentroMAIL. 
Oferta válida hasta el 15 de abril de 2006. 


Nombre Apellidos 

Calle/Plaza Número 

Provincia C. Postal 

Fecha nacimiento Email 


... Piso Ciudad 

Teléfono NIF 


PRODUCTO 

Señala los juegos que quieras para realizar el pedido 

PVP* 

RECOMENDADO 

PRECIO FINAL* 
LECTOR PLAYMANÍA 

Código de barras 

O 24 The Carne 

59,95 € 

54,95 € 

II 

iilii 1 

R i 


O 0utRun2006:Coast2Coast 

59,95€ 

54,95 € 

II 

illiillll 

mil 


O DriverParallel Lines 

59,95 € 

54,95€ 

1 1 Rlllil 

III 


O KeyofHeaven 

49,95€ 

44,95€ 

1 

HIIII 

11 


O WormsOpenWarfare 

49,95 € 

44,95€ 

1 

i lli 

iifii 

1 


GAME 



Forma de pago Contra reembolso Urgente 

[España peninsular 4 €, Baleares 5 €) 
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Playstation. E <=^ 
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Género 

SURVI VAL HORROR 

Desarrollador 

TECMO 

Editor 

TAKE2 

Lanzamiento 

YA DISPONIBLE 

PRECIO 

39,95 € 

TEXTOS 

CASTELLANO 

V0CE5 

INGLES 

JUGADORES 

1 

MODO ONLINE 

NO 

GUARDAR PARTIDAS 

PUNTOS CONCRETOS 

PÁGINA WEB 

WWWTAKETWOES 




Q MUNDO REAL VS. MUNDO ONIRICO 





El último Pro]ect Zero desta- 
ca por su original desarrollo, 
en el que. para avanzar en la 
aventura, deberás desenvol- 
verte en 2 mundos paralelos 
el real (D y el de los sueños 


EN EL MUNDO REAL, tus ob- 
jetivos son revelar los negati- 
vos (D que consigues durante 
el sueño, Interactuar con 
otros personajes Q> en busca 
de información y retratar a 


algún que otro inquieto espí- 
ritu. En esta dimensión, que 
se desarrolla en la casa Kuro- 
sawa, sólo manejas a Reí 
EL MUNDO ONÍRICO, que 
constituye el grueso del jue- 


go. se desarrolla en tenebro- 
sos palacios y caserones, en 
cuyos pasillos tendrás que 
combatir espectros, solucio- 
nar puzzles, recopilar negati- 
vos y recoger diferentes ob- 







I LA CAMARA OSCURA 


¿QUÉ ES? 

Tu única arma para 
hacer frente a los nu- 
merosos espectros 

H ¿CÓMO FUNCIONA? 

Con el filamento de 
||^B la máquina podras 
localizar la posi- 
cíón exacta de 
cualquier fantasma 


que se encuentre cerca de ti y 
gracias al brillo del obturador 
© sabras cuál es el momento 
mas adecuado de tomar una 
foto de tu enemigo Cuando 
enfoques a un fantasma, el 
círculo de captura te mostra- 
rá cómo se carga el poder es- 
piritual Una vez que esté lle- 
no, el obturador se volverá 
rojo y dispondrás de una 


oportunidad de disparar cau- 
sando un notable daño. Si es- 
peras hasta el último instan- 
te. con el fantasma ya casi 
pegado a ti, el filamento su- 
perior de la cámara brillará y 
dispondrás de la oportunidad 
de ejecutar un disparo mortal 
© (Fatal Frame). Sí lo realizas 
acertadamente, lograrás más 
oportunidades seguidas de 


disparar con el obturador bri- 
llando. Con estos "combos” 
de disparos causarás un au- 
téntico destrozo en la barra 
de salud de tu adversario. 

¿CUÁL ES LA MUNICIÓN? 
Funciona con varios tipos de 
película, 7, 14. 61, 90 y Cero. 
Ennplea las primeras con los 
fantasmas pacíficos o poco 


jetos Esta dimensión la 
visitarás tanto con la fotO- 
grafa Reí Kurosawa © como 
con el escritor Kei Amakura 
® y la asistente de Reí, Miku 
Hinasaki ® 




peligrosos y las siguientes 
con los más difíciles. 

¿SE PUEDE MEJORAR? 

Puedes aumentar sus presta- 
ciones © con los puntos de 
foto o recogiendo lentes de 
mejora y accesorios, que te 
permitirán cargar más poder 
espiritual, ralentizar a los es- 
pectros o aumentar su poder 


■ Reí e* la protagonista 
de la aventura, aunque 
comparte su historia con 
dos personajes más. 


.EL BRILLO DEL OBTURADOR 




Lente wv.v-ii.rd 
l> lí/ 

ai tí Cj Me 







Q LISTA DE FANTASMAS 



SI quieres conseguir todos los fan- 
tasmas del juego o tienes alguna 
duda de donde encontrar a aerto 
espectro en concreto, aquí tienes 
una completa lista que te facilitará 
mucho las cosas. No pierdas detalle; 


Hora 0: PRÓLOGO 


• Hombre de espaldas (Tatami). 

• Yuu gesticulante (Tatami 2) 

• Madre e Hija errantes (Tatami 2), 

• Mujer celosía (Recibidor barras) 

• Niña corredor (Pasillo jardín) 

• Niña corredor 2 (Pasillo jardín). 

• Yuu evanescente (Patio santuario). 


Moral: LA SEÑAL 


• CWca en estudio (Cuarto partido). 

• Hija en puerta (Vestíbulo). 

• Madre e Hija errantes (Chimenea) 

• Mujer 2 Piso (Chimenea) 

• Niña empalada (PasiBo). 

• Niña que se asoma (Pasillo) 

La segunda vez que juegas 

• Mujer agachada Ó^asillo) 

• Mujer Celosía (Pasillo) 

• Madre abajo e Hija abajo 
(Chimenea) 

• Mujer agachada (Vestíbulo). 

• Mujer que huye (Vestíbulo). 

• Hija abajo (Chimenea). 

• Mujer que grita (Escaleras) 

• Mujer en esquina (Escaleras) 

• Muerto estático (Escaleras). 

• Mujer agachada (C Persiana). 

• Mujer atormentada (Pasillo). 

• Sombra circundante (Pasillo) 

• Sombras curvadas (Escaleras). 

• Sombra Oscura (Altar) 

• Niño en armarlo (Cuarto de Rei) 
La segunda vez que juegas. 


Hora 2: , 

LA MANSION DEL SUEÑO 


• Hombre arriba (Escaleras). 

• Mujer acechante (Cementerio). 

• Hombre que huye (Escaleras). 

• Mujer bocabajo (Tejado Cementerio) 



Hora 3 

LA CANCION APACIGUADORA 


• Madre Errante (Almacén 1er Piso) 

• Hija Escondida (Cementerio). 

• Hija Escondida (Almacén 3er Piso) 

• Madre Esperando 
(Cuarto partido) (D 

• Madre Errante (Vestíbulo) 

• Hija Escondida (Chimenea). 

• Niña de atrás (Sala Proyecciones). 

• Niña Libros (Proyecciones) 

La segunda vez que juegas 

• Mujer tras reja (Pasillo Valla) 

• Carpinteros ocultos (Pasillo Valla) 

• Niña de atrás (Pasillo Jardín) 

• Niña corredor (Pasiilo Jardín) 

• Mujer 2 Piso (Cuarto Armario) 

• Mano el suelo (Tatami). 

• Niña Empalada (Pasillo) 

• Niña Altar Muñeca (Altar Este) 


Hora 4: EL SUEÑO MALVADO 


• Niña Barrotes (Celda) 

• Niña Gesticulante 
(Recibidor Cuerdas) 

• Niña Gesticulante (Tatami) 

• Mano Agujero (Tatami) 

• Niña en puerta (Cuarto Persiana). 

• Mujer Prisionera (Altar Tatuaje) 0 


Hora 5: EL DESVANECIMIENTO 


• Mujer alejándose 
(Recibidor Barras) 

• Mujer con koto 
(Habitación Kimonos) 

• Mujer Proyector (Proyecciones). 

• Hombre en Pantalla 
(Ventana Redonda) 

• Anciana sigilosa (Tatami) 

• Mujer peinándose 
(Habitación Kimonos). 

• Hombre Evanescente (Tatami) 

• Hombre Evanescente 
(Cuarto Persiana) 

• Mujer Oscuridad 
(Vestíbulo Parpadeo). 

• Mió arrodillada (Almacén) 

• Kiriko Asanuma (Ático Reí). 

La segunda vez que juegas. 


Hora 6 

LA COLUMNA DE SACRIFICIO 


• Hombre Arbol Espaldas 
(Pasillo Jardín) 

• Hombre vestidor (Armario) 

• Minamo (Armario). 

La segunda vez que juegas 

• Niña en la nieve 
(Recibidor barras). 

• Niña Tejado (Cementerio). 

• Mujer Estrellada (Cuarto persiana) 

• Mujer Mirando (Chimenea) 

La segunda vez que juegas 

• Niña en Escalera (Chimenea) 0 

• Niña fisgona (Loft Tatami) 

• Hombres Invocados 
(Almacén Tatami). 

• Mujer Suelo (Vestíbulo) 

• Reika Yakishíro (Ventana Redonda 
2Piso). La segunda vez que juegas 

• Mujer Ceremonia (Figura madera) 

• Tengai Narumi (Vestíbulo Tatami) 
La segunda vez que juegas. 

• Mujer Viga (Corredor cuerdas) 

• Kizuna Himuro (Conservas). 

La segunda vez que juegas 

• Mujer a pie (Cuarto Oscuro). 


Hora 7: LA PRISIÓN COLGANTE 


• Amane (Altar Tatuaje). 

La segunda vez que juegas 

• Niña en cortina (Cuarto Persiana) 

• Hombre Subsuelo (Bajo el suelo) 

• Mujer Ceremonia (Figura madera) 

• Niña en ventana (Sala de estar) 


Hora 8: EL SUEÑO VACÍO 


• Hombre Consumido 
(Armario Pueblo Dios 1). 

• Gemelas del Alma 
(Gran Recibidor). 

• Niña Mirona (Almacén Libros) 

• Mujer Apla-stada (Almacén libros). 

• Gemelas Segundo Piso (Chimenea) 

• Mujer Barrotes (Armario) 

• Doncellas Gemelas (Cuarto Gemelas). 

• Niña Rejas (Cuarto Gemelas). 

• Hombre Cuña (Santuario Cuerdas). 

• Mano Bajo Cama (Cuarto de Reí). 


Hora 9 

EL DESENCADENAMIENTO 


• Niña Reverencia (Pasillo Jardín) 

• Niña Reverencia (Pasillo Jardín) 

• Hisame 

(Vestíbulo Ventana Redonda) 

• Hombre Evanescente 
(Pasillo Manchas) 

• Hombre Determinado 
(Habitación Sacrificio) 

• Mujer Agobiada (Cuarto Partido). 

• Mujer que cae (Recibidor Cuerdas) 

• Mujer atrapada (Cuarto Futón) 

• Mujeres Santuario (Patio Santuario). 


Hora 10 

EL DESGARRO DEL ALMA 


• Mujer Puerta (Recibidor Barras). 

• Mujer Llorando 0 
(Habitación Kimonos). 

• Kyoka Kuze (Tatami Cerrado). 

La segunda vez que juegas 

• Mujer Corredor (Pasillo Jardín). 

• Hombre Tejado (Patio Santuario) 

• Hombre Apaleado 
(Patio Santuario) 

• Hombre Cargado 
(Patio Santuario). 

• Niña Mirona (Almacén Libros). 

• GemeUs 2 Piso (Chimenea) 

• Hombre Atado (Cuarto (Semelas) 

• Mujer Atico (Almacén Librería) 

• Mujer Barrotes 
(Vestíbulo Pueblo Dios). 

• Hombre Tejado (Patio Santuario) 

• Procesión Funeral 
(Patio Santuario). 


Hora 11: EL ÚLTIMO PASAJE 


• Hombre 2 Piso (Persiana) 

• Niña Pantalla (Almacén Libros) 

• Mujer Oscuridad 
(Vestíbulo Parpadeo). 

• Niña Prisión (Celda Colgante) 

• Niña de Atrás 
(Habitación Kimonos). 

• Niñas Patio (PasBlo Jardín) 

• Niñas Patio (Pasillo Jardín) 

• Kaname (Patio Santuario) 


La segunda voz que juegas. 

• Anciana rezando 
(Santuario Grabado) 

• Mujer alejándose (Último pasaje) 

• Niña en Abismo (Abismo) 

• Mafuyu Gesticulante (Conservas) 

• Mar» Colgante (Conservas) 

• Abuela Carrito (Recibidor) 


Hora 12: 

LA CEREMONIA DEL MANDO 


• Criatura Armario 
(Recibidor Barras) 

• Mujer en Armario 
(Cuarto persiana 2 Piso) 

• Mujer Llorando (Cuarto Cerrado) 

• Kyoka Kuza (Cuarto Cerrado) 

• Shigure (Altar Sur) 

• Almas fluyendo (Abismo) 

La segunda vez que juegas 

• Sacerdotisa Empalada (Abismo). 
La segunda vez que juegas 

• Mujer Ático (Ático 2). 

• Niña Pupitre (Cuarto de Reí). 


Hora 13: 

U LUMADA DEL TATUAJE 


• Ceremonia (Pasillo) 

• Ceremonia (Pasillo) 

• Doncella Final (Cuarto Adjunto) 

• Doncella Final (Cuarto Adjunto) 

• Yashu Kuze (Cuarto Persiana). 

La segunda vez que juegas. 

• Reika Kuze (Celda Colgante). 

La segunda vez que juegas. 

• Mujer Deseograbada (Cuarto Figu- 
ra Madera). La segunda vez que 
juegas 

• Mujer Santuario (Patio) 0 

• Mujer Cortina (Santuario Grabado) 


Hora Final: 

EL ABISMO DEL HORIZONTE 


• Mujer Santuario (Último Pasaje) 

• Mujer Geitkuiante (Abismo). 

• Mujer Gesticulante (Abismo) 

• Muerte Abismo (Abismo) 

La segunda vez que juegas. 

• Hombre Ahogado (Último Pasaje) 


















>> GLPIRS V TRUCOS 


Q EXTRAS 


Q NUEVAS EQUIPACIONES 



Una vez terminada la aven- 
tura, salva el luego y podras 
entrar a un menú especial 
que te permitirá disfrutar de 
un vanado material extra 
Aquí podrás jugar a entre- 
tenidas misiones extra, ad - 
quirir vestidos y lentes es- 
peciales con los que volver 


a jugar, disfrutar de trailers 
y bocetos de! juego y algu- 
nas otras cosas, que te ex- 
plicamos en estos cuadros 


MISIONES EXTRA 


Se trata de unas cuantas 
misiones CD de corta dura- 
ción, en las que tendrás que 


ti ^ 


combatir con los protago- 
nistas del juego © contra 
algunos de los fantasmas 
más tenebrosos (D Los 
enfrentamientos tendrán lu- 
, \r ■ : ! vanados escenarios 
y tu objetivo seré acabar 
con tos espectros con la 
mayor eficacia posible © 



Q TRAILERS Y BOCETOS 




uJJcria «i i« 


oí 


j ? 




Una vez que los desbloquees los extras tras 
finalizar por primera vez la aventura, podras 
disfrutar de unos fantásticos bocetos CD de 
los personajes del juego ®, de un espeluz- 
nante tráiler © © y de algunas otras cositas 
tan irrteresantes o más, como la historia de 
la saga y sus protagonistas © © 

Si consigues acabar el juego en un nivel de 
dificultad superior, también podrás volver a 
ver aquí el final alternativo Y quedas avisa- 
dos- iestá prohibido perdérselo ® 






^ A 



También disfrutaras de la 
posibilidad de adquirir nue- 
vos vestidos, accesorios y 
lentes Según los puntos 
que tengas acumulados, tu 
rango al terminar el juego y 
el nivel de dificultad que 
hayas completado, podrás 
comprar unos y otros artí- 
culos. Aquí tienes la lista. 


FUNCIONES 
DE LA CÁMARA 


• Cámara Festival; Acaba 
todas las misiones con ran- 
go S + 100000 ptos 

• Función Camara Infinito: 
Completa el juego en modo 
Pesadilla + 100000 ptos. 

• Función Cámara Zoom; 
Completa el juego en modo 
Normal y atrapa 100 o más 
fantasmas + 10000 ptos. 

• Función Cámara Sensible: 
Completa el luego en modo 
Normal + 5000 ptos. 


• Lente “Machacar”: Com- 
pleta el juego en modo Nor- 
mal y captura 150 o más 
fantasmas + 30000 ptos 

• Lente “Serle”: Acaba todas 
las misiones + 30000 ptos. 

• Lente “Detener”: Com- 
pleta el juego en modo 
Normal + 15000 ptos ® 


Yukatas 

• Yukata Azul Kel: Comple- 
ta el juego en modo Normal 
+ 10000 ptos. 

• Yukata Naranja Kfj: Com- 
pleta el juego 2 veces en Difí- 
cil o Pesadilla + 20000 ptos 

• Yukata Azul Miku; Com- 
pleta el juego en modo Nor- 
mal + 5000 ptos 

• Yukata Rosa Mlku Comple- 
ta el juego 2 veces en Difícil o 
Pesadilla + 10000 ptos 

• Yukata Negro Reí: Com- 
pleta juego en modo Nor- 
mal + 5000 ptos © 

• Yukata Rojo Reí: Comple- 
ta el juego 2 veces en Difícil 
o Pesadilla + 10000 ptos 

Cintas 

• cinta Kel; Completa el jue- 
go en Normal + 3000 ptos. 

• Cinta Mlku: Completa la 
lista de fantasmas + 12000 
puntos © 

• Cinta Reí; Completa la lista 
de fantasmas + 12000 ptos. 

• Cinta RurI; Completa el jue- 
go en Normal *■ 3000 ptos 


COMPLEMENTOS 


Gafas 

• Gafas Kel; Completa el 
juego 2 veces en Diñ'dl o 
Pesadilla + 6000 ptos. 

• Gafas Blancas Kei: Com- 
pleta la lista de fantasmas 
12000 ptos 

• Gafas Mlku: Completa el 
juego 2 veces en Difícil o 
Pesadilla + 6000 ptos 

• Gafas Reí: Completa 
el juego 2 veces en 
Difícil o Pesadilla 
+ 6000 ptos 


Orejas 

• Orejas de zorro Kel: Com- 
pleta el juego en modo Difí- 
cil o 3 veces en modo Nor- 
mal + 9000 ptos. 

• Orejas de Gato Reí; Com- 
pleta el juego en Difícil o 3 ve- 
ces en Normal + 9000 ptos 

• Orejas Gato Miku: Comple- 
ta el juego en Difícil o 3 veces 
en Normal + 9000 ptos 

Varios 

• Pasador Miku. Completa 
el juego en modo Normal + 
3000 ptos. 

• Vestido Zero Miku: Comple- 
ta el juego en Difícil o 3 veces 
en Normal ♦ 20000 ptos. 

• Adorno de! Pelo Reí; 
Completa el juego en modo 
Normal + 3000 ptos 

• Peto Mlku; Completa el 
juego en modo Pesadilla o 
acaba todas las misiones + 
30000 ptos. 

• Peto Reí: Completa el juego 
en Pesadilla o acaba todas 
las misiones + 30000 ptos 

• Traje Re»; Completa el jue- 
go en Difícil o 3 veces en 
Normíl + 20000 ptos. 

• Campana Gato RurI: 
Completa el juego en Difí- 
cil o 3 veces en Normal + 
9000 ptos 


GALERIA 


• Diseños: Completa el 
juego en Normal y 
captura 50 o más fan- 
tasmas + 5000 ptos 

• Tráiler Completa el 
juego en Normal y 

captura 50 o 
más fantasmas 
+ 5000 ptos 
• imágenes 
Tráiler Com- 
pleta el juego 
en Normal y 
captura 50 o 
más fantasmas + 

3 ptos 










Envía F0ND054 y el código al 7667. Ejemplo: F0ND054 1055 


Envía JUE6054 y el código al 7667. Ejemplo (Mabiong); JUEG06Í 1524 


j’A'Gt-OFJHEROESléLfO^i^ElpPgOieTORl 




iREÁiJB'CWjIN^ 


FÁRKANMt:^í0001 


>RÍNCP 


rawi caÑoip] 


ujij.s 




IFATA'JFISTj 


tWA'R^HONSrÉRl 


Nyaiscs 

ÍC$€X« 


IFJRCBAÜJ 


[SRIDERI 


SONRIE 


lÁHORf'ÁDOl 


fepiRINAi 


(Í J Wlg ü» ! J4/.l,4BIR-VA 


•AyBItílIlAROi 


rANCIENTjEMRlRÉSl 


iTORiTONOSW’’ 


Envía ANI54 y el código ai 7667. Ejemplo: ANI54 1391 


ÍRiN^¿lEs'eS^ 


rA’RFlEÍOS'HOú’J 


)RRgKTE< 


reViliysiA’R* 


ÍEXÓOÜ'1 


IMIDEOSl [•» Envía VIDE054 y el código al 7667. Ejemplo : VIDE054 1100 


lw^V¿RJH^ 


Pídelo por SMS al 7667) 


BORRAR54 


logolandia 


NOKIA - SHARP - MOTOROLA - SONYERICSSON - SIEMENS SAMSUNG ~ PHILIPS - SAGEM - ETC 




¡ 3 Ld Tefíid Ün. 

I y CINE 626; 

^¡^LMa^eOragan 

TELEVISION ^.6^ 


Defrapanflo 


Salios Dé'Skies 


MFS tíndergrounó ] 

VIDEOJUEGO ' 


C4«« t767.2S43 tSM. 2£42, 2668. t.J2 

lia 1617 fl*7 «45.2638 2TS7. 2786 tlW 2183 
12M 2288 2574.2841 2646 2651.2640 c Mlibíw ?W) 
2403 247' 2411 . Célico 2664.2703 ; 8iw«ii.*t^ 
tm ^ f*»,co leil«i«n -MíbAo* irr 21M.211Í 77o 
Aile«í S t B»« " Te»i*JWl S l 
:<;y> i jnm» 13t1 1311. 1365. 13«. 1317. 
1386 Ot>« 8 P> i;n c U*«bK« (!««■ ?Teanw*« SL 

C.M- íUVasf 1180. 10W. 1184 1t» 1104 IWO. ItPI: 

■r M0M4M. 1194 . C«Mnoir 


Mj»es6«LjsCí»w«; !' 4 Cifras Oe lí 
(icf- »4 Mv^ane 6167 iaHSSts ' /c 
Aatofsy. 7856 TrroaJaaet 7466 Kiikla^ .( ¿ 
S40tl P. im^é^ KeMr.h ^f<»c Bore aM Wes .1]^ 

i V? 

11CE«C»A SCAtRar»Sr»50M)4 8814 L_ 


-A' 




>Sí< 


TU SIGUE 

LEYENM ESTE 


iSUDOKU! 


y accederás yai 


Tienes el móvil co-'igu ado para Wa;'* Envía simplt menl a WAP54 ai i^Tj^ la lo cantiguraremos en un inslanli. Solo SonyEricston y Nokia (consalta modelos compaliblts*) 

Pva pedir un sern>íia nuüt*edia (Fondos. Borrar Lepo. Tor*»s Psr^tomcos. A-*a*<iS. W-íeos y ^egos Jata) (u imviI debe csUr í; ^ 4 ».ado p *»3 Viap. Iciorniate en ir r^etaaor (lr»4alone. Movistar. Air««a t Ct<^ru 88 a anies de mo 

denuesnos s«rv-;ií u }« imíT>i es compatible ea v.«i« '»amot es monlest; np.ii í as. *M;. r»c.'; i -.es con borrar i - ;o NOKIAy UEMENS. Siliennunmo*’ nois*»-íi«diaounNokii351fce*»iaL0G054 BñRRAHw .M’ 

Consulto móviles c«a*alibles con Juegos JAiAee www tc«#ton«a.c*c Ca^yright «egos: 1124(3SMS'. 1714 (3 SMS). 1711 (3SMI), 171SI3SMS), 1716 (3 SMS' 1746(3SMS> 1724 (3 SMS) 1667(3StAS). 16'8(ÍSHS). 1674 (3 S«S). 1629 :3 SMS). 

1734 (3 SMS). 1528 (3 SMS). 1675 13 SM»i. 1770 (3 SMS 1689 (3 SMS). 1690 (3 SMS). 1769 r 3 SMS). 1768 |3 SMS). 1766 (3 S 888 ). 1765 (3 SMS), 1764 |3 SMS). 1 763 (3 SMS) C*ta- 8 «r & Co, 1713 (3 SMS) ' CapyiiWt 2006 AIM PrMMIw N.V - 4 fl riaMs 
reserve# 174B(3SMS); C MobileM«rk 8 M»SyssemS L.-,175B(5SI«) ir83»5SMS> 1754 (5 SMSi. ir«i* SMS). 1656 15 SMS). 1129 (5 SMS). 1127 (5 SMS) . 2004feíwjll Ar R.» 9 ls Besar»*# ¿iiotollaato toe Camelo» to |0 are trafcmarks ol 
Camelo» in Ihe US a* 8 .«r otoar C 8 «*ies. RayaMo. Sp^ter Coa Sai) Fteoer. Uto Se» a*i toe Ubi So« le«a are reo'tie've trademarks af Uto Solí í atería in toe US .im «r ctocr CMa»«c ; 1744 (3 SMS) 1775 (3 SMS) 1771 (3 SMS). 1778 (3 SMS}. 1777 
(3 SMS). 1745 (4 SMS). 1784 (3 SMS). 1783 (3 SMS üetoie Marketing Sysleat S L.. 1734 (3 Sfi1S‘, 1365 13 SMS) H48 (3 SMS)- A?*fima. S.L. 1625 (3 SMS) - MFa*ma; 1533 (3 SM»|. 1679 (3 SMS); . Matoie Birkeiw System S.L. • Kilmakar; 1621 (3 
SMS), 1535 (3 SMSi ¿ Motie Marketing Sysltc. S L. - Kiinanr; 1722 (3 SMS 7 ; Neiv DkMe Fun 2ltn. 1653 (3 SMS) * M-SMtitoins; 1320 SMS), 1476 (5 SMSi ' !«4 Gtmcto» Rrteivtd. Carnet and (be Ganitott I 090 are IradcmMln 

ol Gamelotl e Sa US andor c4toúr coacerves Ray’ie» S»imler Cell, Sam F laer. Ubi Si« m# toe Ub Solí ‘ago ave raftotered nademarks oi Ubi Solí Enlertaina«*t ■* »e US a»« *r oiker countries.. 1287 (3 SMS). M»tr*ip 8 ce, Reato * Teantonto. S.L. 

Con el encargo el usuario autouaa a Teamovíl S.L. a enviarle pubik dad. fva ctotoelacíén: into»1eaniovii.es o teléfono de atención al cliente 902 88 77 38 'Horario de lOti. a 18h.). Powered by TeaaiovN S.L. C/ Cmú* de Altea n' 70. L- 
1, 03590 Altea (Apdo. Correos 271) Ctf: BS3S2S27S. Coste deí mensaje 1.2 € -f IVA. ‘,2 mensajes necesarias para descargar livigenei. Confvguración WAP, Videos. Fondos y Tonos Poitfonrcos). Ceste conai on wap según operador y a 
cargo del cliente. Si eres menor áe edad recuerda que kas de contar con el consentimiefilo de tus Mdres antes de hacer tu petfvco. 


OtírraoB BMW i v Pelea Fullconiacitr*^* 


Alto'Dolicia* 





























» 1 5 -:^ s„F i r-5 i LJ i.J I..I !:: 



Género 

SHOOr EM UP 

Desarrollador 

TREYARCH 

Editor 

ACTIVISION 

Lanzarmento 
YÁ DISPONIBLE 

PRECIO 

59,95 € 

TEXTOS 

CASTELLANO 

VOCES 

CASTELLANO 

JUGADORES 

1 

MODO ONLINE 

16 JUGADORES 

GUARDAR PARTIDAS 

AL FINALIZAR NIVEL 

PÁGINA WEB 

WWWCALLOFDUTYCOM' 


■ Eres un soldado 
de una compañía de 
élite, ¿a qué esperas 
para disparar? 


COMO SOBREVIVIR AL INFIERNO DE LA GUERRA 

Cali of Duty 
Big Red One 

Un soldado tiene que obedecer órdenes, pero tú eres más que un soldado, eres un miembro de la 
"Big Red One". Tu compañía es muy especial... y sus misiones, de las más difíciles. Suerte. 


Q 0. HEMOS PASADO COSAS PEORES 



OBJETIVO! 


• Avanzar colina abajo y 
reagruparse en el sótano: 

Este objetivo es simplemente 
de contacto, para que te 
empieces a hacer con 
los controles 
Muevete hacia la fle- 
cha por el camino 
de arena con to- 
dos los soldarlos 
(D Cuando te 
topes con un 
tanque nazi 


estrena el fusil y dispara a un 
par de enemigos Para finalizar 
el objetivo, sólo tienes que en- 
trar en el sótano (D de la casa 
derruida marcada en el radar 


OBJETIVO 2 


• Llegar a la posición 
defensiva y asaltar el 
puente def oeste. 

Avanza con el soldado hasta la 
primera planta de la casa, des- 
de donde verás a muchos na- 
zis atrincherados en el puente 
Si quieres que todo sea más 
fácil, utiliza el punto de mira 
del fusil para apuntar mejor, 
agachate para no ser acribilla- 
do a las primeras de cambio y 
ayúdate con un par de grana- 
das Céntrate en los nidos de 
ametralladoras y recuerda 
avanzar agachado para salir 
de la casa 

Colócate junto al tanque alia- 
do avanza agachado al mis- 
mo ritmo que él para cu- 
brirte y utiliza la metralleta 
Thomson para eliminar 
a los nazis situados tras 
las barricadas Si eres 
herido o andas mal 
de vida, regresa a la 
casa, donde encontraras 
botiquines 


• Reagrúparse con 
el pelotón. 

• Superar la ametralladora 
dei panzer y avanzar hada 
el puente del este: 

Cuando el puente salte por los 


aires, déjate caer por el hueco 
que hay en la casa ruinosa de 
tu izquierda para reagruparte 
con el pelotón y curarte con 
todos los botiquines que en- 
contrarás tirados por el suelo 
Es importantísimo que perma- 
nezcas agachado y avances sin 
detenerte entre las rumas ®, 
disparando a los nazis que 
veas al otro lado del no No te 
entretengas, pues no dejaran 
de salir 

Cuando veas un blindado nazi 
al otro lado del puente, lanza 
una granada para deshacerte 
de su ametralladora y no te 
detengas por nada del mundo 
o te coserá a balazos 
En el puente este verás un 
Panzer alemán que te impide 
avanzar Agachate para que no 
te alcancen los cañonazos y 
elimina a los soldados que 
irrumpan en la zona Es impo- 
sible destruir el tanque con 
granadas, asi que no desperdi- 
cies munición, ni te pongas en 
peligro en un intento inútil 


OBJETIVOS 

1 

1 

OBJETIVO 4 


• Encontrar una ruta 
para cruzar el puente. 

• Colocar una carga en el 
tanque Ttger y eliminar el 
cañón antiaéreo: 

Avanza agachado (como siem- 


pre. no lo olvides) para evitar 
ios cañonazos del tanque y si- 
gue a tus soldados al interior 
de la casa que hay a la derecha 
del puente 

Sube a la primera planta y usa 
el fusil para deshacerte de los 
nazis que hay al otro lado del 
puente 

Coge la ametralladora de la 
ultima habitación ® de la casa 
y dispara con ella contra el ca- 
ñón antiaéreo que verás en- 
frente de ti. 

Seguidamente, baja por las es- 
caleras del exterior de la casa y 
corre hasta el tanque nazi que 
debes eliminar ® 

Coloca la carga y muévete 
rápidamente hasta la casa 
del fondo disparando con 
la metralleta Thompson a to- 
dos los enemigos que se cru- 
cen en tu camino 


OBJETIVOS 


• Eliminar la resistencia 
alemana y defender la zona: 

Cuélate en la casa eliminando 
a los nazis que veas ® y sube 
hasta la primera planta Justo 
allí encontrarás una ametralla- 
dora con la que podrás dispa- 
rar a todos los nazis que se 
acerquen a la casa Aguanta 
manteniéndolos a raya hasta 
que finalice el nivel 














Q1. BAUTISMO DE FUEGO 


3. EL ZORRO DEL DESTINO 



pm. 











OBJETIVO! 


• Proteg«r el convoy; 

Es importante que afines la 
puntería con la ametrallado- 
ra del jeep ®. no la recallen- 
tes y centra tus disparos en 
los enemigos que se encuen- 
tren más cerca de la carrete- 
ra Son los más peligrosos. 
Cuando llegues al aeropuer- 
to, baja del coche pulsando 
n y busca el botiquín para 
curar las heridas de bala 


OBJETIVO 2 


• Despejar los edlflcios 
y 4 hangares: 

Reúnete con el pelotón y 
avanza por los hangares eli- 
minando a los nazis. 

Cuando te encuentres en un 
hangar amplio, lo ideal es 
que uses el fusil para dispa- 
rar a gran distancia. (D 
En cuanto puedas, hazte con 
un subfusil nazi MAS38 para 
disparar en las distancias 
cortas 

No cojas la metralleta Cate- 
lleraut ya que. aunque es un 
arma muy potente, es muy 



poco precisa y tarda mucho 
en recargar 

Al salir del último hangar y 
cruzar la pista de aterrizaje, 
usa el punto de mira del rifle 
y dispara a los nazis situados 
en lo alto de la torre Te evi- 
taras problemas 
Cuando tengas que moverte 
entre las cajas, ten mucho 
cuidado y no avances hasta 
que no asegures tu espalda 


OBJETIVOS 


* Despejar la torre de 
control y eliminar los 
caAones antiaéreos: 

Irrumpe en la torre de con- 
trol, coge por sorpresa a va- 
rios enemigos d> y dispara- 
les por la espalda Sé eficaz y 
no dejes escapar a ninguno, 
ya que pueden ser muy peli- 
grosos Ten cuidado al subir 
a lo alto de la torre, ya que 
dos nazis te esperarán allí y 
te dispararan en cuanto aso- 
mes la cabeza 
Una vez arriba, coge los ri- 
fles de francotirador que en- 
contrarás junto a la radio y 


sal al exterior de la torre 
Desde allí, usa el zoom (ü) 
de tu nueva adquisición para 
eliminar a todos los nazis que 
haya junto a los cañones an- 
tiaéreos © Tienes que dejar 
la zona despejada 


OBJETIVO 4 


• Usar los cañones 
para abatir a los Stuka: 

Cuando hayas limpiado de 
enemigos la zona de los dos 
cañones, recupera la metra- 
lleta y deja el rifle de fran- 
cotirador. Sal de la torre y 
acércate a uno de los dos 
cañones antiaéreos que 
acabas de despejar Tienes 
que usarlo ® para derribar 
todos ios aviones enemigos 
que puedas 

Dispárales desde que los 
veas, aunque estén muy le- 
jos, y observa las estrellas 
del radar para saber por 
dónde se aproximarán 
Cuando el cielo esté despe- 
jado, sal del cañón (pulsa 
H) y reúnete con tus com- 
pañeros © 




_ 


Q 2. BLINDADOS 




OBJETIVO! 


• Usar el cañón de 75 mm 
para destruir los panztr, 
la M50 y reagruparse con 
el pelotón: 

Nada más salir del .leep. sú- 
bete en el cañón que verás 
frente a ti para disparar a los 
tanques alemanes© Tu ob- 
jetivo principal son los blin- 
dados, pero SI te sobra tiem- 
po dispara a los soldados 
Cuando acabes cor. los 5 tan- 
ques. corre hacia el nido de 
ametralladora de tu izquier- 
da Aguanta ahí hasta que los 
Panzer alemanes se echen 
sobre ti, sin dejar que los 
soldados nazis avancen 
Cuando lleguen los tanques 
aliados, recoge una MP40 del 
suelo y toda la munición que 
puedas, sin alejarte demasia- 
do del pelotón 


OBJETIVO 2 


• Reunirse con los ingenie- 
ros y escoltarlos al campo 
de minas; 

Retrocede con tus compañe- 
ros hasta los ingenieros 
Te moverás por zonas ruino- 
sas © donde los nazis se en- 
cuentran bien atrincherados, 
así que no arriesgues dema- 
siado y apunta bien con el 
fusil y la metralleta Usa las 
granadas cuando veas a va- 
nos enemigos juntos 
Casi al final de este objetivo 




verás al otro lado de un túnel 
un nido de ametralladora No 
te quedes parado disparando 
porque no dejarán de salir 
enemigos Para superarla, 
debes disparar al soldado 
que utilice la ametralladora 
® y correr hasta su posición 
antes de que lleguen más 


OBJETIVOS 


• Usar el panzerschrek pa- 
ra destruir los 3 panzar y 
el jeep blindado: 

Suelta temporalmente tu 
MP40 y coge el lanzacohetes 
que verás apoyado en unas 
piedras Agachado desde allí 
podras disparar contra los 
tanques enemigos sin arries- 
gar demasiado ® (no uses 
Ll, ya que pierdes mucho 
tiempo y visión). Luego apa- 
recerá un jeep enemigo 
Aguarda agachado a que se 
coloque frente a la valla de 
madera® Ahora te será 
más fácil apuntar y disparar 
por el hueco que hay entre 
dos rocas 


OBJETIVO 4 


• Escoitar a los ingenieros 
en el campo de minas (2): 

Tras ver como un francotira- 
dor asesina al conductor de 
un jeep aliado, coge el rifle 
de francotirador y túmbate 
en el suelo para protegerte 



con las rocas Deberás abatir 
a 3 francotiradores el prime- 
ro está en la colina al otro la- 
do de la carretera, el segun- 
do a la derecha del primero y 
el tercero aguarda en la ven- 
tana del edificio en rumas, en 
la colina de tu derecha 
Dirígete al jeep, cúrate con el 
botiquín y súbete en la ame- 
tralladora para eliminar a to- 
dos los soldados que aparez- 
can ® hasta que lleguen los 
refuerzos Céntrate en los 
que estén más cerca Tu 
compañero te avisará por 
dónde se apro.ximan 


OBJETIVOS 


• Recuperar la artillería: 

Sigue a los soldados hasta el 
poblado Tras volar el portón 
cúbrete muy bien, ya que 
hay varios nidos de ametra- 
lladoras Usa las granadas y 
la mira del rifle para disparar 
desde lejos. Cuando llegues a 
la zona elevada del poblado, 
sigue recto por la primera 
calle para coger por sorpresa 
a los alemanes y hacerte con 
el nido de ametralladora ® 
Para asaltar los cañones, 
aprovecha tu posición eleva- 
da para lanzar granadas y 
usa el punto de mira del fusil 
® Al final verás un blindado 
junto a un puente Elimina a 
los soldados que lo custodian 
y colócale explosivos. 














OBJETIVO! 


• Avanzar 

El objetivo es avanzar a través de las líneas 
enemigas con el blindado aliado, que es un 
vehículo menos pesado que los Panzer y tam- 
bién menos potente La clave está en aprove- 
char su velocidad Nunca te detengas y elimi- 
na a los soldados con lanzamisiles 
Al comienzo del nivel, no arriesgues demasia- 
do © y deja que los otros tanques aliados se 
encarguen de los enemigos 

















» GIJIRS S? TRUCOS 


Q 4 . CONTRAATAQUE 


(D^ 


OBJETIVO 1 


• Ir a la Intersección SE 
y defenderte: 

Sigue a tus soldados hasta el 
Interior de la casa lo más rá- 
pido posible No te entreten- 
gas o lo pasarás muy mal 
Sube al tejado de la casa y 
desde allí dispara a todos los 
nazis que veas en los tejados 
de los otros edificios, pero 
intenta cubrirte 
Tampoco estaría de más que 
tiraras granadas cerca del 
blindado 

A los poco segundos, tu su- 
perior te ordenará que te co- 
loques en la ametralladora 
M50 para eliminar todos ios 
nazis que puedas ® Ya sa- 
bes lo que tienes que hacer, 
así que no pierdas tiempo 


OBJETIVO 2 


• Ir ai camino de la intersec- 
ción SO, asegurar tes casas: 

Cuando te lo indiquen, debes 
dejar la metralleta y seguir a 
tus soldados para reunirte 
con el sargento 
Ahora te toca despejar las 
casas, pero no lo hagas a la 
ligera, toma precauciones y 
aguarda a tus compañeros 
para que entren contigo ® 
y te echen una mano, ya que 
encontrarás bastante resis- 
tencia Es importante que te 
hagas con una MP40 alema- 
na lo antes posible para en- 
trar lo mejor armado que 
puedas, ya que el fusil, aun- 
que es muy efectivo, sólo 
dispone de 7 balas y tarda 
mucho en recargar. 


OBJETIVOS 


• Volver a la posición del 
médico, eliminar al francoti- 
rador y recoger el botiquín: 

Cuando el sargento salga de 
la segunda casa y le dispare 
un francotirador, retrocede 
hasta el punto marcado con 
la estrella en el mapa Cuan- 
do veas al medico, acompá- 
ñale hasta la posición de tu 
superior ® 

Cúbrete tras la barricada y 
utiliza tu fusil para eliminar al 
francotirador que esta en la 
tor re del edificio que verás a 
tu derecha © 

Luego retrocede hasta el ca- 
dáver del pobre médico y 
coge el botiquín que hay 
junto a él para entregárselo 
al sargento 


OBJETIVO 4 


• Retener el contraataque 
alemán, cubrirse en te casa 
y reabastecerse en el 
campamento: 

Usa la metralleta que hay en 
la barricada para eliminar a 
todos los nazis que vayan 
apareciendo © Cuando veas 
la primera explosión de mor- 
tero, retrocede hasta la se- 
gunda casa 

Cuando llegues allí, el sar- 
gento te ordenará que regre- 
ses al campamento para re- 
abastecerte y curarte. 

Sigue a tus soldados lo más 
rápido que puedas sin entre- 
tenerte hasta la base aliada 
©. donde podrás curarte y 
coger una metralleta ameri- 
cana muy eficaz (BAR) 


OBJETIVOS 


• Avanzar hacia 
los Nebelwerfer: 

Usa tu nueva adquisición, la 
BAR americana, para elimi- 
nar a todos los nazis que te 
encuentres en el poblado y 
avanza hasta que llegues a la 
posición donde se encuen- 
tran los lanzamisiles 
Es Importante que no te de- 
tengas y que avances conti- 
nuamente, ya que no dejaran 
de aparecer enemigos en to- 
do el trayecto 
Cuando por fin llegues a los 
lanzamisiles, coloca una car- 
ga en cada uno de ellos, alé- 
jate para que la explosión no 
te dañe ® y baja hasta la po- 
sición de tu sargento, que te 
estará esperando 


OBJETIVOS 


• Retirarse 

y volver al cargamento: 

Maneja siempre la BAR (o la 
metralleta MP40 alemana si 
no dispones de munición), ya 
que tendrás que disparar a 
corta, media y gran distan- 
cia No te detengas o seras 
aplastado por el tanque ale- 
mán ® que te pisa los talo- 
nes Sin embargo, no debes 
arriesgar demasiado 
Avanza por el margen de la 
carretera agachado para cu- 
brirte con los obstáculos que 
vayas viendo, ayúdate con 
las granadas para los mo- 
mentos en que se crucen en 
tu camino vanos nazis y re- 
coge sobre la marcha los bo- 
tiquines que vayas viendo 


V 




Q 5 . LIBERATORS 


OBJETIVO 1 


• Salir de la torreta de proa, 
entra en la torreta esférica 
y destruir tos transportes 
tntfTTigos: 

Cuando te hagas con los 
controles de la torreta del 
avión, pulsa X para salir de 
la cápsula 

Muévete por el avión hasta 
llegar a la zona marcada por 
la estrella en el radar y pulsa 
la X para entrar en la torreta 
esférica 

Una vez en posición, dispara 
a todos los aviones enemi- 
gos que veas Y procura 
acertarles, claro 


1 

1 

OBJETIVO 2 

1 

1 

OBJETIVO 3 

n 

OBJETIVO 4 


• Usar el visor de bombardeo: 

Con el Cielo limpio, dirígete a 
la parte delantera del avión y 
colócate en el visor de bom- 
bardeo, situado muy próxi- 
mo a la torreta de proa Para 
lanzar las bombas con preci- 
sión. debes tener paciencia y 
situar el punto de mira en 
medio de los barcos antes 
de disparar © 

Ten en cuenta que, mientras 
mueves el punto de mira, no 
podrás disparar las bombas 
Pero tú tranquilo, ya que con 
un solo impacto podras hun- 
dir un barco 


• Eliminar las escuadras 
enemigas: 

Cuando acabes con los tres 
barcos, sal del visor de bom- 
bardeo y cuélate en la torre- 
ta delantera (levántate y co- 
lócate en el punto preciso 
para poder entrar) 

Aquí debes estar mucho más 
atento y disparar a todos los 
aviones alemanes que pue- 
das antes de que derriben al 
avión No es necesario que 
apuntes (ü), porque no me- 
jorarás la puntería especial- 
mente y perderás ángulo de 
visión 


i 


• Derribar al AS y 
defender el avión; 

Estate atento a la radio y ve 
corriendo a la torreta trasera 
cuando tu compañero te lo 
indique. Allí tendrás que eli- 
minar a más cazas alemanes 
y al capitán del escuadrón 
® (lo distinguirás por el co- 
lor rojo de sus alas) 


OBJETIVOS 


• Bombardear los tanques 
de refinería y ios tanques 
de almacenamiento; 

Cuando se te ordene, ve al 


visor de bombardeo y 
deja caer las bombas so- 
bre los tanques de al- 
macenamiento de 
combustible que 
veas ® Ya sabes, 
no te precipites 
y apunta con 
cuidado antes 
de disparar 


lOOlPlayManía 

















0 6. OPERACIÓN HUSKY I O 7. PIANO LUPO 


OBJETIVO! 


• Asegurar la cabeza de la 
playa de Cela: 

Ponte a los mandos de la 
ametralladora y dispara a las 
minas que veas flotar en el 
agua antes de que la barcaza 
choque con ellas 


OBJETIVO 2 


• Oespefar los 3 nidos de 
ametralladora de la playa; 

Aunque inicies el nivel con 
una potente metralleta, me- 
jor equípate con el fusil y usa 
las granadas para despejar 
los nidos a distancia 


OBJETIVOS 


• Usar el bazoka para des- 
truir la barrera de espinos; 

Cuando despejes el ultimo 
nido de ametralladora, hazte 
con el bazoka que hay junto 
al cadáver de un aliado y dis- 
para contra la barrera de es- 
pinos del fondo (D Si te so- 
bra un proyectil, lánzalo 
contra la barricada del fondo 
del sendero Recupera la me- 
tralleta y usa el fusil para 
avanzar y eliminar desde le- 
jos a los nazis que estén en 
las barricadas de la playa 


OBJETIVO 4 


• Neutralizar los búnkeres: 

Usa la metralleta aliada cuan- 
do entres en el bunker del fi- 
nal de la playa, pero cámbia- 
la en cuanto puedas por la 
de los nazis Beretta H1938A 
Cuando llegues al final del 
Dúnker, coloca un explosivo 
en la pared para abrirte ca- 
mino y retrocede para que 
no te alcance la explosión. 


OBJETIVOS 


• Cruar el puente; 

Antes de acercarte a los bi- 
dones, espera a que tu com- 
pañero lance la bomba de 
humo Deshazte de los nazis 
de las ametralladoras de lo 
alto del puente (D y cuélate 
por debajo usando la metra- 
lleta para eliminar a los nazis 
que veras al otro lado Sube 
por las escaleras lo más rápi- 
do que puedas y cúbrete con 
las cajas de madera Desde 
allí, usa las granadas y el rifle 
para despejar la zona 


OBJETIVOS 


• Asaltar •! pueblo de Gela; 

Es muy importante que 
avances rápido, pero de for- 


ma segura, usando tanto la 
metralleta como el rifle para 
las distancias largas <D Re- 
cuerda que puedes ayudarte 
de granadas para despejar 
los nidos de ametralladora 


OBJETIVO? 


• Encontrar y rescatar a la 
tropa del avtón y repeler 
el contraataque italiano: 

Tras hablar con los aliados 
que te encuentres, dirígete a 
la plaza donde verás el avión 
estrellado Elimina a los ita- 
lianos y habla con los aliados 
Tras un breve relax surgirán 
muchísimos italianos No co- 
jas las metralletas pesadas y 
usa el fusil para disparar a 
distancia y bien parapetado 
con los muros © Nunca te 
expongas en medio de la 
plaza y lanza periódicamente 
granadas al otro lado, donde 
aparecen los italianos No de- 
jes que te rodeen y manteó- 
los a distancia 
Cuando irrumpa un tanque 
enemigo, cambia a la metra- 
lleta y acércate rápidamente 
a él cubriéndote con los mu- 
ros de las casas para colocar 
una carga explosiva en su 
panza 


OBJETIVO! 


• Eliminar a tos Stuga e 
Impedir que destruyan los 
suministros de combusti- 
ble y las ametralladoras; 

Corre hacia el carro de com- 
bate y sube a la torreta an- 
tiaérea Destroza todos los 
aviones sin fallar © Fíjate en 
las estrellas del radar 


OBJETIVO 2 


• Reagruparse con el pelo- 
tón y reforzar a la 82 aereo- 
transportada en plano lupo: 

Camina hasta reunirte con tu 
pelotón Cúbrete tras los mu- 
ros y retrocede cuando los 
alemanes te lancen granadas 
Tu nuevo fusil lleva 15 balas y 
es fácil de recargar Cuando 
te deshagas de los primeros 
enemigos, hazte con la Breda 
1930 (úsala a rafagas cortas) 


OBJETIVOS 


• Usar los prismáticos para 
apuntar al convoy; 

Desde tu posición elevada, 
pulsa L1 para sacar los pris- 
máticos y apunta a los tres 
tanques del puente © Marca 
la posición con el R1 


OBJETIVO 4 


• Reagrupirse con el pelo- 
tón y reforzar a la 82 ae- 
reotransportada en piano 
lupo (continuación); 

Avanza por la carretera hasta 
unas rumas romanas Cúbre- 
te tras las piedras y elimina 
con el fusil a los italianos de 
posiciones elevadas 
Avanza por el canal y, cuan- 
do veas al oruga en un puen- 
te, lanza una granada y ocúl- 
tate Al otro lado del puente 
hay un jeep accidentado Co- 
ge el rifle de francotirador y 
úsalo para eliminar a los ale- 
manes de los nidos de ame^ 
tralladoras de las colmas 


OBJETIVOS 


• Rechazar a la división de 
Hermán Goering: 

Abastécete de medicina y 
granadas en una de las tien- 
das Atraviesa el túnel y usa 
el nido de ametralladora del 
descampado para neutralizar 
la avanzadilla enemiga 
Cuando elimines a los solda- 
dos de dos semiorugas y tu 
general te lo ordene, deja la 
ametralladora y avanza rápi- 
damente 


OBJETIVOS 


• Destruir a los 8 panzer: 

Sube lo alto del centro de 
mando y veras que tu com- 
pañero necesita tiempo para 
reparar la radio Ve a uno de 
los búnkeres situados en pri- 
mera linea y coge un bazoka 
(deja el rifle) Debes destro- 
zar los Panzer erremigos que 
veas por la ventana © hasta 
que la estructura sea derriba- 
da por los alemanes Ahora 
usa los botiquinos que verás 
en el suelo y ve a los otros 
búnkeres para repetir la ope- 
ración y despejar el terreno 


OBJETIVO? 


• Usar los prismáticos para 
divisar a los panzer; 

Regresa al centro de mando 
y sube a la tercera planta Tu 
compañero te dará los pris- 
máticos para que establez- 
cas las coordenadas de los 
tres gr upos de tanques Para 
encontrarlos sin problemas, 
fílate en las estrellas del ma- 
pa y oriéntate antes de usar 
los prismáticos (L1) Seguida- 
mente, marca su posición 
cuando aparezca el indicador 
rojo (Rl) ® 


8. ADIOS A LOS AMIGOS 


OBJETIVO! 

1 

1 ma enemiga Tu primer objeti- I 


OBJETIVO? 


* Asfalta el pueblo de Trotna: 

Como ya eres cabo dispones 
de un fusil y de una metralleta 
Thomson Te recomendamos 
que uses estas dos armas has- 
ta que te quedes sin munición 
y tengas que coger con un ar- 


vo es bastante sencillo, tan 
sólo tienes que avanzar por 
las calles cubriéndote bien de 
los disparos enemigos y dan- 
do prioridad en eliminar a los 
soldados instalados en las 
ventanas de los edificios 


• Flanqutár la MG42; 

Cuando lo ordene el capitán 
corre con tu compañero hasta 
el final de la calle, equípate 
con la metralleta y entra en el 
edificio del nido de la ametra- 
lladora disparando sin parar 


OBJETIVOS 


• Asalta el pueblo de Trolna: 

Reúnete con el pelotón y, tras 
ver como muere uno de tus 
compañeros, llegarás a una 
plaza Rápidamente colócate 
en el porche de tu izquierda 
para hacer frente a los solda- 
dos enemigos Cuando la cosa 
se tranquilice deberás entrar 
en la casa del fondo pero an- 
tes de hacerlo equípate con la 
Thompson. 


OBJETIVO 4 


• Despeé la plaza 
del pueblo; 

Pronto llegaras a una casa 
desde la que veras una plaza 


plagada de nazis Sube a la 
primera planta y usa todas las 
granadas que necesites para 
despejar la zona Emplea el fu- 
sil para eliminar a los situados 
en los tejados ® de los edifi- 
cios contiguos Cuando tus 
compañeros salgan de la casa 
acompáñales y disponte a 
avanzar los las calles de la 
ciudad sin detenerte, ya que 
no dejarán de salir enemigos 


OBJETIVOS 


• Asaltar la catedral y coloca 
una carga en el Btag 88; 
Muevete a la par que el tan- 
que aliado para cubrirte de 
los disparos Cuando el blinda- 


do explote usa un par de gra- 
nadas para neutralizar la trin- 
chera enemiga situada ai final 
de la calle 

Bordea la catedral con mucho 
cuidado ya que estara plaga- 
da de enemigos © Una vez 
dentro, tírate al suelo, cúbrete 
con alguna piedra y céntrate 
en eliminar a los nazis situa- 
dos en las plantas superiores 
con tu fusil Seguidamente., 
para despejar la planta en la 
que te encuentras nada mejor 
que lanzar un par de grana- 
das Cuando el recinto esté 
despejado tan sólo tendrás 
que colocar una carga en el 
cañón antiaéreo nazi y reagru- 
parte con tus compañeros 
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»]GUÍRS y TRUCOS 


□ 9.LA GRAN CRUZADA 


10.DEMOSTRACIÓN 

DE HABILIDAD 




OBJETIVO! 


* Destruir los búnkeres; 

Coge los prismáticos, usa L1 
para mirar y R1 cuando apun- 
tes a un búnker y el circulo 
rojo aparezca en el visor De 
vez en cuando, suelta U para 
limpiar el vaho de las lentes 


OBJETIVO 2 


• Llegar a ia playa, 
proteger a tos irtgenleros: 

Muévete agachado y reza 
para que no te alcance un 
mortero Utiliza el punto de 
mira para eliminar rápida- 
mente los nidos de ametra- 
lladora de lo alto de la playa 
Al avanzar, cúbrete con las 
cajas de madera y usa los 
botiquines que veas. 
Cuando los ingenieros des- 
truyan el segundo alambre 
(D deja pasar al tanque-pala 
Cúbrele con el y avanza 
equipado con la metralleta 
para deshacerte de los ene- 
migos que encuentres en tu 
camino hasta las trincheras. 


OBJETIVOS 


• Destruye la radio, 
protege a ios Ingenieros 
y entra en el búnker; 

Cuando avances unos metros 


por las trincheras verás unos 
búnkeres. Dentro hay una ra- 
dio que debes destrozar 
Mientras avanzas, deshazte 
de los nidos de ametrallado- 
ra con el punto de mira del 
rifle y cambia rápido a tu 
metralleta para matar a los 
nazis con los que te cruces 
Cuando llegues al rellano 
frente a los búnkeres, sube 
rápido por la escalera a tu iz- 
quierda Ya en el bunker, des- 
troza la radio y colócate en la 
ametralladora de la ventana 
para cubrir a los ingenieros 


OBJETIVO 4 


• Destruir tos 3 puestos de 
morteros; 

Sigue las estrellas para ver 
la situación de los morteros 
Usa la metralleta y no te ex- 
pongas demasiado, porque 
te toparás con muchos nazis 
Recuerda que cuando pon- 
gas la cargas, dispones de 5 
segundos para alejarte 


OBJETIVOS 


• Entrar y abrir las puertas 
del almacén; 

Los soldados que defienden 
el almacén son muy buenos, 
así que cúbrete con los 


bidones y cajas de madera y 
avanza poco a poco. 

Ya dentro, verás que los ale- 
manes cierran con una enor- 
me verja Limpia la zona de 
enemigos (D y pasa al otro 
lado, usando las escaleras y 
la pasarela superior Ahora 
mueve la palanca del fondo 
a la izquierda 


• Destruir el Flakk 88, cap- 
turar el Flakk 88 y destro- 
zar los búnkeres. 

Desde la puerta del almacén, 
dispara con el fusil a los na- 
zis parapetados tras la barri- 
cada del fondo (D 
Para capturar el cañón situa- 
do en medio de la plaza de la 
base enemiga debes buscar 
zonas donde protegerte y 
avanzar poco a poco ya que 
no dejaran de salir nazis Hay 
botiquines en el búnker cen- 
tral. Elimina cuanto antes al 
nazi de lo alto de la torreta 
Antes de entrar en el búnker 
central lanza vanas granadas 
Ya en el cañón, destroza los 
edificios que te rodean antes 
de que te cosan a balazos 
(para destrozar el último, de- 
bes disparar a los bidones 
rojos de su interior) © 


OBJETIVO! 


• Escapar de ia 
emboscada alemana; 

Dispara con la metralleta del 
jeep a los nazis que veas en 
los márgenes de la carretera 
Olvídate de los blindados 


OBJETIVOS 

■ 


■ 

OBJETIVO 2 


• Seguir al sargento 
hasta el molino: 

Como estarás tocado, ten 
cuidado hasta que veas boti- 
quines entre los muros de- 
rruidos Para defender a tu 
equipo de los convoyes, no 
te instales en la ametrallado- 
ra y dispara con el fusil impi- 
diendo que te flanqueen 
Antes de cruzar el puente del 
molino, dispara con el punto 
de mira del fusil a la ametra- 
lladora de una ventana del 
edificio ® Para asaltarlo, 
cambia a ia metralleta y 
muévete agachado para aca- 
bar con los nazis de dentro 


OBJETIVOS 


• Defender el molino; 

Cuando el molino esté des- 
pejado, sube al ático y coge 


el rifle de francotirador 

Acércate a una de las venta- 
nas y dispara a todos los na- 
zis que puedas hasta que 
aparezcan los blindados En- 
tonces coge el bazoka que 
hay tu lado y vuélalos ® 

Pero no permanezcas mucho 
rato asomado a las ventanas 
o te freirán Tampoco descui- 
des tu espalda, ya que entra- 
ran nazis en el molino Cuan- 
do veas por la ventana que 
aparece un tanque, tírate al 
suelo hasta que los aviones 
se hagan cargo Reagrupate 
con el pelotón y no te olvides 
del rifle y de la metralleta 


OBJETIVO 4 


• Abrirse paso por ti Mo- 
queo alemán, rastrear M 
avión accidentado y abrir- 
se paso hasta los 88: 

Avanza por la carretera man- 
teniéndote alejado del follón 
Usa el punto de mira de tu 
Springfield para disparara 
los nazis de la colma y a los 
ocultos tras las cajas Cuando 
llegues al avión, usa el rifle 
de francotirador aunque los 
enemigos no estén lejos 


OBJETIVOS 


• Destruir ios 4 cañones 88: 
Ten mucho cuidado cada vez 
que te acerques a los caño- 
nes, ya que estarán muy bien 
protegidos Para no arriesgar 
en exceso, lanza una grana- 
da tras las barricadas que los 
protegen y equípate con la 
metralleta recargada © 
Cuando entres en el granero, 
quédate en las puertas y dis- 
para a los que están en las 
plantas superiores Para 
acercarte al último cañón 
muévete siempre agachado, 
ya que desde lo alto del 
montículo del fondo no deja- 
rán de dispararte 


OBJETIVOS 


• Asegurar el centro de 
mando; 

Avanza por las barricadas 
hasta la cumbre del montícu- 
lo Aunque tardes más, hazlo 
agachado y a rastras © No 
te dediques a disparar hasta 
que estés en lo alto del mon- 
tículo SI lo haces desde las 
barricadas no dejarán de salir 
nazis. Cuando elimines a to- 
dos regresa con el pelotón 


11.CRUCIFIXHILL 


OBJETIVO! 


•Seguir a kelly: 

Usa el rifle para deshacerte de 
|jpv los pocos soldados con los 

que te encuentres 


OBJETIVO 2 


• Cruzar el cementerio: 

Cúbrete con los árboles pa- 
ra acercarte a la entrada 
Luego, parapétate tras 
el muro de la entrada y 
usa el fusil para despe- 
jar la zona Ya dentro, 
sigue agachado y cu- 
bierto tras las lapidas Y 
no te quedes parado mu- 
cho rato, porque te lanza- 


rán granadas Para despejar la 
salida, usa tú otra 


OBJETIVOS 


• Eliminat los 3 cañones Flak; 

Desde la salida del cementerio 
verás una metralleta que no 
deja de disparar Lanza grana- 
das agachado tras el muro 
hasta eliminarla 
Ahora debes moverte por una 
enorme trinchera Hazlo aga- 
chado y sin detenerte © para 
que los nidos de ametrallado- 
ras no te cosan a balazos Pa- 
ra deshacerte de ellos usa el 
fusil, pero el resto del tiempo 
no te separes de tu BAR 


OBJETIVO 4 


• Asaltat el búnker 
de comunicaciones; 

Cuando te acerques al bunker, 
cambia al fusil y despeja to- 
das las ventanas Una vez 


dentro, tan sólo tienes que 
usar su metralleta para despe- 
jar la zona ® Ten cuidado 
cuando subas a la primera 
planta, porque desde arriba 
los nazis te lanzan granadas 


OBJETIVOS 


• Destruir las 3 Nebelwerfers: 

Avanza por la trinchera con la 
BAR hasta los tres morteros 
Usa granadas para despejar la 
zona y cúbrete con las cajas 

























★ ★SELSCnÓN DE CAPÍTULO A - 


DESBLOQUEA TODOS LOS NIVELES 


Aquí tienes uno de esos trucos sencillísimos 
y que reportan una notable ventaja, nada me- 
nos que abrir todos los niveles del juego. 

Para activar este truco, tienes que entrar en 
el menú de selección de capítulos. Ahora, 
mantén pulsados los botones R1 y ü y. sin 
soltarlos, pulsa la siguiente combinación de 
direcciones y botones: 


o TRUCOS 


Q12.EL ULTIMO TREN 


13.LOS DIENTES 

DEL DRAGÓN 


OBJETIVO 1 


• Despejar las casas a 
lo largo de la carretera: 

Si disparas a un aliado fraca- 
sarás. Para moverte por la ca- 
lle. usa el rifle y para asaltar 
las casas, abarrotadas de na- 
zis. usa la Thompson y grana- 
das ®. Los enemigos son du- 
ros. así que si necesitas vida, 
rastrea los rincones de las ca- 
sas buscando botiquines. 


OBJETIVO 2 


• Defender a tu pelotón: 

Cuando los tanques se de- 
tengan en la plaza, corre a la 
casa del fondo a la izquierda 
(D y agáchate en el marco de 
la puerta mirando a la otra 
acera. Apunta a la brecha de 
la primera planta del edificio 
de enfrente y dispara. 


OBJETIVOS 


• Eliminar a la dotación 
de morteros y el Flakk 88: 

Aparecerán muchos nazis, así 
que bordea la plaza agacha- 
do y procura no detenerte 
para que no te alcancen los 
disparos de mortero. Obser- 
va la estrella del radar para 
saber dónde está el mortero. 
Cuando lo destruyas Q) de- 
bes tener mucho cuidado y 
ser muy rápido para eliminar 
a los 2 nazis que manejan el 
cañón (Flakk 88) © que hay 
en medio de la plaza. 


OBJETIVO 4 


• Seguir al tanque Sher- 
man, eliminar a los solda- 
dos con Panzerchrek y 
despejar el granero: 

Avanza por las calles con los 


tanques aliados y despejan- 
do las casas. Cuando el tan- 
que se detenga, colócate a 
su lado y lanza granadas © 
hasta eliminar a los soldados 
con bazokas de la casa del 
fondo. Cuando el tanque se 
coloque frente al granero, 
cúbrete con él y lanza grana- 
das por encima suya. 


OBJETIVOS 


• Llegar a la estación de 
tres y destruir el vagón de 
combustible: 

Manejas un poderoso Panzer 
alemán. Debes disparar a los 
tanques enemigos desde le- 
jos Q) (busca su posición en 
el mapa) y deshacerte de los 
soldados con bazoka. Al lle- 
gar a la estación, dispara al 
tren de combustible y cruza 
las vías por el hueco que deje. 


OBJETIVO! 


• Despejar los búnkeres: 

No te detengas y dispara con 
el fusil a los nidos de ametra- 
lladora de los búnkeres © a 
medida que te acercas. Cú- 
brete. Junto al búnker, usa la 
metralleta y cuando se abra 
la puerta lanza una granada. 
Cuando entres en el segundo 
búnker ® coge botiquines y 
el rifle de francotirador. 


OBJETIVO 2 


• Entrar en los dientes del 
dragón: 

Permanece siempre agacha- 
do o tumbado para cubrirte 


con los bloques de hormigón 
de las ametralladoras de las 
torres ®. Usa el rifle de fran- 
cotirador para despejarlas ©. 
Cuando estés cerca de la ter- 
cera torre, cambia a la me- 
tralleta: hay muchos nazis. 


OBJETIVOS 


• Despejar los búnkeres: 

Deja que tus compañeros te 
echen una mano © y asegu- 
ra todos los rincones para 
que no te cojan por la espal- 
da ®. Despeja los rincones 
que no puedes ver con gra- 
nadas y no olvides coger 
munición para el Springfield. 




OBJETIVO 4 


• Cruzar el puente y des- 
truir los dos cohetes V2: 

Al salir, agáchate y usa el ri- 
fle de francotirador para eli- 
minar a los nazis de las trin- 
cheras. Cuando entres en el 
surco de la nieve, equípate 
con la metralleta. Atraviesa 
el puente por debajo equipa- 
do con la metralleta © en el 
menor tiempo posible, elimi- 
na a los soldados de los dos 
nidos de ametralladora y co- 
loca rápido los dos explosi- 
vos en los cohetes ©. Para fi- 
nalizar la guerra, sólo tienes 
que reagruparte con tus 
compañeros en el puente. 
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ClaveSr consejos y 
estrategias para ganar 

¿Necesitas un poco de ayuda extra^^ en algún juego? Pues esta es la sección que buscas... 



BIGMUTHATRUCKERS2: 
TRUCK MEHARDER! 

En el nnenú principal ilumina la 
opción “Trial by trucking” y 
pulsa •. Si lo has hecho bien 
aparecerá un nuevo menú don- 
de introducir trucos. En él, te- 
clea los siguientes códigos se- 
gún el truco que quieras: 

• Bikers: más motoristas. 

• Cops: añade muchos policías. 

• Cash: obtienes 115.000$. 

• Nodamage: invencible. 

• Bridge: Abre los puentes. 

• Nocops: la poli desaparece. 

• Missions: misiones abiertas. 

• Gallery: galería de imágenes. 



CONFLICT: 

GLOBAL STORM 

•Activar el menú de trucos: 

En el menú principal pulsa: 

R2, m, R2, R1, •, •, •, • 

CRASHED 

En la pantalla de carga 
introduce estos trucos: 

• Código Maestro: 

• , f -í-.x. 

• Desactivar lA: x. 

• Nitro Infinito: x. 

• Todos te atacan: f , I- , X. 

• Hacer que los oponentes no 

hagan nada: -4-, x. 

• Sin Nitro: X. 

• Todos los coches y circuitos: 

f , 4, -►.x. 


Q BLOODRAYNE2 


DEVIL KINGS 

• Pelea con tu propio 
ejército: Supera los 12 
modos de 
conquista. 

• Desbloquear 
personajes: 

• Frost: supera el modo 
Conquista en cualquier 
dificultad con Venus. 

• Hornet: supera el modo 
Conquista en cualquier 
dificultad con Devil King. 

• Iron OX: supera el modo 
Conquista en cualquier 
dificultad con Scorpio. 

• Puff: supera el modo 
Conquista en cualquier 
dificultad con Azure Dragón. 

• Q-Ball: supera el modo 
Conquista en cualquier 
dificultad con Lady Butterfiy. 

• Talón: supera el modo 
Conquista en cualquier 
dificultad con Red Minotaur. 

DINASTYWARRI0RS4: 

EMPIRES 

• Conseguir nuevos diseños 
(dibujos del 1 al 126): 

Termina el modo Imperio con 
cualquier personaje, aunque si 
tienes una partida salvada de 
DW4o DW4: Xtreme Legends 
en la misma tarjeta , se abrirán 
automáticamente. 

DRAKENGARD2 

• Visor de películas: Completa 
el juego una vez y podrás ver 
las películas del juego. 


r 




• Modo Extremo: Completa el 
juego en el nivel Difícil. 

• Selector de batalla de bonus: 
Completa el juego en Extremo 
y consigue todas las armas. 

• Segundo final: Completa el 
juego dificultad Difícil. 


Introduce en el menú principal: 

• Que los enemigos estallen: 
Dodge This Moist Pimp 

• Modo Juggy: 

Fake Burst Cunningly Distorted 

• Congelar enemigos: 

Blue Green Purple Imp 

• Modo Overload: 

This Dark Distorted Reality 

• Factor Tiempo: Quantum 
Lament Distorted Doting 

• Rabia ilimitada: 

Pimp Reap Dark Dark Muse 

• Todos los combos: 

Bone This Curry Vote 

• Todas las pistolas: 

Whiskey Fake Kablow Shoot 



• Experiencia de Pistola: 
Late Nurture Qweef Super 

• Uniformes: 

Whack Lick Erotic 
Cunningly 

• Munición Infinita: 

Ugly Dark Heated 
Orange Quaff 

• Rabia infinita: 

Pimp Reap Dark Dark Muse 

• Modo Dios: 

Uber Taint Joad Durf Kwis 

• Todos los poderes: 

Blank Ugly Pustule Eater 

• Desbloquear todo: 

Want This Dark Reality 
Taint Qweef 


0 AEON FLUX 

Introduce los passwords 
en el menú de trucos. 

• Ropa Revelation: 

ALPHA ROMEO MIKE 
SIERRA 

• Ropa de la película: 
BRAVO ALPHA GOLF 
MIKE ALPHA NOVEMBER 

• Abrir las repeticiones 
^ de episodios: 

^ BRAVO ALPHA 
^ YANKEE OSCAR 
UNIFORM 
• Ropa de 
guerra: 
BRAVO 
LIMA 
UNIFORM 
ROMEO 
• Un golpe 
mata: 
BRAVO 


UNIFORM CHARLIE KILO 
FOXTROT SIERRA TANGO 

• Salud infinita 
CHARLIE LIMA OSCAR 
NOVEMBER ECHO 

• Ropa de Monican Freya, 
Judy y Una: 

CHARLIE LIMA OSCAR' 
TANGO HOTEL ECHO 
SIERRA 

• Fatalities libres: 

CHARLIE UNIFORM 
TANGO INDIA OSCAR 
NOVEMBER ECHO 

• Munición infinita: 
FOXTROT UNIFORM GOLF 

• Ropa Fame: 

GOLF ROMEO ALPHA 
YANKEE 

• Restaurar salud: 

HOTEL ECHO ALPHA LIMA 
MIKE ECHO 


^ i 




• Último final: Completa el 
juego en dificultad Extremo. 



FORDRACING3 

• Todas las pistas: 

Durante el juego pulsa: 

L2, L1, R2, R1, X, X, A, ■, •. 

• Todos los coches: 

Durante el juego pulsa: 

•, ■, A, X, X, Rl, R2, Ll, L2. 



GOLDENEYE: 

AGENTE CORRUPTO 

Pausa el juego y pulsa: 

• Poder del ojo lleno: 

Ll, Rl, Ll, L2, L2, R2, Rl, L2. 

• Armadura y salud llenas: 
Rl, Rl, R2, L2, R2, Rl, Ll, R2. 

• Los poderes del ojo: 

Ll, Ll, R2, R2, Rl, R2, Ll, L2. 


• Todos los niveles: 

Ve al menú de extras y pulsa: 

^ f, ♦, f 

GTA SAN ANDREAS 

Introduce estos trucos durante 
el juego sin pausar. Para desac- 
tivarlos, vuelve a introducirlos. 

• 250.000 dólares, 100% de 

salud y 100% de blindaje: 
R1,R2,L1,X, f , 

f f 

• Tráfico agresivo: 

R2, •, Rl, L2,^-, Rl, Ll, R2, L2. 

• Coches saltan: 

R2, L2, Rl, Ll, L2, R2, 

■, A, •, A, L2, Ll. 

• Acelerar el tiempo: 

•, •, Ll, ■, Ll, ■, 

■, ■, Ll, A, •, A. 

• Coches más rápidos: 
-►.Rl,f,L2, L2,^-,R1,L1, Rl, Rl. 

• Coches voladores: 

R2, •,f,Ll,t-,Rl,-^,f.B. A. 

• Bajar el nivel de búsqueda: 

R1,R1,#, R2, f ,f . 

• Los peatones te atacan 
(no puede desactivarse): 


• Chaqueta de cuero: 

JULIET ALPHA CHARLIE 
KILO ECHO TANGO 

• Poderes ilimitados: 

LIMA CHARLIE VICTOR 
GOLF 

• Ropa Seed: 

MIKE OSCAR VICTOR 
INDIA ECHO 

• Todos los vídeos: 

PAPA INDIA XRAY ECHO 
SIERRA 

• Modo Dios: 

TANGO ROMEO INDIA 
ROMEO OSCAR XRAY 

• Película de acción: 
UNIFORM KILO GOLF 
ALPHA MIKE ECHO 
ROMEO 

• Ropa de Mrs. Goodchild: 

WHISKEY HOTEL INDIA 
TANGO ECHO 


♦ . ♦ . f , f . X, R2, Rl, L2, L2. 

• Los peatones van armados: 
R2, Rl, X, A, X, A, f , 4 . 

• Conducción perfecta: 

A, Rl, Rl, Rl, Ll, R2, Ll. 

• Coches negros: 

#,L2,f ,R1,<4-,X, R1,L1,<4-,«. 

• Coches rosas: 

#, L1,4,L2,-4-,X, R1,L1,-^,#. 

• Subir el nivel de búsqueda: 
Rl, Rl,#, R2, 

• Aumentar respeto: 
R1,R2,L1,X, ◄-,-►,4,4. 

• Juego más lento: 

A, 4,B,R2,R1. 

• Hotring Racer #101: 

Rl, #, R2.^, Ll, L2, X, X, ■, Rl. 

• Conseguir un tanque: 

#, #, Ll, #, #, #, 

Ll, L2, Rl, A, #, A. 

• Coche elástico: 

R2,f ,L2, R1,L1, #, 

• Coche de golf: 

#, Ll, 4 , Rl, L2, X, Rl, Ll, #, X. 

• Coche Hotring Racer: 

R2, Ll,#, -►,4,#. R2. 

• Ranchera: 

• 4, B.L2. 
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CUANTO 



B M ARKEC KO^SCETTINI^P 


• Todas las Leyendas: 
ninesix. 

• Abrir todos los niveles: 
ipulator. 

• Todas las películas: 
dextercrowley. 

• Todos los graffitis del 
Libro Negro: 
shardsofglass. 

• Todas las habilidades 
de lucha: dogtags. 

• Salud al máximo: 
babylontrust. 

• Todos los personajes: 
stateyourname. 

• Todas las canciones y 
trucos IPod: 
grandmacelia. 


En el menú de trucos, 
dentro de opciones, 
introduce estos códigos: 

• Salud infinita: 
marcuseckos. 

* Habilidades infinitas: 
flipthescript. 

• Habilidades 
al máximo: 
vancedallister. 
• Todas las 
arenas: 
workbitch. 
• Todos 
los dise- 
ños del 


• Hotring Romero: , R2, . 

R1.L2.4-.R1, 

• Camión de la basura; •, R1, 
•, Rl, Rl. 

• Conjunto de armas 1: 

Rl, R2,L1, R2, 

4-, 

■ Conjunto de armas 2: 

Rl, R2, Ll, R2, , 

4-.f .4-, 

• Conjunto de armas 3: 

Rl, R2, Ll, R2, 4-, ♦ , 

■4.f.4..f, 

• Siempre lloviendo: 

R2. n, Ll, Ll. L2, L2, L2. •. 

• Cielo nublado: 

R2. X, Ll, Ll, L2, L2, L2. ■. 

• Siempre hace sol: 

R2, X, Ll, Ll. L2, L2. L2. X. 

• Los coches flotan en el agua: 
■4, R2,#. Rl, L2. ■, Rl, R2. 



JAKX 

Desbloquear corredores extra: 
Para disponer de más persona- 
jes, cumple estos requisitos: 

• Daxter: Juega 5 horas y paga 
50.000 orbes. 

• Kiera: termina el juego. 

• Klever: acaba Beachfront Orive. 

• Razer: acaba Northern Tour. 

• Sig: termina "Spargus City 
Death Race". 

• UR-86: acaba la prueba de 
calificación de la zona llamada 
Kras City. 

KILLER7 

• Conseguir 100 probetas de 
sangre en el modo KillerS: 

Termina el juego y 
desbloquearás el modo KillerS. 
En la pantalla de Press Start del 
modo KillerS. pulsa; 
f , Rl, i , Ll, ■, A, •, •. 

Oirás el sonido de recuperación 
confirmando el código. Pulsa 
Start y tendrás 100 probetas al 
principio de Target 00. 


KUON 

• Minijuego Sugoroku: 

Hazte con todas las piezas Su- 
goroku de la fase "Yin” y salva. 
Luego, hazte con el tablero Su- 
goroku en la fase “Yang” y sal- 
va, El minijuego estará disponi- 
ble en el menú principal. 



US CRÓNICAS DE NARNIA 


Para activar estos trucos, 
mantón pulsado Ll y pulsa 
esatas direcciones; 

• Invencibilidad: 

• *4, -4. 

• 10.000 monedas extra: 

• , <4. 4-, ♦, f . 

• Abrir todos los niveles: 

• . f ,-4, 4 

• Finalizar el nivel actual: 

• ,4-.f .4-.4,-4.*.-4.i. 

• Restaurar la vida de los 4 
hermanos: ♦, “4, 4-, -4. 

LA. RUSH 

Durante el juego introduce es- 
tos códigos: 

• 5.000 dólares: 

• .4-, <4.R2, f . 

• Los coches: ♦ , 4 ,4*.-4, •, 

■, R2. Rl.f 

• Quedar siempre el primero: 
f . f . 4-, -►.R2. 4-,«, f . 

• Desactivar a la policía: 

f , 4-, -4. R2. ■, -►.Rl. 4-. 

• Tráfico más rápido: 

• . ♦. 4-, -4,B, 4>,#, 4-. 

• Nitro Infinita: 

• . ♦.4.,4.B. ♦. 

LEGO STAR WARS 

Introduce estos trucos en la 
sección "códigos" en la cafete- 
ría de Dexter. 

• 987UYR: droide de combate. 

• EN11K5: Comandante droide, 

• LK42U6; Droide de Geonosis. 

• KF999A: droide de seguridad. 

• LA811Y: Boba Fett. 


• F8B4L6; soldado clon. 

• ER33JN: Clon de Episodio III. 
•BHU72T: Piloto clon. 

• 14PGMN: conde Dooku, 

• H35TUX: Darth Maul. 

• A32CAM: Darth Sidious. 

• VR832U: Clon disfrazado. 

• DH382U: Droideka. 

• U63B2A: droide Gonk. 
•PL47NH: Jango Fett. 

• A725X4: Luminara. 

• MS952L: Mace Windu. 

• 92UJ7D: Padme. 

• R840JU: droide PK. 

• BEQ82H: princesa Leia. 

• PP43JX: guardia imperial. 

• XZNR21: superdroide. 

• NR37W1: blasters ridículos. 

• L449HD: blasters clásicos. 

• IG72X4: blasters gigantes. 

• SHRUBl: perfiles. 

• PUCEAT: con tazas, sin armas. 

• LD116B: detector de minikits. 

• RP924W: bigotes. 

• YD77GC: púrpura. 

• MS999Q: siluetas. 

• 4PR28U: invencible. 

LOSSIMS2 

Como en anteriores Sims, 
primero tienes que activar al 
gnomo y después Introducir el 
resto de los trucos, que 
estarán disponibles pinchando 
sobre el gnomo y eligiendo el 
que quieras: 

• Sacar al gnomo tramposo: 

Ll, Rl, i.X.RZ. 

• Desbloquear todo: 

•, L2, 4-, •, f , •. 

• Adelantar el reloj 6 horas: 
•«■.Ll, ♦. ♦. 

• Conseguir dinero: 

Rl, Ll, R2, ■►. 4-, 

• Elegir el nivel de dificultad: 
A, •, ■, R2, 4-. 

LOSURBZ: 

SIMS EN LA CIUDAD 

Durante el juego introduce es- 
tas combinaciones. Primero 
debes desbloquear al gnomo. 

• Gnomo tramposo: 

• + Ll + L2 + R2 + Rl. 

• Adquirir habilidad: 

Ll + R2 + -4 + ■ + L3. 

• Físico al máximo: 

Ll + Rl + 4 + X + L3. 

• Mente a tope: 

L1 + Rl + X + #+ i. 

• Arte a tope: L3+R3+R1+R2+#. 

• Poder social; A+R2+L1+X+B. 



MEDALOF HONOR: 
EUROPEAN ASSAULT 

Pausa, mantón pulsados Ll y Rl 
e introduce este código: 

4-, A, •, X. 

Verás la frase "Introducir tru- 
co" en pantalla: mete ahora 
cualquiera de éstos: 

• Adrenalina al 100%: 

Ll, R2, Rl, f , A, •. 

• Eliminar a tu Némesis: 

•, 4 , f . A, #. 

• Modo Dios: ■ L2 Ll A A L2. 

• Conseguir documentos OSS: 
f , X, R2, Rl, f , ■. 

• Suicidarse: X, A, #, -4, A, #. 

• Munición infinita: 

L2, Ll. ■, L2, Ll, Rl. 
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PSYCHONAUTS 


vDurante el juego, 
Vmantén Ll+Rl y 
después pulsa estas 
combinaciones. Si lo 
haces bien oirás un 
sonido. 

• 9999 de munición: 

R3, K, L3, L3, ▲. •. 

• 9999 puntas de flecha: 
n, R3. R3, R2. A. ■. 


• 9999 vidas: 

L3, R2, R2, •, n, R3. 

• Tener disponibles todos 
los poderes: 

•, •, A, R2, L3. A. 

• Todas las mejoras 
de los poderes: 

L3 R3, L3, R2, •, R2. 

• ítems globales: 

R3, •, R2, R2. L3, A. 



ONIMUSHA: 

DAWNOFDREAMS 

• Desbloquear el primer set de 
trajes secretos: Termina todos 
los Test de Valor. 

• Desbloquear el segundo set 
de trajes secretos: Termina 
todos los Test de Valor con 
medalla de Oro en todos ellos. 



RAINBOWSIX: 

LOCKDOWN 

Para activar los trucos, pausa el 
juego y ve a opciones. Entra en 
"Introducir Código". Para desac- 
tivarlos, vuelve a introducirlos. 

• ítems infinitos: 

• Moverse más rápido: 

.4., 

• Volverse invisible: 

• , 4. 4. 

• Tus disparos “tiran” al suelo: 

4. 4, 4. 

• No puedes ser detectado: 

4.4,4, f, ♦. ♦ 

• Un disparo mata: 

4. i, 

• Munición infinita: 

f. 4, 4. 4. 4.^.-^ 



SLY3: HONOR 
ENTRE LADRONES 

• Avión alternativo: 

En el tercer episodio, cuando 
Sly está volando con el biplano, 
pulsa Start para pausar y pulsa: 
Rl.Rl, 4, 4.-^. 

Quita la pausa y difrútalo. 



THE SWORDOF 
ETHERIA 

Pausa el juego en un combate 
e introduce estos códigos: 

• Armadura al máximo: 
4.4,4,4,-^. -►,U,R1. 
La barra de la armadura de 
Rex se rellenará por completo, 
aunque solo funciona una vez. 

• Armadura vacía: 

4. 4. 4. 4. 

-►.R1,U. 

TRUECRIME: 

NEW YORK CITY 

Para hacer todavía más movidito 
el juego o si te resulta muy, pue- 
des introducir algunos códigos. 
Para activarlos, ve a la pantalla 
del mapa (CompStat), mantón 
pulsado L1 + R1 e introduce las 


siguientes combinaciones: 

• Toda la música: 

•, ■. •. ■■ 

• Daño Doble: H, 

n, ■, n, X, n. 

• Un millón de dólares: 

m,m, A,H,AyH. 

• Superpon: 

A, n, A, n, A, A. 

• Modo Ultrafácíl: 

#, ■, n, n, A, #. 

• Munición ilimitada: 

•, ■, n, m, ■, A. 

• Resistencia ilimitada: 

•, ■, n, ■, n, •. 

• Desbloquear miníjuego de 
Red Man: A, n, H, #, A. 



URDAN REIGN 

En la pantalla del título, 
pulsa estas combinaciones: 

• Todos los personajes: 

R1, R2, 

■, ■, ■. ■, L1, ■, A, #. 

• Todas las armas: 

Ll, R1,IC, n, A. 

R1, Rl, A, ■, IC, R1. 

Verás una admiración en la 
parte superior izquierda de la 
pantalla si lo has hecho bien. 
Después, carga tu partida y 
graba el juego para que los 
trucos se queden guardados 
permanentemente. 



Ve a la sección de Códigos 
e introduce cualquiera de 
los siguientes passwords, 
según el efecto que quieras: 

• HGS83KP234P: 

McGrady 5 blanco. 

• 2585HQW95B: 

T-Mac 5 negro. 

• 2345MJ#!: Jordán XX. 

• DRI239CZ49: 

A3 Garnett. 


• JZ3SCARTVY: 

zapatillas S. Cárter. 

• JANTWIKBS6: camiseta 
alternativa de los Pistons 

• 193KSHU88J: camiseta 
de los Celtics. 

• 9922NVDKVT: camiseta 
de los Cleveland Cavaliers. 

• AI9BUBBA7T: 
desbloquear anuncio 
Answer IX. 


106 


PlayManía 



ESCRÍBENOS TUS CARTAS A Hobby Press S.A. PlayManía. Calle Los Vascos, 17, 28040 
Madrid indicando en el sobre "Trucos". 

MANDA TUS E-MAILS a playmania.trucos@hobbypress.es 



m Luis (e-maH) 



Hola amigos. Estoy intentando comple- 
tar Liberty City Stories. En el “Love Me- 
dia” me piden que les traiga un “Thun- 
der-Rodd”. ¿De dónde puedo sacar yo 
ese coche? Sé que en la misión Orease 
Sucho se puede coger uno, pero no to 
Wce y ahora no sé de dónde sacarlo." 

Un saludo y gracias. 

Este vehículo puedes encontrarlo en el ' V 
aparcamiento del edificio que hay a la 
derecha cJespués de pasar el puente Ca- 
llahan.O ~ ~ íéM 


ITHE CETAWAY BLACK MOND^ 


Contra el Ruso 


[^Ejraristo (Cád[z) 

Hola playmaníacos. Estoy atascado en 
la misión 19 de The Getaway Black Mon- 
day. En la parte en la que estás en la 
azotea, al final me quedo solo, luchando 
con un ruso al que no puedo eliminar. 
¿No será un fallo del juego? Una 
ayudita, “please”. Gracias. 

No, no es que el juego esté mal... es que 
este combate tiene su miga. La primera 
condición es llegar bien de vida, porque 
si no la cosa se te pondrá muy cuesta 
arriba. Después, la clave es esconderse 
detrás de tas chimeneas y lanzarte a por 
tu enemigo de repente (las volteretas 
vienen bien para llegar hasta él deprisa), 
y golpear sin piedad. Repite la técnica y 
acabarás con él. O 



¿Qué tal, playmaníacos? Estoy atascado 
en lo que parece ser la lucha final de 
Mortal Kombat Shaoíin Monks, cuando, 
después de derrotar a Shan Tsung y a 
Klntaro tengo que luchar contra Shao 
Khan. En la segunda parte de la pelea, 
utiliza un martillo con el que siempre 
me vence. ¿Me podrías dar algún conse- 
jo para superar esta batalla? 

Cuando Shan Tsung saque el martillo, 
ponte 3 dar vueltas como loco a su alre- 
dedor lo más lejos que puedas de él y a 
lanzarle proyectiles. "Sí, ya -dirás tú-, 
pero ¿qué hago cuando me lanza su ata- 
que que abarca toda la zona de comba- 
te?*', Pues esquivarlo con dos saltos lar- 
gos y un salto doble. Con paciencia, 
acabarás con él. O 


ESPIA; EL RETORNO DEL RE^ 


Antonio (Valencia) 

Hola playmaníacos. Tenemos el juego El 
Señor de los Anillos: Et Retorno def Rey, 
y lo hemos acabado a dobles. Así que 
hemos desbloqueado los trucos, pero al 
Introcudirlos no funcionan. ¿Qué ocu- 
rre? ¿Hay que acabar el juego en solita- 
rio o pasarse todas las fases de bonus? 
No, los trucos funcionan simplemente 
con acabarse eJ juego de cualquier ma- 
nera, y no hace falta pasarse las fases 
extra. Lo que ocurre es que seguramen- 
te no los estás introduciendo bien, por- 
que en la pantalla que los muestra, lo 
que parece flechas son en realidad un 
dibujo de ios botones de la cruceta del 
Dual Shock. Vamos, que lo que parece 
una flecha apuntando hacia arriba en 
realidad es Abajo y viceversa, y lo mis- 
mo pasa con Izquierda y Derecha. O 

HARRYPOTTERY EL CÁLIZ DE FUEGO 

^ Klllan Quesada (e-mail) 


La Pastilla Azul 


^ José Morales (e-mali) 


Hola, colegas de Playmanla. Leí en una 
revista que en el juego Path of Neo ha- 
bla un final poco convencional st te to- 
mabas la pastilla azul. Ya he terminado 
el juego (eligiendo la pastilla roja), y 
he empezado otra partida. Pero, al es- 
coger la pastilla azul, paso a un menú 
y, si elijo continuar, vuelvo a la escena 
de la pastilla. ¿Qué es lo que pasa? 
Muchas gracias. 

Viste la peli, ¿no? Si Neo elegía la pasti- 
lla roja, elegía salir de Matrix. Si hubiera 
elegido la azul, pues habría seguido en 
Matrix y no hubiera habido pelicula. 

Pues lo mismo pasa en el juego: si coges 
la pastilla azul, simplemente la partida 
se acaba, Y eso no tiene nada que ver 
con el final del juego... que siempre 
es el mismo.O 



Buenas, amigos de Playmanía. En el jue- 
go Harry Potter y el Cáliz de Fuego hay 
dos escudos que no puedo coger. 

Los dos están el Bosque Prohibido, uno 
encima de ka jaula del Cola- 
cuerno, y el otro al final del 
bosque encima de una re- 
pisa. ¿Me podéis ayudar? 

Gradas y un saludo. 

Para conseguir el escudo 
sobre la jaula del dragón, 
primero coloca el bloque 
de piedra delante de la jaula, 
para evitar el aliento del 
monstruo. Después, usa el he- 
chizo Hervivicus en las plantas 
de la derecha y tendrás tu 
ansiado escudo. Y para 
conseguir el de la repisa, 
usar Hervivicus de nue 
vo. ¿Ves qué fácil?0 
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15 juegos 

Especial: idiversion asegi 

iiüuega con tu móvil y gana 

iFnuh un SMS al núm eros 

participar es muy fácW^ 

que mandar un m i 

‘‘"Sfereísoíeode'^IBluegos 

NBA 2k6 para 

ÍPIÍM ^ftíio puedes perder. 


Para participar, envía un mensaje de texto 
con tu móvil al número 5959, poniendo, por 
ejemplo: nbaplay Luis Llopis Calle Aranjuez 
164, IC CP 28090 Madrid 
1.- Coste máximo del mensaje: 

0,90 Euros + IVA. 

2r Válido para Movistar, Vodafone y Amena. 

3.- De las llamadas recibidas se selecciona- 
rán 15 mensajes y cada uno de los remi- 
tentes recibirá 1 juego NBA 2K6 para 
PS2 y un balón de basket Spalding. 


4. - Los premios no serán canjeables 

por dinero. 

5. - No se admitirán reclamaciones por 

pérdida del servicio de Correos. 

6. - Los ganadores aparecerán publicados 

en próximos números de la revista. 

7. - El hecho de tomar parte en este sorteo 

implica la aceptación total de sus bases. 
Válido únicamente en territorio español. 

8. - Plazo de participación: del 15 de marzo 

de 2006 al 16 de abril de 2006. 


"En cumplimiento con la Ley Orgánica 
15/1999, de 13 de diciembre de Protección de 
Datos de Carácter Personal, le informamos 
que sus datos personales formarán parte de 
un fichero propiedad de AXEL SPRINGER 
ESPAÑA. S.A. para la publicación de los 
ganadores de los concursos, así como para 
el envío de los premios, ante quien puede 
ejercer los derechos de acceso, rectificación, 
cancelación y oposición en la dirección 
C/Los Vascos. 17-28040 Madrid". 
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BREATHOFFIREIII 

• Mucha vida: Incluye a Rei en 
tu grupo y lucha contra Goo- 
tian. Emplea la técnica Pilfer 
para absorber toda la vida que 
puedas, hasta el máximo. 

• Cambio de nombre: Habla 
con las 3 hadas de la villa de 
las hadas. Repite con la tercera 
y te permitirá hacer el cambio. 

• Seguir jugando al acabar: 
Tras acabar el juego y ver todo 
el final, espera a que aparezca 
la pantalla "Pulsa Start”. Hazlo 
y podrás guardar la partida pa- 
ra continuar desde el jefe final 

DARKSTALKERS 

CHRONICLE 

• Lista de opciones EX: 

Mantén pulsado L mientras 
seleccionas el menú de opciones. 

• Galería de arte e intros 
del modo Arcade: 

Completa el juego al 100%. 

• Desbloquear personajes: 

• Shadow: en el menú de selec- 
ción de personajes, en la casilla 
de personaje aleatorio ponte so- 
bre la “?”, aprieta el botón Start 
5 veces y el botón de confirmar. 

• Marionette: igual que antes, 
pero pulsa Start 7 veces. 

• Oboro Bishamon: en el menú 
de selección de personajes, 
mantén Start pulsado y pulsa el 
botón de confirmar al elegir a 
cualquier luchador. 

DEATHJR. 

Pausa el juego y manteniendo 
pulsados el botón L y R pulsa 
estas combinaciones: 

• Todas las armas: 


riTÁlV oSroÁDFlTrY: blazin' 


En el menú principal 
ve a “opciones" y 
luego a "identificador 
de jugador”. Una vez 
allí, introduce 
cualquiera estos 
códigos: 

• 1500 créditos: 
$moneybags $ 

• Desbloquear todo 
excepto la bicicleta 
Furia: All Access 

• Todos los Rims: 
Dubs 

• Todos los Rider 
Gear: Duds 

• Todos los vídeos 
musicales: Biliboards 



de algún enemigo, te quedarás 
con ella para todo el juego. 

• Minijuego Tachikona y 
vídeo: Supera el juego. 

GRANO THEFT AUTO 
LIBERTY CITY STORIES 

Introduce estas combinaciones 
durante el juego: 

• Semáforos en verde: 

A, A, R, ■, ■, L, n. n. 

• Conducir sobre el agua: 

•, «,♦,•, L. 

• Destruir todos los coches: 

L, L, 4-, L, L, n. m. 

• Armadura a tope: 

L, R, •, L, R, n, L, R. 

• Salud al máximo: 

L, R, n, L, R, ■, L, R. 

• Conseguir 250.000 dólares: 
L, R, A. L, R, •, L, R. 

• El nivel de búsqueda no sube: 
L, L, A, R, R, K, ■, •. 

• Bajar el nivel de búsqueda: 

L, R, ■, L, R, A, L, R. 

• Pack de armas 1: 

i, 

• Pack de armas 2: 


PURSUIT FORCE 

Para desbloquear estos trucos, 
introduce las palabras que te 
damos en el menú de trucos. 

• Mitad de salud: “Iron Man”. 

• Sin tráfico civil: "Open Road". 

SPIDER-MAN2 

Dentro de "Opciones”, busca el 
apartado "Trucos” e introduce 
cualquiera de estos códigos: 

• WARPULON: niveles abiertos. 

• MYHERO: todos los 
movimientos comprados. 

• POPPYCORN: vídeos abiertos. 

• NERGETS: salud infinita. 

• FILLMEUP: telaraña infinita. 

TWISTED METAL 
WORLD TOUR 

Mantén pulsados L y R y pulsa: 

• Armas mejores: A, A, ♦, f. 

• Munición infinita: A, A, i , f . 

• Rellenar energía: A, H, ■, •. 

• Invencible: , f. 

VIRTUA TENNIS 
WORLD TOUR 



• Modo Dios: 

• , f, 4', A 

• Todas las mejoras: 

• -►.íe,# 

• Munición infinita: 

A, A, n. n, m, •, ■, •, ^ 

GHOSTIN THE SHELL: 
STAND ALONE COMPLEX 

• Todas las armas: acaba las 
misiones del modo individual. 

• Armas extra: si acabas un 
nivel llevando contigo el arma 


• Pack de armas 3: 

f 

LOSSIMS2 

• iAtaque alien!: 

En cualquier punto del juego, 
salva la partida, y apaga la 
consola. Enciéndela y entra el 
menú del reloj para retrasar la 
hora. Cuando vulevas a cargar 
el juego habrás desbloqueado 
un curioso vídeo, una escena 
de invasión alien. 


En el menú principal mantén 
pulsado L y, sin soltarlo, in- 
troduce estas combinaciones. 
Oirás un sonido. 

• Todas las raquetas y 
equipamiento disponibles 
desde el principio (en Casa): 

• Empieza el torneo mundial 
con 1.000.000 de dólares: 

• A, A. A. 

• 2000 dólares por semana 
en el modo Torneo Mundial: 

• . ♦,A.B, A. 


Q FIFA 06 


Para activar estos trucos, 
entra en el menú de elección 
de modo de juego. 

Mantén presionado 
el botón L y, sin sol- 
tarlo. pulsa estas 
secuencias de 
botones: 


I 


• Todos los equipos 
internacionales: 

■, n, n, •, A, A. 

• Modo Campeonato: 

■, #. ■, X, ■ 

• La liga argentina: 

• Todos los estadios: 

■: A, A. A, •. •. ■ 


■. #, A 


108 


PlayManía 







S Sandra (e-mail) 

Hola playmaníacos. Estoy atascado en 
el laberinto oculto de Bevelle del Juego 
Final Fantasy X~2. El monstruo del labe- 
rinto siempre acaba conmigo. ¿Qué 
hago para darle su merecido? Gracias y 
un saludo. 

El jefe en cuestión se llama Aranea. y su 
ataque más peligroso es Gooey Freeze, 
capaz de congelar a una de tus chicas. 
Usa una estrategia que siempre da resul- 
tados; que una de tus chicas descongele 
a las demás con Remedy. Para disminuir 
el daño de los ataques físicos, usa Pro- 
tect. Para atacar, usa las magias de Holy. 
Verás cómo no te dura ni dos minutos.O 

TONY HAWK3 UNDERGROUNDl 



!Í David Ardevoi (e-mall) 

Hola playmaníacos. Quería saber si, por 
favor, podéis decirme algún truco para 
el juego Tony Hawk s Underground, 
Muchas gracias y hasta otra. 

Introduce estos códigos en el apartado 
de trucos: 

Gravedad lunar: getitup 
Manuals perfectos: keepitsteady 
Todos los skaters: getemall 
La música: holeshot ,t. " 

Balance de grind perfecto: letitslide 
Todos los vídeos del juego: digivid O 


Silvia (Alcalá de Henares, Madrid) 


Hola amigos de PlayManía. Estoy atas- 
cado en el juego Matrix: Path ofNeo, 
concretamente en el nivel que es un la- 
berinto en el que las paredes son el sue- 
lo, etc. Una chica me ha ayudado a cru- 
zar una verja, pero ahora no tengo muy 
claro qué tengo que hacer. ¿Me echáis 
una mano? Gradas. 

Tras cruzar la verja, estás en una sala 
grande con varías hormigas y escaleras 
a los lados. Sube por las escaleras de la 
derecha y. a medio camino, gira 90 gra- 
dos a la izquierda para ver una platafor- 
ma. Salta hasta ella y. de nuevo a la Iz- 
quierda y un poco más arnba, verás una 
puerta por la que tienes que pasar (no la 
que hay en una pequeña plataforma, 
sino la otra). Corre de frente Ignorando 
a ias hormigas y salta sobre una peque- 
ña plataforma octogonal. A la derecha 
hay unos cubos foltantes que llevan has- 
ta una puerta en el lado izquierdo Crú- 
zala y aparecerás frente a otra puerta. 
Salta para alcanzarla y pasar por ella y 
aterrizarás en un largo pasillo. La salida 
la hallarás al otro lado O 



CTA LIBERTY CITY STORIESi] 


Buscando coches 


^ Unal Gibello (e-mall) 


Buenas, playmaníacos. Tengo el nuevo 
GTA para PSP y también una pregunta. 
¿Dónde están los coches llamados He- 
llenbach GT y Mearse? Por cierto, este 
e-mall os lo he mandado desde la PSP... 
¡Cómo mola esta consola! 

El Hellenbach GT lo encontrarás en Ha- 
rwood, concretamente en el túnel de la- 
vado de coches, cuando completes el 
cuarto nivel en las misiones del vende- 
dor de coches. Y el Mearse puedes en- 
contrarlo cerca del hospital de Staunton 
Island.O 


|THESUFFERING2:| 

LOS LAZOS QUE NOS UNEN I 


Contra Blackmore 


Carlos Bueno (e-ñüll) 


Hola playmaníacos. Os escribo para ver 
si podéis decirme cón>o acabar con 
Blackmore en The Saffering: Los Lazos 
que nos Unen, pues llevo bastante tiem- 
po atascado. Muchas gracias. 

A Blackmore sólo puedes dañarle cuan- 
do estás transformado, así que tu primer 
objetivo es llenar tu “Insaníty meter", lo 
que consigues acabando con los mons- 
truos normales, así que no te molestes 
en disparar ni a Blackmore ni a los mons- 
truos grises. Transfórmate en cuanto 
puedas y lanza un super-ataque que aca- 
bará con un gran número de monstruos 
y dañará a Blackmore. Después, lánzate 
a por tu enemigo y golpéale con todo lo 
que tengas. Incluidos superataques. 
Cambia a humano cuando no te quede 
más remedio y repite está técnica. Verás 
como acabas venciendo. O 



David (e-mail) 

Hola playmaníacos. Estoy jugando a ffe- 
sldent Evil 4 y quería saber cómo puedo 
derrotar a Salazar cuando muta y se 
convierte en un ser monstruoso con un 
letal tentáculo. Muchas gracias, amigos. 
Lo primero es no quedarse quieto mu- 
cho rato, ya que uno de sus ataques, el 
mordisco, te mata de una sola vez. Des- 
pués, estáte atento para esquivar sus 
tentáculos. A la hora de atacar... pues, 
como está claro, tienes que apuntar al 
OJO. Lo mejor es que uses ^ arma que 
más potenciada tengas. Si tienes el 
Broken Butterfly, una magnum que po- 
días recoger en el castillo, te bastarán un 
par efe tiros para que revele la forma de 
Salazar. Ahora tienes que atacar sin tre- 
gua antes de que vuelva a ocultarse. 
Cualquier arma que tengas potenciada 
puede ser efectiva, aunque por su rápida 
cadencia de disparo la ametralladora 
puede serte muy útil.O 
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>>LJIl!j:Wr^iiiV«!.'ñEXCELENTE 

Por su emocionante y variado desarrollo 
y su sensacional apartado técnico, pode- 
mos estar ante la mejor aventura de Lara. 


■ Lara cambiará de 
atuendo según la 
ocasión., pero siempre 
estará imponente. 


Tomb Raider 
Legend 


N uestra querida Lara Croft volve- 
rá por sus fueros con una aventu- 
ra a su medida. Con un argumento lleno 
de misterio, que no os vamos a desve- 
lar para no “chafaros” la sorpresa, nues- 
tro objetivo en Tomb Raider Legend 
será recuperar una serie de valiosos 
artilugios recorriendo exóticas localiza- 
ciones como Perú, Solivia o Tokio. 

El desarrollo se acercará más a los 
Tomb Raider clásicos (es decir, que la 
exploración, los saltos y los puzzles ten- 
drán más peso que la acción). Eso sí, 
Lara tendrá nuevas habilidades (como 
usar un gancho metálico o poder lan- 
zarse a los pies de ios enemigos) que 
se unirán a otras ya vistas, como com- 
bate cuerpo a cuerpo o la posibilidad 
de pilotar algunos vehículos (por ejem- 
plo, una potente moto). Además, Tomb 
Raider Legend tomará prestado algu- 
nos elementos de los últimos bombazos 
del género (por ejemplo, God of War), 
como las “secuencias de vídeo interac- 
tivas” en las que tendremos que pulsar 
un botón en el momento adecuado o 


si no... Pero lo mejor de todo serán sus 
puzzles y trampas, que aprovecharán 
perfectamente la excelente física de los 
objetos en el juego. Y todo ello con un 
sistema de control buenísimo, que hará 
que tanto el combate como los múlti- 
ples saltos y acrobacias que tendremos 
que realizar sean toda una delicia. En 
este sentido, ya os podemos asegurar 
que el desarrollo será menos frustran- 
te que en otros TP, ya que se ha inclui- 
do un sistema de “puntos de control” 
que salva nuestro avance a menudo, y 
si fallamos en un salto y Lara se pega un 
“piñazo”, retomaremos la partida cer- 
ca de nuestro fallo. Un apartado técnico 
brillante (a cargo de Crystal Dynamics) 
y una banda sonora sensacional serán 
otras virtudes de una aventura que nos 
parece muy superior al anterior Tomb 
Raider: El Ángel de la Oscuridad. O 


PKIHEAA II 





Lara Croft nos sorprenderá con una emocionante 
aventura de acción llena de misterio, combates, 
puzzles y plataformas "marca de la casa". 


■ Entre las nuevas habilirfarfc de ¡ ira. está la opción 
de usar un gancho para balancearnos o atraer objetos. 


irrollo estará lleno de situaciones emocionantes' como una 
vibrante persecución en moto o escapar de! ataque de un betlcóptero. 


■ La exploración, los saltos y los puzzles serán mas Importantes que los 
tiroteos y las peleas cuerpo a cuerpo (aunqtjt de eso también habrá). 


■ Lara tendrá muchos 
recursos en ios combates 
como esta vistosa 
voltereta o lanzarse a los 
píes del enemigo para 
tirarle ai suelo. 


□ EL MEJOR DE LA SAGA 


El apartado técnico de TR Legend mere- 
ce capitulo aparte. Los variados escena- 
rios (acantilados, templos, entornos ur- 
banos. cuevas...) están llenos de detalle. 
Pero lo mejor será es el modelo de Lara. 
más proporcionado y natural que nunca. 


El modelo de Lara es sencillamente espec 
tacular, muy superior al de TR: EADLO. 


Los vanados escenarios destacarán por su 
profundidad y gran cantidad de detalle 


■ Los enemigos 
serán muy vanados: 
mercenarios, animales 
(como jaguares) y 
algunas sorpresas 
“sobrenaturales”-. 










DARK CHRONICLE 


rtIMERA impresión: 


EXCELENTE 


Un juego de rol apasionante y estética- 
mente precioso capaz de cautivar tanto 
ai experto ''rolero" como al más novato. 


l¿Qué sabrás tú?! Un delincuente com 
reconocería la nobleza ni aunque la t 
sus. . . lAaargh! 


» RUI 




Dragón Quest EI Periplo del Rey Maldito 


□ SE PARECE A 


FINAL FANTASY X 


¡ Pero sólo en su colorista “look” Los combates son por turnos 
l de dibujos animados. Leve! 5 ha como en Final Fantasy, aunque el 

I desarrollado ambos, y se nota. sistema de DQ es más accesible. 






U n grupo compuesto por 4 aventu- 
reros muy “particulares” (el héroe 
protagonista, un orondo guerrero, una 
atractiva hechicera y un templario “gua- 
peras”) deben enfrentarse a un poderoso 
enemigo para librar al rey Trode de una 
terrible maldición. Junto a ellos, inicia- 
remos un emocionante viaje que nos lle- 
vará a recorrer un montón de ciudades y 
ma 2 morras y a combatir por turnos con- 
tra todo tipo de enemigos. El desarrollo 
de la historia será lineal, aunque podre- 


movernos por el enorme mapeado y rea 
lizar alguna de sus múltiples tareas se- 
cundarias, hasta completar las casi 100 
horas que dura. Y si aún no te has pren- 
dado de Dragón Quest, quizás lo hagas 
cuando veas su precioso apartado gráfi- 
co, disertado por el gran Akira Toriyama 
(creador de “Dragón Ball”). Otro de los 
atractivos de una saga que en Japón 
triunfa más que Final Fantasy. O 






■ Los combates por 
turnos serán sencillos, 
pero a la vez estarán 
llenos de posibilidades. 


■ Viajaremos por un 
amplio mundo a pie, 
en barco, en un tigre 
y hasta volando con- 
vertidos en pájaro. 










PlavMamIlB 


5010 


4400 


Dragón Quest El Períplo del Rey Maldito 
lo tiene todo para convertirse en una obra 
maestra del rol. ¿Superará a Final Fantasy? 


■ El ejército y la poli intentará frenarnos, y para 
ello sacarán a la calle a todos sus efectivos. 


■ Este Dragón Quest 
es la octava entrega 
de una exitosa saga. 
Pero tranquilos, que 
se puede disfrutar sin 
conocer los otros, 


I no 


ese ante 


o 2004-2006 ARMOR PROJECT/BIRD STUDI0/LEVEL-5/SQUARE ENIX. 
TODOS LOS DERECHOS RESERVADOS. ® KOlCHI SUCIYAMA. 


■ PS2 MIDWAY ACCIÓN ; ABRIL 

[MipgalíiMl 
GM&iáaii 


ARRASANDO POR EL MUNDO... 


O tro mito de los años 80, Rampage, va a ponerse al 
día en PS2 con esta nueva entrega. En ella viaja- 
remos por importantes ciudades del mundo, como Los 
Angeles, en compañía de algunas míticas y gigantes- 
cas criaturas, tales como King Kong, el hombre lobo o el 
monstruo del pantano, con los que nos adentraremos en 
el siempre divertido mundo de la demolición. Así, nues- 
tro principal objetivo será reducir a cenizas y ladrillos to- 
dos los edificios que veamos a nuestro alrededor, y para 
ello tendremos que golpearlos hasta que se caigan por su 
propio peso, evitando los disparos del ejército y otros pe- 
ligros. como los cables de electricidad. Eso sí, la diversión 
de verdad llegará, como siempre, de la mano de los diver- 
tidos y variados modos multíjugador. O 


impresión: 


y 




■ El objetivo será arrasar ciudades, y para ello nos encaramaremos a 
los edificios para golpearlos... ya sea jugando solo o acompañados. 


3:50 







PSZllACTIVISION I AVENTURA DE ACCIÓN I MAYO 


■ X-Men 3 nos pefn^tirá controlar 
a 3 5‘jpefheroes, como el Hombre 
de Hielo, quien tendrá que superar 
carreras y eliminar enemigos. 


MUY BIEN 


Un título variado y entretenido, para ir 
abriendo boca antes de ir ai cine a ver la 
tercera aventura de los X-Men. 


OSE PARECE A. 


LOS 4 FANTÁSTICOS 


LA VENGANZA DE LOBEZNO 


También está basado en una peli 
y alternamos el manejo de los 
cuatro superhéroes. 


Niveles llenos de acción con 
Lobezno como protagonista y 
basado en la primera película. 


X-Men 3 El videojuego oficial 


n4|PlayManía 



^ . ■ Rondador Nocturno 


lil^ usará sus poderes para 


yF/ ^ infiltrarse y sorprender 


^ Villanos. 


\i<' 











■ Lobezno, por su 
parte, optará por el 
combate cuerpo a 
cuerpo sin descanso. 


■ Otros X-Men esta- 
rán también presen- 
tes en algunas fases 
para ayudarnos. 
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PS2 VIVENDI PLATAFORMAS PRIMAVERA 


aQMM) 


HEROES EN LA ERA GLACIAL 


I ce Age fue una sinnpática y divertida película de Fox que 
este año va a tener continuación en el cine... y en nues- 
tras consolas. El valle donde viven los protagonistas de la 
película, Manny el Mannuth, Síd el Perezoso y Diego el Tigre 
Dientes de Sable, va a inundarse debido al derretimiento 
de los glaciares cercanos. Eso les obligará, a través de una 
simpática aventura plataformera orientada sobre todo a los 
más pequeños de la casa, a ayudar al resto de animales del 
valle a encontrar una salida antes de que todo quede bajo 
el agua helada. Nosotros manejaremos a Scrat. la simpáti- 
ca ardilla protagonista de ambas películas, usando habili- 
dades típicas en el género plataformero como saltar, trepar 
por superficies imposibles, realizar distintas clases de gol- 
pes y recolectar ítems para abrir nuevos niveles. Sorpresas 
y minijuegos, como jugar al escondite “inglés” o deslizamos 
por el hielo pulsando botones en el momento justo pon- 
drán el broche a un título simpático y divertido. O 


^SE PARECE A... 


ID 


RAYNAN 


BUENA 


■ Los niveles se am- 
bientarán en lugares 
como Hong Kong, Nue 
va York, Canadá... 


■ Los protas de la primera película repiten en la segunda ent 
el videojuego, en el que tienen que salvar a sus amigos del de 


X-Men 3 servirá como base a la tercera 
película y nos permitirá jugar con Rondador 
Nocturno, Lobezno y el Hombre de Hielo. 


■ Además de plataformas y peleas, también ha- 
brá simpáticos y divertidos minijuegos. 








PSP I ATARI K lucha 1 14Tr‘A'Bi 


»1J tl!U:lé*r,.|-?^”EXCELENf'EÍ 

Un trepidante juego de lucha que recrea- 
rá los combates del universo "Dragón 
Ball" de forma magistral y muy vistosa. 


■ DBZ Shin Budokai 
recreará los combates 
de la serie con una 
gran fidelidad... y una 
velocidad de vértigo. 


■ Los cerca de 20 luchadores 
disponibles, como Janemba o 
Freezer, aparecen en la duodéci 
ma película de "DBZ”. 


O SE PARECE A. 


TEKKEN DARK RESURRECTION 


Ofrece unos combates similares, 
repletos de ataques especiales, 
y con un “look” Cel Shading. Eso 
sí, tiene más modos de juego. 


Salvando las distancias en con- 
trol y realismo, es el otro gran 
juego de lucha 3D de PSP... aun- 
que promete ser más completo. 


E l manga más famoso de Akira Tori- 
yama terminó hace más de 10 años... 
pero está más vivo que nunca. Tras los 
cuatro Budokai de PS2 Banda i está rema- 
tando Shin Budokai, la primera incursión 
portátil, en la que vamos a encontrar 
todo lo que ha hecho grande a esta saga 
de juegos de lucha. 

Una vez más, los protagonistas serán 
unos apasionantes combates uno con- 
I tra uno, en los que se sucederán a rit- 

I mo vertiginoso (aún más rápido que 
en PS2) los golpes más espectaculares 
y conocidos de los casi 20 persona- 
jes que ofrecerá el juego, desde Goku 
y Gohan adultos pasando por Gojeta, 
Krilin, Célula, Freezer... Casi todos es- 
tos personajes son los protagonistas de 
la duodécima película de DBZ, “Fusión”, 
que es la que sirve de base ai modo 
“Senda Dragón”, el más divertido de to- 
dos los que ofrecerá. En él reviviremos la 
trama de la película, en la que una fuer- 


za maligna adopta la forma de Janem- 
ba y devuelve a la vida a los muertos, 
teniendo Goku y compañía que volver a 
enfrentarse a viejos rivales como Broly. 
Este modo estará dividido en capítulos 
y éstos a su vez en combates, que pun- 
tualmente nos dejarán elegir un camino u 
otro variando así los protagonistas de los 
sucesivos enfrentamientos. Y tranquilos, 
que también ofrecerá piques Wi-Fi, un 
modo Arcade con menos "historia”, Sur- 
vivals o incluso una tienda donde com- 
prar gráficos para crear “sellos”. Todo 
esto, sumado a unos soberbios gráficos 
muy fieles a la serie y un gran control al 
estilo de los juegos de PS2, nos dejarán 
un juego de lucha simplemente irresisti- 
ble para los fans de Goku. O 







■ El control será como 
en los Budokai de PS2, 
y podremos realizar 
ataques especiales, 
contraataques y otras 
acciones fácilmente. 


■ En la aldea podremos hablar y buscar nuevas 
misiones, así como comprar todo tipo de ítems. 


PlayManíapi? 


■ Los Kamehamehas 
y otras técnicas de 
lucha jugaran un papel 
muy importante en los 
combates, que serán 
de desarrollo 3D. 


■ PSP CAPCOM •AC CfÓWll MAYO 

Cteít?? fTÍTTTfnr? 


[ feñfíhTTi 


¿TE APUNTAS A UNA CACERIA? 


U no de los juegos con opciones Online más originales 
de PS2 va a saltar a la portátil de Sony conservando 
todas sus señas de identidad e incorporando interesan- 
tes novedades. Eso sí, como en PS2, nos convertiremos 
en un valiente cazador de saurios y criaturas prehistóri- 
cas, que deberá cumplir todo tipo de misiones, o Quests, 
para conseguir dinero, alimentos y materias primas con 
las que elaborar nuevas armas y protecciones. La mecá- 
nica será la propia de un juego de acción, es decir, lucha- 
remos cuerpo a cuerpo con las criaturas como en los jue- 
gos de acción, aunque también recorreremos un poblado 
repleto de tiendas y personajes con los que hablar... aun- 
que el plato fuerte serán las "cacerías" Wi-Fi para 4 juga- 
dores y la posibilidad de descargar nuevas misiones. O 


PARECE A... 


W^inera impresión 


MONSTER HUNTER ÍPsIT 
“^MÜY BUENA " 


■ Como cazador, tendremos que abatir a todo tipo de criaturas y, pos- 
teriormente, "recolectar” sus partes más útiles (garras, piel, carne...). 













carga durante el juego. Hasta disfrutare- 
mos de un minijuego Wi-Fi de combates 
de insectos, en el que enfrentaremos a 
los “bichos** que coleccionaremos con 
los de otros jugadores, y también po- 
dremos conectarnos (vía USB) con el 
Jak X de PS2 para desbloquear secre- 
tos... ¿Estaremos ante un nuevo j 
grande de PSP? Parece que sí... O ^ 


líEjjefi LM 
SS"r"ExeiCiíJ7fii 


PARECE A 


PUHERA INP 


Los fans de las plataformas estamos de 
suerte: Daxter revitalizará el género con 
un juego variado y de excelente factura. 


■ Una plaga de 
insectos cabezachapa 
asóla Ciudad Refugio y 
al bueno de Daxter le 
toca detenerlos. 


UN HÉROE A LA MEDIDA DE PSP 




■ Daxter protagonizara su 
propia aventura, y será muy 
capaz de saltar, pelear y 
conducir vehículos él solito. 


■ Un fumigador sera 
nuestra arma. Con él 
atontaremos a los In- 
sectos, nos propulsare 
mos en los saltos... 




Daxter 


D axter estaba harto de ir de segun- 
dón gracioso en las aventuras de 
Jak para PS2. Así que el pequeño y cara- 
dura roedor ha reclamado el protago- 
nismo que merece... y le han mandado a 
cazar bichos. Más concretamente, insec- 
tos cabezachapas que amenazan con 
destruir Ciudad Refugio. 

Para detener a semejante plaga, afron- 
taremos una aventura en la que, además 
de superar infinidad de zonas de saltos, 
pilotaremos vehículos flotantes, busca- 
remos ítems ocultos... y, por supuesto, 
también pelearemos con terribles insec- 
tos. desde pequeños escarabajos a jefes 


finales de tamaño descomunal. Para ex- 
terminarlos contaremos con un mata- 
moscas... de alta tecnología, eso sí, y 
con una pistola fumigadora que igual 
nos servirá para atontar a los enemigos 
que para propulsarnos en los saltos. Un 
desarrollo variadísimo que se verá com- 
pletado con minijuegos que parodiarán 
pelis como "Matrix** o “Braveheart**. Y 
todo con un acabado técnico asombro- 
so. equiparable a todos los niveles con 
el de tas aventuras de Jak para PS2: los 
escenarios serán hiperdetallados. las 
animaciones de Daxter tan graciosas 
como fluidas, y no habrá tiempos de 
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que, gracias belen, gracias sergio, gracias jai me, gracias paco, gracias nacho 
^cias femando, gracias rodrigo, gracias santi, gracias felipe, gracias alfonso 
cias álvaro, gracias Virginia, gracias javier, gracias tito, gracias Vicente, gracias 
tavo, gracias federico, gracias mariano, gracias jesús, gracias antonio, gracias 
eos, gracias carlos, gracias ernesto, gracias luis, gracias manolo, gracias mónica 
^cias márcelo, gracias rubén, gracias david, gracias miguel, gracias josé, gracias 
a, gracias alejandro, gracias daniel, gracias caria, gracias andrés, gracias miguel 
|icias josé maría acv cé?' '■^ciasju"'' ^»ap'' ’ %r- '-'s maría, gracias 
alio, gracias y L.. éctor, ^ )|k«nii> Raspar, gracias 

usto, gracias lito, aci' jcobo, p ^ 'luc¡' , ^racn^ 'amuel, gracias 

o, gracias jos' itor jp ■““lO jr^, W Jg -p, t» .cardo, gracias 

[lastián, gracias Cristina, gracias Víctor, aracras ñcarüd: gracias adolfo, gracias 
a, gracia bru' , rae r» ']( rar j 'ac ¡o, 'acias felipe 
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canas, 
etc 
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r _ ' fias \ 


^adas jacinto 
;ias alborto 
u ^ Jtias miguel 


^das santi, gracias nicolás, gradas alex, gradas pilar, gradas Constantino, graciai 
gradas boa, gradas juanma, gracias miguel ángel, gracias manuel, graciai 
as, gracias mateo, gracias eduardo, gracias juan, gracias ricardo, gracias adolfo 
acias Vicente, gracias iván, gracias felipe, gracias tito, gracias Vicente, gracias 



120.000 - 112 . 823 ' 
100.000 - 


80.000 - 


73.284 


60.000 - 


40.000 


20.000 - 


Porque gracias a todos vosotros hoy somos 

la revista de Playstation más vendida en España 


DIFUSMN PROMEDIO REVISTAS PLAYSTAtíOÑ 


PlayStation2 
Revista Oficicial 


‘Ejemplares vendidos al mes 








Regalamos 10 Juegos 



The Carne 


¡Envía un SMS con tu móvil al número 5959! 


Bases del Concurso "PASATIEMPOS" 


Para participar en este concurso solo tienes 
que enviar un mensaje de texto al numero 
5959 desde tu móvil poniendo 
Play87 (espacio) respuesta correcta 
(espacio) tus datos personales Por ejemplo, 
si crees que la respuesta correcta es la B, 
deberías mandar el siguiente 
mensaje. play87 B Arturo López Calle 
Aranjuez 64. 7A, CP 29007 Madrid 
1.- Coste máximo por cada mensaje 
0,90 Euros + IVA 

2 - Valido para Movistar, 

Vodafone y Amena 

3 - Los premios no serán canjeables 
por dinero 

4 - No se admitirán reclamaciones por 
perdida del servicio de Correos 


5 - Los nombres de los ganadores 
serán publicados en próximos números 
de la revista 

6 - El hecho de tomar parte en este 
sorteo implica la aceptación total de 

sus bases. Sólo válido en territorio español 
7.- Plazos de participación del 16 de 
marzo de 2006 al 16 de abril de 2006 

"En cumpíimiento con la Ley OrgánK a 15./1999, di» 13 
de diciembre de Protección de Datos de Carácter 
Peisonal, le informamos que sus datos personales 
formarán parte de un fichero propiedad de AXEL 
3PRIN6ER ESPAÑA, S.A para la publicación de los 
ganarfores de los concursos, así como para el envío 
de los premios, ante quien puede ejercer los dere- 
chos de acceso rectificad^ cancelación y oposi- 
ción en la dirección C/Los Vascos, 17-28040 Madrid" 


Contesta el pasatiempo señalado y envía tu mensaje al 5959 escribiendo: ''Play87 [espacio] respuesta correcta [espacio] tus datos personales”. 
Podrás ganar uno de los 10 juegos 24 The Carne para PS2 que Sony y PlayManía sortearemos entre los que enviéis la solución correcta. 


Q Sopa aventura 


Q En busca de la llamada 



JUEGOS A ENCONTRAR: 

El Padrino, Fahrenheit, Genji, God of War, GTA San 
Andreas, Gun, Hitman, Onimusha, PSI-OPS, True Crime. 


Nuestro amigo Jack Bauer recibe habituaimente una serie 
de llamadas confidentes que le son de gran ayuda a la hora 
de luchar contra el crimen. Pero la cosa se complica cuando 
hay un laberinto de tres caminos entre su móvil y él... 
¿Sabes cuál de las tres rutas posibles le llevará hasta esa 
llamada de su confidente? iPero date prisa, porque el 
tiempo corre en tu contra! 


24 pertenece a un género que nos encanta, como es el 
de las aventuras. Esperamos que te resulte igual de 
atractivo el reto de encontrar en nuestra sopa de letras 
los nombres de diez juegos de aventura. 

Todo un homenaje a tantas horas de diversión sin fin... 


QElige al verdadero 



120| PlayManía 


Quizá no te sea muy difícil elegir al grupo verdadero de protagonistas que puedes encontrar en el juego 24. ¡Decídete 
gana uno de los mejores juegos del momento 


Solución 


ión: O 


Q Humor 
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Estos son los ganadores de los Pasatiempos 
publicados en PiayManía 85. Cada uno recibi- 
rá un juego TOCA RACE DRIVER 3 para PS2. 

Daniel Ordoñez Zaragoza 

Irene Lupiañez Cañizares Almería 

Alejandro Villegas Baena Córdoba 

Francisco Mata Barcelona 

Ángel López Hernández Murcia 

Víctor Araujo Pontevedra 

Gerard García Lleida 

Alejandro Hoyo Mateu Valencia 

Juan Antonio Luján García Ávila 

Antonio Montes Madrid 






I CONCURSO DE CARTELES ANTI PIRATERIA 



Ya No Sirven Para Nada. 
Tu Eres Culpable. 

No Piratees 


La pirateria mata a quienes piensan e inventan juegos maravilloosos. Vas a dejar que mueran? Sálvalos. 

No piratees. 


FINALISTA PREMIO PLAY2MANIA Bernardo Jiménez - Sevilla 
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^UVEHTA 


QESPEGIñL 

■ GUÍAS PLATINUM 

Y de regalo, una revista con las soluciones 
completas de algunos de los mejores juegos 
Platinum del momento: GTA San Andreas, 
Gran Turismo 4, PES4, God of War... 




EL CODIGO DA VINCI 

Vlájamos a París para desvelar 
todas las claves sobre el juego 
basado en la esperada película 
de “El Código Da Vinci”. 



QGÜÍR üOrnPLETR 

PñR(=l GURRDRF^ EM 
LR GR JR DEL JUEGO 

Onimusha 
Dawn of Dreams 

Completa la aventu- 
ra con nuestras tác- 
ticas para los jefes, 
la resolución de los 
puzzles, secretos... 

cambios de última hora. 








Polifónicas y Sonidos reales 


85944 

Eras tu 86973 

Ella y yo] g 

80143 La Pantera rosa 

85894 PoDcorn - Anun. Clio 

88189 

Rompe 82984 

Paquito Chocolatero | ^ 

85508 

Pasión de gavilanes 

88015 

Rakata 85317 

Nada fue un error 

83883 

Fraggle Rock 

85514 

Te regalo 85103 

Baila morena 5 

84940 

Sexo en Nueva York 

84202 

Telefono antiguo 80093 

Equador 2 

80108 

Benny Hill 

85316 

Ven baílalo 85351 

Zapatillas 

84560 

Curro Jiménez 

86041 

Love generation 85145 

Pobre diabla ^ 

80025 

Los Simpsons 

85541 

You're beautiful 85896 

No 2 

83834 

La abeja maya 

85975 

Hung up 82935 

Noches de bohemia ^ 

83737 

Dragón Ball Z 

85290 

La camisa negra 85489 

Lonely 

85219 

85441 

Volkswagen Golf 
Verano azul 


nacionales i 


CINE 


82652 Fiesta Pagana 84207 El Padrino 

85504 Soldadito marinero 84724 El bueno, el malo, feo 

85343 Noche de travesura 84937 Kill Bill 

85503 So payaso 85529 el último mohicano 

85302 La tortura 80017 Misión Imposible 

8601 8 Rutinas 84067 El Exorcista 

88010 Marta, Sebas, Guille y... 84231 Bar coyote 

85899 Volverá 85606 Vals de Amelle 

85342 Devuélveme la vida 84064 Star Wars 

87301 Yo te traigo flores 80044 Rocky 

85947 Vacaciones 80096 Pulp Fiction 

85416 Pokitoapoko 84759 Gladiator 

Bs0N0H5888 

£j: Envía SONO 85944 al 5888 para escuchar "ERAS TÚ" en tu móvil 


POP 


ROCK 


HIMNOS 


Barcelona 
Real Madrid 
Cara al sol 
H. de la legión 
Athletic Bilbao 
Atlético Madrid 
H. de España 
H. Republicano 
La internacional 
Asturias patria Q. 
Champions League 
Els segadora 
Betis 

Partido popular 
A las barricadas 
100 Real Madrid 
Guardia Civil 
, Real Zaragoza 


DISCO 


87986 

My humps 80239 

Final Countdown 

80056 

Insomnia 

88190 

My spírit flies to you 80277 

Nothing else matters 

84226 

Cafe del mar 

85970 

Tripping 84068 

Du hast 

80153 

1 Will Survive 

80726 

Nowomannocry 80217 

Satisfaction 

85048 

Enjoy the silence 04 

84248 

Losing my religión 80298 

Master of Puppets 

85288 

Four to the floor 

85836 

Angeis 83655 

Thunderstruck 

85212 

The World is mine 

88145 

Don'tcha 81459 

Smoke on water 

84860 

FIy on the wíngs of... 

80485 

imagine 84624 

The trooper 

85439 

AxelF 

80472 

Every breath you take 84611 

Whiskey in the jar 

85037 

Flashdance 

88000 

When l'm gone 85586 

Wake me up when sep... 

85555 

Popeom 

85900 

What you're made of 80111 

Sweet Child of Mine 

85285 

Adagio for strings 


fióles de F/VH/IOSOS más cachondas 


78190 EL LUISMA (Tecno Remlx) Claro... Como el Luisma no se entera 

78493 CHIQUITO (Regaeton Tecno) Pecadorrr de la pradera...No puedorrr 

78495 PORTERO (Disco Extended) Un poquito de porfavor.... 

78492 CUÑAO (Super Rapero) La risa más divertida del mundo ^ « 

78494 Dr. MALIGNO (Ibiza Mix) Como te coja.. .Como te.. .Como te...Como 

78496 FRANCO (Ultra tumba Party) Franco hablando desde la tumba... 

78188 TORRENTE (Versión House) Vamos chaval... ¿nos hacemos una pajilla? 

78189 EL NENG (100% Tecno) ¡¡¡Que pasa Nengü! Vamos que despegamos . 
Ej: Envía SONO 78190 al 5888 para que EL LUISMA y su musicón te avísen de cada llamada 




I SONIDOS REALES 


EXORCISTA "Coge el teléfono.. .¡¡¡Cabrón!!!" 
TELEFONO Sonará como en casa de tu abuela 
GITANO Llevo lo' malacatone en la fregoneta 
MACARRA Coge el teléfono de una puñetera vez 
FRANCO Españoles, Franco ha muerto... 

SUPLICO "Por favor, que alguíén me coja..." 
POLICIA Todos se sentirán como en N.Y. al oirlo 
FRENAZO Sorpenderá a todos los que te rodean 
ORGASMO Esta lo está pasando muy bien... 
Ej: Envía SONO MACARRA al 5888 y tu teléfono será 
el más cañero cada vez que te llamen... 


GoiraellBar^78869 
^IgeljMaTirid 78870 
lir-ii-L GánticoT0e»oe oe 78866 

Barca 78849 
España-A por ellos 78864 
Sevilla-HastíTla muerte 78862 
íD>írtr5>=/£<’í^^^^^R~Madrid-Fieles y leales 78854 
l3 la Fe Barcelona 78851 
Betis carripeón 78857 
^'^^i^^i^Espahá-España España oe; oé oe 78865 
'^-^^■^^g^Madrid-Ya estamos todos aquí 78855 
^ *Betis-Musho Betis Musho Betisleh 7885J3 
EJT’Para'qu^e oiga cantar a la afición dé España 
cuando té*llamen envía SONO 78864 al 5888 ' \ - - 


TEMAS 


1 1 



UJMSAJC3 ^^OUlA AOCNOA 

& 

í i i 


MASB5888 

Ej: Si quieres que los fondos de Pantalla y 
los iconos de tu móvil se cambíen por 
MOTOS, envía MAS MOTOS al 5888 




SIRENAS 




DRAGONES 




45533 43065 45543 45550 45548 45547 





45594 45497 43061 36326 39082 46950 

, M Envía BEÍIEIM 

J1fOTOH5888i^ 


Ej: Envía FOTO 45497 al 5888 para recibir la MARGARITA 
36524 También al: 806 52 62 33 39055 



Ej: Envía FOTO DANCE ai 5888 y veras como baila 39728 47068 42811 


, POLIFONICAS y SONIDOS reales Alca»í5S6 735i 756 LgdlOO g7200 13100 u6i50 UvttmlaVeOO c385 c650 e100Q,vi050 vi8051iü,aaH). 8021 eiQl 6170, 823^ «88 
*500 S*getn my-vSS my.»66, nmícW myit-2 S«mí«n9*gtHj500 jgh^MO •^h»34O-9o»».» 330. »gh-#B30. " ‘ - > 

— “ FONICAS A<e«e* 536 


km K600 l KTOOi pSOO 

SwmmaeO aSS c60 o6S cl62 m66 mo60 (55 »i«^«t55 SomcncuoneiOiJfiifLílOlO z600 FOTOS Y ANIMACIONES AlcaM 

3 6600 6010 6610. 6630 6670. 66» 6822 7200 7210 7250. 7266 7270 7614 9500. N 


B, aiA-taoO. igtv-eaiO •gh'«69e «gt»-«600. (gh-«630 m1v«700 sgtve7io (o h (600 1 9 11 rt io i9(vx450 sgtvoa«60. »gh-K600 
zimo 2500. Toshrt» 1^03. Mé$ comwm» con FOTOS Meipriü T720 T720f V300 V600 c450 v500 v525 Sagem 
8360. 6600 6630 6670 6660 6622 7260 7270. 7610 n70 nOO Srament oe-«65. cx70. m65 166. UBi U«M» CTracMnWig 
(S»l« 1235. 1267), V300 (Salvo 1267) V3 (Salvo 1235 1267) V525 (Salvo 1267 2094) V547 (Solo i4»-2034 2094) V550 (Salvo 1235 laprj'Nofcw 2650 (Solo 1235 2034 2036.2094) 3100 3í20 (Sote 123S. 2034. 
M3e, 2094 ) 6021 (S<rto 1438) 6100 6101 (S6I6 1091 1436 1836 2094) 62301 (Solo 1091 1438 2034 ) 6230 (Saho 1091 1267 20941 6260 (Soto 2036 2004). 0600 66101 (Salvo 


am 67200-0100. omso.BfewfaMcaattfiildBftetiii. a 
N-GageOD nTO, n60 n9i Pan awina. yS I c . ^Ucjidat aW : 

— th mcl5 »20 0*25 üiTfl ifH Imnami 

^mt^ ffilrUs )i«o«i3ÍVn(LVae4e 
• 'sseíSaanom 2&36j L5( 


«Emr S H w pMte) aa15.«c» 
721^7314 7ai>ai 


: gse gSlffi gtf7^P«Bp»«60 755 855 


«635 «647.V569 n661_aa20 v960. Malni MSO. 3100 3121 



p910i «600 zSOe ToM«9» MOa ««21 MM (»mpatiblM con POLIF( 
l m56 mo60 aS5 a66<«t55 Sonycncaaon 

3610L 5140-6020 6021 6100, 6101 6170.6230,62301 6260 _ 

SbnvMcáun SCDi j3D0H«906u)m^ kTM _ 

6Av1«).v2aeLa« «500 v9S5 «635 «647 «660 <i«30. ««etLNok»622(;L 3230 66340^.9101 6170 «if90l 
7.WI TniOL mrnÉá C365 (Sah»4296 i26TT tTO&t9w « B *255 '267 16») V180 iSií» 1235 1267) V220 
(SaNv10»1 126TL32 20 t SaJva 16 61 125^) 35 lOt f&itvo 12 3 5 .2694 ) 366 C (So« mW) 6neft#Óto 2034 

. . - 1267J836J, 6630 (Salvo 1235 1^.1836). 66204S4ÍO 1601 2034 3036-a94). 6810 (8^1081 2034-30941 «¡8 tSolvo 1091 12S7) 7210 (Sólo 1267) 72501 

iS9|W74a 2094) 7260(8010 1235 2034 2036 2094 ) 7610 (Salvo 1091 12ML2636) 7650 (Sa«voí094) N-GAGE (Solo 1267) PaiwianK X400 (Solo WmvGamauflg SGH^500 iSOlo l£36(_iaaBrÍ)»6. 2094¡ SGH.69aO (Satvo^«67-W» »3*) SCH-E330 <Sal»4438-l«36 2W6i SGH-E600 (Soto 1636- 3a36).3Q»4Z140 tS«taiA04- 1436 
a»4), Sharp GX15 (Salvo 1267. 1836.2036). GX25«S a »«e IOO I I26?.2flfim Siemena C60 (Solo 2036) C65 (Salvo 1267 2£aei CX65 (Salvo 1267 . l«a CX70 (Síb 2034 2094) M55 «Salo ?S35L iSceO vSOt 2038) S6S(S0lp 123».J6S« SL66 (801^2034 299«-Ga««wKa»oaJ3Ba (Soto 29361. «OaonSalaJM*-2034. 2066 26®*), T610 (Sote 
1236. 1636 2036.2094). T630 (Salvo 1267. 1636 2034) LmiatASo otiaalna tanncioc al rwinefo da ma«t de nuaaltos dattaa queda «e^ateado aa dw Oaaa de daloa tB@i»an la agaoaa de protacoón da daioe con aLoumaro 2033360322 tttt i «« <; a. Qiotfla (ujocuiuiaaaite pa*a-dt>aa>f)0mafo^g»4l 

puada lef «trigado pcatenomiente para al envieftaiMic du a te r ma c B n yatefiaa ralecwgi Brt ai rn n n ii miwi a aae ro a rte nie mogfccofn Confoaaealrl^vigaaia-puedetafMdabataaaiconiodpaáacsudcachooBaeeeao nc66ca«». canoatedan u epewcan «Mande un caneo atesando »u tetafOn^ MiloOelenml otn Coaa»da«SMS 1j»«) 
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Hablemos claro. 

El respelo lo es todo. 

Pero tienes que ganártelo. 

Lo que te estoy dando es una oportunidad. 


No hagas que nos tengamos que arrepentir... 

■lENVENIII I LA FAMILIA 


www.intimidaonegona.com 


www.elpadrino.es 


PlayStatioried 


XeQX360 


PlayStatiomsPortable 
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EL VIDEO JUEGO 





